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| 模拟 营 篇 | 


国 VOCanp 0. 21: 
W5C 模 拟 器 的 
热衷 应 该 缘 于 
《Arc the 
Lad》W6C 版 
ROM 的 Dump， 

以 及 杂志 最 近 几 期 对 《SD Gundary 
的 攻略 连载 。V8Canfp 这 个 WBC 模拟 器 
的 更 新 可 以 说 选 得 非常 是 时 候 〈 至 少 
对 在 下 来 说 ): 这 次 的 新 版 增加 了 对 
内 藏 EEPROM 的 支持 。 这 意味 着 什么 
此 ， 就 是 说 We Ca mp 可 以 支持 像 《 机 
战 Conpact2 三 部 曲 》 这 样 的 游戏 中 所 
特有 的 记录 接续 方式 了 ， 是 不 是 很 令 
人 振奋 呢 ? 至 少 我 那 位 曾经 扬言 “会 
因为 《机 器 人 大 战 》 而 买 下 任何 一 部 
主机 ”的 朋友 会 有 所 表示 了 。 
话说 回来 ， 我 所 接触 的 VBC 模 拟 器 
中 ， 作 者 是 日 本 人 的 占 了 绝 大 多 数 。 
BANDAI 是 时 候 考虑 改进 一 下 它 的 本 了 
化 营销 计划 了 ， 老 外 是 不 会 对 那些 册 
晤 文字 有 多 大 兴趣 的 ， 无 论 是 玩家 
是 模拟 器 开发 者 。 
http://nentpers. j com hone. ne 
j D/ w6canpy/ 
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户 
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MAME 的 W p 仍 在 模拟 器 的 
续 一 段 时 间 ， 沉 默 是 为 了 


积蓄 爆发 所 需 的 力量 ! 





Cae 2 








团 








目前 
在 这 两 个 工具 的 帮助 下 ， 玩 超 任 游 戏 〈 尤 划 





国 R- ZSNES V1. 36 bui1d 1015 
色 的 SFC 模 拟 器 错 
1 道 的 吧 ， 除 非 您 





Znes 这 个 出 
怕 是 没什么 人 不 名 





人 











从 不 接触 家 








j 机 模拟 器 。 

















Returner' s Z9NE9 具 









































秀 的 


葛 加 轻松 。 


的 瑟 nes， 
SFC 模 拟 器 中 加 入 词典 功能 是 一 个 不 
鱼 的 创意 ， 因 为 SFC 正 是 凭借 大 量 优 
RPG 而 雄霸 家 用 游戏 机 领域 长 达 十 年 之 入， 这 些 优秀 的 
现在 PC 上。 更 有 大 量 出 色 的 
的 文本 对 话 翻译 成 了 英文 ， 这 时 合理 地 利用 


RPG 被 模拟 器 给 传承 了 下 来 ， 并 习 
病 译 小 组 将 游戏 























简单 地 说 就 它 是 加 入 了 词典 功能 
其 作者 是 国人 Returner。 在 
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人 入 位 
的 功 





的 攻略 资料 。 源 代码 的 姑 
snes 就 是 一 个 很 好 的 例子 。 


功能 往往 能 够 起 到 事半功倍 的 效果 。 
除了 词典 功能 外 ，Ret ur ner 目前 正 











Returner's ZSNES 是 


任天堂 模拟 器 ZSNES 源 代 码 的 加 强 
版 ， 它 为 原 ZSNES 加 入 了 新 的 功能 。 
了 了 英汉 词典 和 内 存 编辑 器 的 功能 ， 
是 RPG) 将 会 变 得 


设法 往 模拟 器 中 加 











个 基于 超级 






































图 的 查看 器 ， 他 希 刀 








台 已 99 


有 BE ， 




















http://sapporo. cool . ne.j p/ rzsnes/ 


能 够 实现 “将 网 页 抓 取 下 来 存 为 位 图 
从 而 能 够 在 游戏 的 同时 更 为 方便 地 收集 和 整理 相关 
F 放 让 模拟 器 有 了 更 大 的 扩展 空间 ， 
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侨 目 训 筑 COTOLOE- cotojognete 
国 Nebul a Model 2 国 UltraHLE: 
Kawaks 的 中 止 开发 ， 使 不 少 人 把 更 多 的 目光 投向 N64 模拟 器 的 元 























了 从 CPS2 解密 时 代 涌 现 出 来 的 另 一 个 杰出 的 多 机 种 模 
拟 器 Nebul a 身 上。 在 失去 了 Kawaks 这 个 强力 的 竞争 对 
手 之 后 ，Nebul a 似乎 没有 受到 多 大 的 影响 ， 毕 竟 如 今 
的 Nebul a 已 经 不 单单 停留 在 CPS/ MVS 的 模拟 部 分 ， 而 
是 将 模拟 的 范畴 逐渐 延伸 到 了 PGM KONAM 甚至 Mbdel 
2， 这 要 得 益 于 才华 横 溢 的 El Semi 对 模拟 界 深 入 的 探 
索 以 及 无 私 的 贡献 。 








































































































祖 ，98 年 便 让 人 们 
见识 到 了 N64 模拟 器 
的 “ 究 极 形态 ”。 
此 后 曾 多 次 提 及 要 推 
出 新 版 ， 却 迟 迟 不 见 承诺 兑现 。 尽 管 现在 的 N64 模 
拟 器 一 个 一 个 地 接着 出 ， 功 能 一 个 比 一 个 强 ， 但 仍 
然 有 那么 一 批 人 在 期 待 着 UltraHLE 的 新 版 ， 大 概 是 
早期 的 “Voodoo 情结 ”所 带 来 的 后 遗 症 吧 。LGG 
在 Erutal Kk 论坛 所 发 的 一 张 帖 子 试图 改变 这 一 切 ， 
个 自称 为 “自己 编译 的 ”UltraHLE 面 从 但 
很 快 却 又 以 闹剧 的 形式 不 光彩 的 收场 。 
过 是 Domi nator 的 SupraHLE 的 Hack 版 而 已 ， 而 
SupraHLE 本 身 就 是 UtraHLE 的 Hack 版 …… 要 这 么 
说 起 来 ， 话 又 不 知道 从 何 说 起 了 。 
相对 于 上 面 的 闹剧 ，bj 1 667 所 编译 的 一 个 针对 
3DNOW 指令 集 优化 的 UltraHLE 就 要 显得 有 意义 多 











































































































































































































10 月 26 日 ，B Sem 发 布 了 一 个 Nebul a 的 Nbdel 2 
测试 版 〈 看 来 丝毫 没有 受到 《Rage of the Dragon》 
的 影响 〈 后 述 )》 )， 支 持 了 5 个 SEGA Mbdel 2B 基 板 
上 的 游戏 ， 经 笔者 测试 ， 离 “模拟 ”这 个 概念 还 相 
差 甚 过 ， 只 能 让 人 略微 地 感受 到 “Mbdle 2 的 游戏 在 

































































了 ， 同 样 发 布 于 Enautal k 论 坛 ， 受 到 了 不 少 AMD CPU 
户 的 青睐 ， 今 后 还 将 加 入 zip 格式 和 CPENGL 的 支 
和 村。 不 管 怎么 说 ， 这 至 少 让 我 们 看 到 了 UltraHLE 
还 是 有 潜力 可 发 掘 的 ， 而 不 是 为 了 赢得 Hack 模拟 器 
所 带 来 的 虚荣 心 。 














模拟 器 上 面 原 来 是 这 样 的 >。5 款 游 戏 中 唯一 能 
“ 玩 ” 下 去 的 ， 只 有 那个 《Vi rtua Striker》。 这 
下 喜欢 足球 的 朋友 可 以 先 走 在 前 面 了 。 
































(本 期 光盘 中 附送 Nebul a 的 Mdel 
《Vi rtua Striker》 这 个 ROM)。 


2 测试 版 和 

















国 POCKet _ 久 

Pocket _X， 这 个 名 字 令 人 以 2 
为 是 一 个 新 出 的 NGP 模拟 器 呢 。 当 克 
经 过 Consol | ecti on 站 点 发 布 的 一 ee 
条 消息 才 知 道 ， 原 来 Pocket X 的 
原名 叫做 R A. P. E， 是 一 款 老 字 奉 的 NGPC 模拟 器 ， 
当时 由 于 取 名 不 牙 ， 被 部 分 国外 网 站 如 EMUCAMP 等 
光头 维 225 

Pocket _X (CR.A. P.E) 的 优势 在 于 图 像 的 演 染 
然 ， 它 的 复出 对 于 现在 越 来 越 火 的 手掌 机 模 





风 寺 上 二 
























































非常 























拟 器 来 说 是 一 个 好 消息 。 
http://nentpres.|ycos.fr/okorglan 
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关上 日 编 煤 ACTTOLOVAE-nail 
























































Miisc 第 
国 龙 吼 国 | Carus 
10 月 ，MVS 基板 上 的 最 新 格斗 游戏 《Rage of Dreancast 在 笔者 看 来 是 属于 “不 需要 被 模拟 ” 
the Dragon》 的 ROM 在 网 络 上 出 现 了 。 模 拟 界 一 改 | 的 领域 ， 至 少 目前 来 讲 是 这 样 。 模 拟 界 对 DC 模拟 方 
平日 的 宁静 ， 许 多 站 点 、 论 坛 都 显得 异常 火 燥 。 历 | EX 9 熙 























羽 绕 《Rage of the Dragon》 怎 样 才 能 在 模拟 器 上 
完美 运行 的 话题 更 是 层出不穷 。 对 此 ， 开 发 公司 
Evoga 极为 重视 ， 并 关闭 了 一 家 涉嫌 散布 该 游戏 ROM 
的 西班牙 模拟 器 网 站 “SpekSNK”。 顿 时 间 ， 国 内 
国外 许多 模拟 器 站 点 、ROM 站 点 都 采取 了 相应 的 措 
拿 掉 了 《Rage of the Dragon》 相 关 的 所 有 
， 包 括 图 像 〈 据 说 台湾 模拟 器 老 前 辈 Bi11yJ R 
为 放 了 两 张 游戏 的 图 片 而 被 法 院 的 事 搅 得 不 可 
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施 ， 
富 ， 
就 因 
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人 
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面 一 向 也 都 是 只 打雷 不 下 雨 ，1 car us 也 不 例外 。 不 
过 11 月 4 日 出 现在 1carus 官方 主页 的 几 幅 商业 游戏 运 
行 截图 ， 让 人 着 实 提起 了 精神 ， 作 者 那 句 看 似 调 侦 的 
话 所 起 的 作用 可 是 十 分 之 大 :“ 我 已 经 尽 全 力 不 在 主页 
上 发 布 过 多 的 图 片 了 ， 事 实 上 一 切 都 进展 得 十 分 顺利 。 
我 相信 许多 人 都 很 喜欢 这 个 游戏 。” 今 年 的 思 人 节 已 经 
过 去 了 ， 相 信人 们 都 不 希望 再 上 一 次 当 吧 。 图 片 来 自 
于 模拟 器 运行 已 游戏 《 死 或 生 2》， 看 上 去 有 一 些 贴图 
问题 ， 不 过 作者 用 尽 可 能 协调 的 角度 来 抓 图 的 技巧 很 
是 模拟 器 发 展 得 太 快 ， 还 是 游戏 三 商 发 展 得 太 | 巧妙 地 掩饰 和 弱化 了 这 一 点 。 
慢 ， 这 是 一 个 很 难说 清 的 问题 ， 从 NEOGEO 专 用 基板 如 果 进 展 真如 作者 所 说 那样 ， 那 么 DC 模拟 器 就 
MMS 的 解密 原理 被 公布 开始 ， 很 多 人 就 已 经 预料 到 了 | 已 经 从 “技术 探讨 ” 踏 入 了 “能 够 运行 商业 游戏 ” 
这 一 天 的 到 来 ， 模 拟 器 这 柄 双 刃 剑 也 逐渐 在 向 我 们 展 | 这 个 阶段 。 这 不 能 不 说 是 个 天 大 的 喜讯 。 我 们 目前 
示 它 的 锋芒 。 而 如 果 大 部 分 不 存在 利益 冲突 的 模拟 器 | 需要 考虑 的 就 是 ， 这 些 图 片 究竟 是 不 是 真 的 ， 毕 竟 
也 介入 进来 ， 绝 对 不 会 是 一 个 好 的 兆头 。 话 说 回 | 除了 愚人 节 ， 西 方 还 存在 一 个 万 圣 节 。 
来 ，SNK (PLAYMORE) 到 底 打 算 什么 时 候 才 让 MVS CE Er 
这 块 古 董 基 板 休息 呢 ， 之 前 的 教训 还 不 够 多 吗 ? 这 次 
的 事件 ， 次 证 明 着 或 者 试图 证 明 着 一 点 ， 模 拟 
器 不 是 用 来 免费 玩 最 “ 记 本 
新 游戏 的 工具 。 
注 :《Rage of 
the Dragon》 中 文 名 
称 又 叫 是 2 龙 克 所 
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http: // boycottadvance. enalunl i rn cony 







































































































































































侨 目 访 和 ACTOLO7E-mil:， cotojoganete 

于 BoycottAdvance 0.2.7 is comng 国史 上 第 一 个 GBA 英汉 电子 词典 软件 发 布 
soon. . . : 让 你 的 GBA 变 成 商务 

Gol lum 一 个 以 通 ， 这 种 想法 你 是 否 有 
《指环 王 》 中 的 小 魔 兵 过 ? “xdict for Gba” 
为 自己 命名 的 家 伙 ， 谁 是 网 友 oscar 在 GBA 上 开发 
还 会 记得 这 个 GBA 横 拟 的 第 一 个 程序 ， 它 是 一 个 
句 的 作者 ， 尤 其 在 VBA GBA 上 的 电子 词典 。 之 所 以 取 名 Xdi ct ， 是 因为 它 
红 透 半边 天 的 现在 。 想 的 词 库 是 从 一 个 Uni x 上 的 同名 英汉 词典 来 的 ， 凑 
当年 Boycott Advance 巧 和 “金山 词霸 ”的 可 执行 文件 名 相同 ， 但 它 和 金 
可 是 和 VBA 不 相 上 下 的 两 个 GBA 模 拟 器 ，VBA 胜 在 速度 和 ” 山 词 霸 没 有 任何 关系 。 

容 性 上 面 ，Boycott Advance 则 在 声音 的 拟 真 度 方面 只 要 你 拥有 GBA 和 相应 的 烧 录 卡 设备 ， 那 么 现 
无 人 能 比 ， 即 便 是 现在 的 VBA 也 无 法 达到 Boycott Ad-| ”在 除了 可 以 用 GBA 来 玩 最 新 的 游戏 、 重 温 FC、 看 书 、 
vance 的 音源 模拟 效果 。 在 For gott en 不 断 完善 他 的 VBA “看 图 、 听 音乐 以 外 ， 还 可 以 用 来 查 单词 学 英语 了 。 
的 同时 ，Goll ur 却 把 兴趣 转移 到 了 在 线 」ava 模拟 器 的 开 从 另 一 个 角度 来 讲 ， 叫 爸爸 妈妈 买 GBA 又 多 了 一 个 
发 上 ， 人 忙 得 不 亦 乐 平 。 而 且 前 些 日 子 新 开张 那个 “ 模 | ”理由 : 学 英语 《不 要 说 是 我 说 的 )。 

拟 名 人 党 >?〈 专 门 负责 收集 模拟 界 有 影响 力 的 相关 人 物 “xdi ct for Gba” 怠 
的 个 人 资料 等 )， 也 有 Gol 1 um 的 操劳 。 的 操作 方法 比较 特殊 ， 主 
时 在 Gol | ur 作 于 回来 了 ， 在 请 Kari ne 给 主页 做 了 | 。 要 是 利用 GBA 上 的 L、R 键 这 

个 新 的 版 面 后 ，Gpl 1 un 留言 中 提 到 新 版 的 Boycott Ad| ”的 多 种 组 合 按键 方式 ， 来 5 Ne 
vance〈0. 2. 7) 将 会 在 不 久 后 推出 。 届 时 不 知道 会 不 | ”实现 虚拟 键 极 不 同 区 域 之 间 的 选择 ， 然 后 利用 A、B 
会 又 迎 来 一 个 GBA 模 拟 器 的 高 峰 期 ? 其 实 相 对 于 模拟 器 的 | 键 来 实现 区 域内 10 个 字母 之 间 的 选择 。 刚 开始 时 
更 新 ，GBA ROM 的 Dunp 速度 之 快 才 是 很 多 人 所 关注 的 | ”可 能 有 点 不 适应 ， 通 过 练习 输入 效率 还 是 挺 高 的 。 




















http://gba. natea. conf 








汉化 情报 站 | 



























































































































































































































































































































































本 文 所 介绍 所 有 汉化 游戏 在 本 期 光盘 内 容 里 

国 Front MSssion( 前 线 任务 ) 汉化 vV030 | 战 棋 模拟 类 游戏 ， 尝 试 将 著名 插画 师 天 野 喜 孝 那 幻想 
版 推出 ! 主义 色彩 的 人 物 画 风 从 固定 的 RPG 风 格 中 解放 出 来 ， 

“Chrono 的 奇妙 冒 融合 到 《前 线 任务 》 那 灰暗 的 金属 世界 中 ， 竟 获得 了 

险 ” 发 布 〈 从 站 点 的 名 称 可 和 | 空前 的 好 评 ， 这 是 很 多 人 始 料 未 及 的 。 而 由 此 所 确立 
以 看 出 站 长 是 个 《时 空 之 的 《前 线 任 务 》 系 列 风 格 ， 也 一 直 被 延续 下 来 ， 成 为 
旅 》 迷 兼 jg O 奇 妙 冒 险 》 国 | 日 后 SQUARE 的 招牌 作品 之 一 。《 前 线 任务 》 的 剧情 背 
迷 )。SFC 乒 《 前 线 任务 》 的 吧 | 景 涉及 到 很 多 历史 、 政 治 
汉化 工作 其 实 早 在 今年 7 月 从 就 展开 了 ， 最 初 确定 的 | 的 阴 瞳 面 ， 所 以 汉化 的 用 
是 文本 的 翻译 两 大 约 5 万字， 而 且 放 置 非 常 集中 ， 因 | 辞 需要 非常 讲究 ， 和 希望 大 
此 翻译 工作 很 快 便 展开 了 。 直 到 10 月 24 日 , 《前 线 任 | 家 在 玩 到 这 个 汉化 版 的 同 
务 》 的 汉化 版 本 更 新 到 了 0. 30， 也 可 以 说 是 比较 完善 | 时 ， 能 够 感受 到 汉化 人 在 
的 版 本 了 , 《前线 任务 》 的 汉化 工作 基本 宣布 完 | 这 方面 的 良 苦 用 心 。 
成 。 http://www. 

《前 线 任务 》 是 SQUARE 公司 在 SFC 上 推出 的 一 款 | chi naena. net/ zhuanti /chrono/ 
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国 《 和 恶魔 城 X 一 一 月 下 夜 想 曲 》 中 文 版 国 《 旺 家 骑士 团 外 传 》GBA 繁体 中 文 版 : 
《恶魔 城 》 系 列 最 杰出 的 一 代 ， 如 今 也 要 被 中 GBA 游戏 《皇家 骑士 团 外 传 》 是 一 款 发 售 很 久 





























文化 了 。 作 者 xade 在 放出 汉化 补丁 时 提 到 :“ 首 | 了 的 游戏 ， 不 过 一 直 没 有 汉化 的 消息 。 一 天 ， 网 友 
先 ， 由 于 本 人 技术 不 到 位 ， 这 个 补丁 有 一 些 限 制 ，| freeyoung 在 本 站 社区 中 放出 的 消息 ， 由 gl eneo Dunm 
j 它 pat ch 的 镜像 只 能 使 用 ePSXe 或 其 它 支 持 更 换 | 的 繁体 中 文 版 《皇家 骑士 团 外 传 》 已 经 能 够 在 网 上 

， ai | 找到 了 。 这 次 的 汉化 版 并 不 是 由 某 个 汉化 组 织 发 起 
系统 汉化 的 ， 我 们 甚至 还 没 在 网 上 看 到 过 相关 的 信 
7 息 。 用 gl eneo 的 话说 就 是 :“ 这 个 卡 是 我 在 一 个 卖 
人 关 也 不 是 沧 赁 力量 就 和 能够 统 和 治 的 。 


只 有 和 岳 有 敬重 ， 茧 妥 之 心 的 人 ， 
才 佩 拥有 竺 率 他 们 的 资格 。 
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Bl CB 的 PSX 模 拟 器 运行 ，VG 及 其 各 种 hack 版 本 均 无 回 2002 Mintehd z9UEST 
法 正常 显示 游戏 内 经 pat ch 的 中 文 ， 我 也 感到 很 遗憾 ，| GBA 卡 的 朋友 那里 发 现 的 ， 开 始 我 看 都 没 看 说 是 假 
羽 为 ePSXe 对 这 个 游戏 的 2D 支 持 有 那么 一 点 点 的 瑕 | 的 ， 但 是 我 那 朋友 说 这 个 是 他 玩 过 的 。 后 来 我 就 借 马 




















辛 。 当 然 ， 真 正 的 PS 也 无 法 正常 显示 游戏 内 经 pat ch | 家 dunp 出 来 。 这 下 大 家 都 可 以 玩 了 。” 不 是 不 知道 是 
的 中 文 ， 我 又 遗憾 。 同 样 ， 还 是 因为 技术 的 原因 ， 现 | 哪 位 高 手 汉 化 的 ， 翻 译 得 非常 不 错 〈 不 知道 全 不 全 )， 












































































































































在 还 无 法 汉化 片头 交代 背景 的 英文 字幕 ， 片 尾 的 | 字体 也 比较 入 眼 。 

staff 名 单 以 及 游戏 中 以 8x8 小 字体 显示 的 日 文 和 少 现在 国内 游戏 汉化 的 风气 十 分 浓 ， 很 多 汉化 新 闻 
量 汉 学 ， 主 要 是 因为 没有 顺手 的 debugger …… 如 果 你 | 甚至 我 们 还 没有 察觉 ， 就 已 经 能 够 见 到 成 品 了 《比如 
发 现任 何 翻译 上 的 错误 ， 并 且 和 希望 它 能 得 到 修正 的 话 ，| 这 次 ， 卡 带 都 出 来 了 还 没 人 知道 )， 各 汉化 小 组 之 间 的 



























































可 以 到 中 华 横 拟 器 联盟 的 汉化 相关 BBS 上 提出 ， 我 看 | 竞争 也 十 分 激烈 。 这 无 疑 是 一 个 好 的 开始 ， 不 过 我 ? 
见 了 就 一 定 会 修正 的 。” 为 汉化 小 组 要 想 很 好 地 协同 运作 、 发 展 ， 一 个 系统 的 
虽然 在 下 并 不 大 在 乎 动作 类 游戏 的 汉化 ， 但 是 单 | 管理 层 和 决策 层 是 必 不 可 少 的 ， 这 样 才 能 够 尽 可 能 
单 是 《月 下 》 这 类 精品 的 影响 力 ， 就 可 以 想象 其 被 汉 区 省 
化 后 的 支持 度 有 多 高 了 ， 大 家 在 使 用 汉化 补丁 之 前 ， 
请 根据 自己 的 游戏 光盘 版 本 、 语 种 等 要 素 仔 细 阅 读 好 
说 明文 件 再 开始 动手 。 
http://gameclub.online.sh. cn/ernuw/ 
shovw hread. php?s=&threadi d=62707 
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桥 国 下 | 

















避免 重复 劳动 所 带 来 的 训 突 ， 节 约 劳动 力 进行 其 他 方 
面 的 攻坚 。 当 然 这 也 需要 一 部 分 汉化 人 经 历 兴 趣 爱好 
向 责任 化 工作 态度 的 转变 ， 这 其 中 的 各 种 感受 ， 相 信 
只 有 身 临 其 境 者 才能 够 了 解 吧 。 

http://gamecl ub, online, sh, cn/eru/ 
Show hread. php?s=&threadi d=63645 
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国 《 厨 食 天 地 2 》 中 文 版 


上 期 杂志 中 给 大 家 介 
绍 了 《吞食 天 地 2 》 中 文 
版 的 ROM 以 及 模拟 的 一 些 
消息 ， 相 信 大 家 已 经 领略 

















到 了 这 个 无 名 汉化 高 手 汉 
化 的 中 文 游戏 的 风采 了 
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而 显示 汉字 时 游戏 音乐 听 起 来 会 有 0 
觉 …… 不 过 这 也 是 没有 办 法 ， 毕 竟 FC 的 外 弱 。 

人 
题 ， 屎 王 总 结 出 了 一 个 简单 的 思路 ， 这 个 思路 可 以 概 
括 为 “动态 地 使 用 有 限 的 显存 空间 ”， 简 单 的 说 就 是 用 
多 少 就 放 多 少 ， 屏 幕 上 需要 显示 多 少 汉 字 ， 就 先 放 上 
多 少 汉 字 的 字模 。 这 样 在 显示 下 一 层 文字 的 时 候 ， 就 
























































取 。 由 于 FC 机 能 的 限制 ， 汉 化 后 的 字库 容量 会 导 到 











FC 显存 的 不 足 ， 





























1 此 造成 的 后 果 便 是 游戏 中 画面 不 

















停 地 闪烁 《尤其 在 对 话 的 时 候 ， 中 文学 体 的 出 现 导 
这 不 仅 表现 在 模拟 器 的 运行 上 上 ， 就 
连 真实 的 游戏 机 运行 起 卡带 来 画面 也 无 三 致 。 


致 显存 不 足 )， 





而 最 近 ， 曾 经 汉化 《勇者 斗 恶 龙 6 》 的 屎 王 
Necrosaro， 却 用 一 






































种 十 分 独特 的 方式 解决 了 游 戏 中 


的 内 烁 问题 。 首 先 ， 他 把 字库 搬运 到 VRAM 这 个 步骤 





























而 的 绘 表 























转移 到 了 TV 电子 枪 的 垂直 折 回 期 间 (vertical 
retraceo5 也 加 是 说 忆 央 炬 发 生 任 了 拼凑 愉 外 定 7 
于 每 次 设置 字库 地 址 都 需要 等 竺 电子 枪 完成 一 帧 画 
ij 而 处 于 垂直 折 回 周期 ， 从 而 导致 了 绘制 汉字 
的 时 间 延 长 延长 的 时 间 就 是 电子 枪 反射 回来 的 时 





















































间 )。 简 单 地 说 ， 就 是 牺牲 了 速度 ， 消 除了 内 烁 。 
具体 的 表现 就 是 :显示 汉字 的 速度 会 稍微 慢 一 点 点 ， 





新 的 字幕 蔡 换 掉 上 一 层 的 字模 ， 这 样 既 节 省 了 多 余 
的 字模 所 占用 的 显存 空间 《显存 不 够 导致 屏幕 闪烁 )， 
也 可 以 避免 由 于 新 旧 菜 单 的 同时 显示 、 字 体 的 混合 所 
出 现 的 乱码 。 同 样 的 情况 也 出 现在 SFC 游 戏 的 汉化 中 ， 
比如 《FF6 信 《DQ6》 这 些 层 登 菜单 的 游戏 ， 原 来 在 游 
戏 中 当 次 级 菜单 出 现 的 时 候 ， 上 一 级 菜单 就 以 灰色 调 
显示 ， 这 样 就 会 同时 调用 大 量 的 显存 。 在 汉化 的 途中 ， 
1 于 汉字 字库 的 容量 大 ， 必 须 将 游戏 的 菜单 显示 形式 
改 成 次 级 菜单 出 现 后 完全 隐藏 上 级 菜单 显示 的 形式 ， 
道理 就 是 上 面 所 说 的 “动态 地 使 用 有 限 的 显存 空 国有 

相信 这 些 宝贵 的 资料 
一 定 会 对 今后 FC 游 戏 的 汉 
化 起 到 很 好 的 推动 作用 

感谢 “ 屎 王 之 网 ” 提 
《相关 技术 资料 。 









































































































































< 它 








国 《 魔 法 假日 





》 汉 化 研究 


这 是 网 友 KN ngbao578 在 Enu- Zone 汉化 论坛 发 起 


的 ， 对 GBA 游 戏 《魔法 假日 》 汉 化 工作 的 初步 讨论 、 厂 


























究 。 目 前 文本 的 

















已 二 
本 LDLH 


己 经 基本 不 存在 问题 ， 还 是 那 句 











话 ， 缺 乏 翻 译 人 手 。 

《魔法 假日 》 是 SQUARE 
手下 的 《 圣 剑 传说 》 开 发 小 
组 在 GBA 上 的 处 女 作 ， 因 此 
你 很 容易 在 游戏 中 找到 《对 他 ) 类 型 的 风 
格 ， 对 于 这 些 以 剧情 见长 的 游戏 ， 汉 化 的 
尺度 以 及 工作 量 是 一 大 难题 ， 这 需要 翻 
译 人 员 有 具备 比较 高 的 水 平和 比较 强 的 吃 
苦 精 神 ， 如 果 你 对 这 方面 有 兴趣 的 话 ， 请 
写 信 到 :Ki ngbao578GL63. com 






















































































http: 7/ganecl ub. onli ne. sh. cm/ 
enay shov hread. php?s=kthreadi d=60820 
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国 《逆转 裁判 》FLASH 
CGP 小 组 一 直 在 < | 
事 GBA 游戏 《逆转 
裁判 》 的 汉化 工作 ， 这 是 
款 另 类 冒险 游戏 ， 
情 的 理解 需要 十 分 深入 ， 所 以 不 会 日 文 的 朋友 
根本 无 从 下 手 ， 因 此 汉化 的 呼声 非常 高 ， 而 且 
也 不 小 《主要 体现 在 对 一 些 线索 的 译文 的 
萌 把 握 上 ， 太 深 了 无 法 让 人 发 觉 破 案 的 线 
索 ， 太 浅 了 又 失去 了 游戏 原来 的 风格 )。 
CGP 小 组 成 员 “ 小 肥 牛 ”发 布 的 《 逆 
转 裁判 》FLASH 中 文 试 殉 版 ， 给 我 们 这 些 音 藻 
等 待 汉 化 ROM 的 人 们 一 个 提前 尝鲜 的 机 会 。 据 
说 是 为 了 庆祝 2 代 的 发 售 而 发 布 的 ， 因 为 文字 
是 直接 在 ROM 上 替换 的 ， 所 以 无 法 控制 文本 的 
> 人 未 破解 ， 
j 翻译 好 文本 的 








莹 
吊 q 














CAPCOM 开 发 的 一 
于 游戏 的 侦破 过 程 中 对 剧 
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图 片 


必 替 。 
也 算得 上 是 “最 应 该 








总 的 来 说 进展 不 错 ， 
被 汉化 的 游戏 ”之 一 吧 。 





国 《FE3》 汉 化 进展 : 

来 自 狼 组 的 消息 : 负责 《FE3》 汉 化 的 ct 发 
布 了 大 量 的 汉化 截图 ， 据 说 这 是 游戏 正式 发 布 

六 最 后 一 次 发 表 鹤 

图 。 游 戏 大 约 已 经 汉 
化 了 90% 一 95%， 再 
两 周 就 可 以 完 
下 En 
- 一 FE3 又 称 人 
之 谜 》， 是 《火焰 之 纹 章 》 系 列 中 评价 最 
的 一 代 ， 倍 受 好 评 的 GBA 游 戏 人 
一 封印 之 剑 》 就 是 因为 采用 了 《 纹 章 之 谜 》 的 
系统 而 获得 了 成 
井 人 人 人 
章 》 系 列 游 戏 中 人 
物 的 对 话 非 常 多 ， 
其 中 对 反映 人 物性 
格 方面 的 描述 显得 蜂 、 
非常 细腻， 这 便 是 汉化 的 精 人 所 在 。 

http://Aenau. zzol. net/zhuanti71Vww/ 
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国 《 

Xxade 加 盟 狼 组 ， 并 负责 
化 ， 同 时 进行 的 还 有 号 
PS 版 《 圣 剑 传 说 - 玛 娜 
传奇 》 的 汉化 工作 。 
目前 的 工作 进展 是 : 
SFC 版 已 经 基本 确定 文 
本 的 解压 方式 是 以 一 名 
为 单位 的 ， 而 PS 版 的 
一 些 菜 单 和 信息 是 以 位 
够 找到 足够 的 人 手 ， 工 作 的 进展 将 会 进行 得 很 快 。 
SQUARE 的 《 圣 剑 传说 》 系 列 从 2 代 开 始 在 SFC 上 名 声 
大 品 《〈 不 过 我 最 早 接触 的 一 代 是 3 代 )，PS 版 的 画面 以 及 


圣 剑 传说 》 汉 化 : 
SFC 游 戏 《 圣 剑 传说 3》 四 芭 


















































台 世 
公 女 有 



































风格 作 了 很 大 的 改观 ， 但 游戏 性 似乎 不 如 以 前 。 不 过 和 凭借 
细腻 、 可 爱 的 画 风 ， 还 是 赢得 了 不 少 玩家 的 心 。 汉 化 《对 


剑 传 说 》 的 可 取 之 处 
在 于 能 够 让 玩家 在 深 
入 了 解 剧 情 的 同时 完 
善 各 种 分 支 的 任务 ， 
这 正 是 游戏 的 最 大 乐 
趣 所 在 ， 让 我 们 期 待 
狼 组 的 小 消息 。 
http://Aenau. zzol. net/zhuantiy/1 
























































国 《 江 默 遗 迹 》(GBA) 汉化 工具 包 
来 自 shi keyu 主页 的 消息 : 
《沉默 遗迹 》 的 ROM 格 式 相当 简 
单 ， 非 常 奇怪 直到 现在 还 没有 人 
尝试 汉化 它 ， 不 过 我 实在 是 没有 
精力 再 开 一 个 汉化 计划 了 ， 所 以 


















































将 之 前 写 的 汉化 工具 完善 了 一 下 放出 来 ， 如 果 哪 位 仁兄 有 
兴趣 可 

《沉默 的 遗迹 》 另 
传 》 在 SFC 上 玩 过 























以 汉化 一 下 试 试 ， 具 体 的 使 用 方法 请 看 说 明文 件 。 
一 个 名 称 就 是 :《 四 狂 神 传说 外 
前 作 的 朋友 应 该 十 分 清楚 这 款 TAI TO 
的 著名 ARPG (CRCM 在 Redunm 系 
列 的 编号 应 该 是 0344)。 汉 化 工 
有 具 包 内 包含 破解 程序 和 提取 出 来 的 
文本 ， 有 这 方面 能 力 和 兴趣 的 同 
仁 不 妨 与 shi keyu 联系 一 下 。 
http:/Areadboy. di y. 163. comf 
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本 月 GBA ROM 发 布 列表 
以 下 所 有 GBA ROM 在 光盘 内 容 里 
Hugo - The Evil Mrror Hugo- 政 恶 的 镜子 


| 0622? |varns virldParty 百 成 天 员 
Ce hv | 
| 0o624 | Super NMri o Advance 3- Yoshi's1sland 
aa 
三 二 下 汪汪 
Fearcemesetast | 
呈 |sreee | | 
ET 





























































































































本 H ne KN shi Mnogatari - Pri ncess Bl ue 

本 王 大 ETIT 
厦 二 本 忆 TESTETIRE 
| 0639 | ragon Bal1 ZLegacy of GDKu 龙珠 乙 悟 空 传说 
EECECIR 
| 0641 |Fire Pro Westling 2 娄 摔 角 2 
区 汪 3 [mader 
6 












































0643 “| Mbtoracer Advance 于 
TIE 
| 065 |ketalusire 2 从 
本 TI 
并 全 历险 
ET 
本 CEIECTSIEEEECETPTI 
-aaa 一 
[2 王 7 
本 二 到 TIETECTTTEIIN 汪 ERITETTEZIN 汪 汪 
[pamae lm 

























































































本 所 新 闻 眼 sw Nevs Ey。 


吕 |eeeawaaveueywaare |emeoaweneyeheg 
国 证 二 让 语 TREE 
| 62 jGlayAao RH 人 
TITIEITITITEETTIEIIEIITTEETE 

[al rr | 
[aaapaasemee | 
-eeaamm | 
， 

卫 轴 让 下 三 人 TEET 2 

本 了 CIITTTTTET[ZTIETEIETET 

-到 区 
wowstegannieaare | 
| 0674 jgGaktensaiban2 | 坟 2 
Tests | 
| oo6x6 人 Chase 
[rtsanimameaaa | 
汪汪 二 半 下 TS 
| 0683 |TarzanReturntothejungle | 人 区 夫 up 米 
VER 

| 0685 |LEGDBonicleMetoranAkentures | 生 训 和 林 
| 0687 |Spyro2- seasoofham | 
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EEE 

[sen 
BE2 

om jwmere na | 
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时 代 的 终结 ? 
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比较 早 接触 模拟 器 的 朋友 应 该 都 记得 Cal 1 us 这 款 
街机 模拟 器 ， 不 错 ， 就 是 那个 以 《 快 打 旋风 》 中 的 哈 
格 市 长 作为 图 标的 模拟 器 一 一 老实 说 那 也 是 我 所 接 乔 
的 第 一 个 模拟 器 。 当 时 由 于 CAPCOM 以 CPS- 1 为 
基板 开发 的 大 量 动作 游戏 在 国内 的 街机 市 场 中 火爆 程 
度 空前 ， 以 及 Cal 1 us 本 身 不 俗 的 拟 真 度 和 完成 度 ， 使 
得 Call us 的 作者 Sardu 曾经 是 无 数 模拟 器 爱好 者 们 心 
目 中 的 偶像。 

不 过 本 文 所 要 讨论 的 并 不 是 Cal 1 us 的 性 能 如 何 ， 
而 是 一 款 名 为 Kawaks 的 CPS- 2 模拟 器 。 

CPS- 2 是 CAPCOM 引 以 为 荣 的 一 块 业务 用 街 
机 基板 ， 虽 说 它 的 长 兄 CPS- 1 在 国内 的 知名 度 要 远 
远 高 于 它 ， 不 过 这 要 涉及 到 一 些 客观 因素 的 影响 ， 如 ， 

CPS- 2 基板 价格 的 昂贵 ， 因 为 这 一 点 ， 它 便 不 能 
像 廉价 的 CPS- 1 那样 迅速 地 普及 到 那些 中 小 型 的 竺 
机 游戏 厅 中 ， 成 为 人 们 的 关注 热点 。 
并 基板 的 加 密 方式 ; CPS- 2 基板 的 加 密 手 段 不 能 不 
吓人 说 是 骇人听闻 。 其 中 有 一 条 “加 密 芯 片 必须 在 8 秘 内 
任 和 人 -Ce ， 收 到 正确 的 代码 信息 以 保持 正常 工作 ， 和 否则 将 提示 出 
一 错 ， 而 这 些 代码 对 于 不 同 的 游戏 基板 又 互 不 相同 ”。 出 
错 后 的 基板 与 报废 无 异 ， 除 非 被 拿 到 CAPCOM 固 定 
的 维修 点 才能 修复 。 
国内 D 版 基板 的 盛行 ， 经常 有 这 样 一 个 现象 ， 你 
可 能 在 一 个 游戏 厅 中 看 不 到 《少年 街 霸 2》 的 机 台 《〈 英 
文 名 称 《Street Fighter Zero 2》)， 但 你 绝对 不 
会 看 不 到 《拳皇 98》 的 机 台 〈 英 文 名 称 《KOF98' 》)。 
这 只 是 一 个 例子 ，SNK 的 NEOGEO 游戏 专用 基板 
MVS 由 于 早期 对 加 密 手 段 方面 的 忽略 ， 使 得 很 多 “水 
货 ” 基 板 流入 市 场 ， 并 很 快 占据 了 街机 游戏 厅 的 主流 
地 位 ， 当 然 这 其 中 SNK 的 制作 所 拥有 的 实力 也 是 不 容 
忽视 的 。 


序章 
年 前 ， 任 何人 都 不 能 想象 街机 模拟 器 会 发 展 到 
今天 这 种 地 步 。 一 批 杰出 的 Coder 《模拟 器 开发 者 )、 
Rom Dumper Dump 可 以 理解 为 导出 )、Ro m 
Hacker (Hack 可 以 理解 为 解密 ) 的 出 现 促成 了 这 一 
切 ， 但 不 能 不 说 的 是 ， 由 此 而 带 来 的 各 种 问题 ， 更 应 
该 引起 人 们 的 注意 和 深思 。 
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我 们 经 常 可 以 在 网 络 上 、 书 刊 杂 志 上 看 到 一 些 关 
于 CAPCOM 和 SNK 的 同类 游戏 训 好 熟 坏 的 讨论 。 不 
过 由 于 CPS- 2 在 国内 的 普及 程度 远 远 不 够 的 情况 下 ， 
这 些 讨论 或 多 或 少 都 是 片面 的 ， 或 者 说 只 是 局 限于 
“ 杀 C” 和 “ 杀 S” 两 大 “派别 ”之 间 的 踢 皮 子 较量 而 
已 。 真 正 让 大 多 数 国 内 玩家 认识 到 CPS- 2 的 魅力 ， 那 
还 是 得 归功 于 CPS- 2 基 版 的 解密 和 模拟 。 








































































































Zero CPS Cha 





CPS2 章 

在 CPS- 2 基 版 的 解密 过 程 
中 ，Sardu 是 一 名 先行 者 。 不 过 在 
对 比 CPS- 1 和 CPS- 2 基板 构造 
的 过 程 中 ， 他 发 现 情况 远 比 预 想 
的 来 的 复杂 ，CPS- 1 工 到 CPS- 2 
的 过 渡 迟 迟 没有 实现 ， 传 说 中 的 
Gal 1 us2 也 逐渐 成 为 了 遥 不 可 待 的 
神话 。 即 便 如 此 ，Sar du 在 CPS- 
2 解密 过 程 中 的 作用 还 是 不 可 忽视 
的 ， 在 他 宣布 官方 终止 Cal 1 us 的 
发 之 后 所 留 下 的 一 名 话 发 人 深 
思 : CPS- 2 的 破解 可 以 从 
Rockman 的 CPS- 1/ CPS- 2 两 
个 不 同 版 本 的 差异 中 找到 突破 。 
谁 会 想到 ， 此 后 的 CPS- 2 官方 解 
密 组 织 一 一 CPS2Shock 解 
CPS- 2 奥秘 的 关键 ， 正 是 从 这 名 
话 开始 的 。 

由 于 当时 Rockman 的 基板 
非常 难 找到 ，CPS2Shock 便 开 
始 着 手 于 另外 一 个 同时 存在 于 
CPS- 1 和 CPS- 2 基板 上 的 游戏 ， 
《少年 街 霸 》(《Street Fi ghter 
nger 》)， 并 最 终 将 不 存在 加 密 的 
















































































































































































CPS- 2 图 像 部 分 提取 出 来 ， 通 过 补丁 附 在 CPS- 1 的 
主 程序 上 ， 得 到 了 一 个 混合 的 Rom(CPS- 1 的 程序 





十 CPS- 2 的 图 像 )， 
这 也 验证 了 CPS- 2 




















而 且 能 够 成 功 地 用 Cal 1 us 来 运行 ， 
模拟 的 可 行 性 。CPS- 2 基 版 解密 




















的 焦点 ， 集 中 到 了 主 程序 算法 的 破解 上 。 





2001 年 1 月 1 日 ， 第 一 批 CPS- 2 游戏 模拟 截图 






































被 公 诸 于 世 ， 很 遗憾 的 是 所 使 用 的 模拟 器 已 经 不 再 是 
人 们 所 熟悉 的 Callus， 它 的 名 字 叫 作 Fi nal Burn。 
经 被 称 为 “不 可 能 完成 的 任务 ”的 CPS- 2 破解 宣告 
完结 ， 这 一 天 也 被 誉 为 模拟 器 历史 上 的 “The CPS2 
Day ”。 为 CPS- 2 破解 作出 章 越 贡献 的 CPS2Shock 
领导 者 Razool a 以 及 第 一 个 CPS- 2 模拟 器 Fi nal 
Burn 的 作者 Dave， 他 们 的 名 字 同 样 被 许多 人 所 铭 
记 。 最 值得 注意 的 ， 要 属 几 天 后 在 CPS2shock 所 发 








表 的 那 份 “CPS2 



































宣言 >， 宣 言 中 明确 指出 : 考虑 到 











CAPCOM 仍然 在 





发 CPS- 2 游戏 ，CPS2Shock 








将 在 CPS- 2 游戏 








的 控制 上 实行 更 为 严密 的 “三 年 守 
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则 ”(CMAME 是 “一 年 守则 ”， 即 游戏 发 售后 三 年 ， 才 ” 奋 毫 不 会 逊色 于 CPS- 2 解密 成 功 后 所 带 来 的 那 份 喜 
允许 将 其 破解 并 还 原 到 模拟 器 上 。 而 且 关 于 CPS- 2 悦 。 与 CPS- 2 基板 解密 不 同 的 是 ，NEOGEO 的 MVS 
解密 的 技术 资料 ，CPS2Shock 不 会 对 外 公开 。 正 是 ”基板 的 解密 渗入 了 太 多 功利 化 的 因素 。 来 自 不 同 国家 
这 种 合理 的 控制 计划 ， 使 得 CPS- 2 模拟 的 进程 至 今 不同 地 区 的 Dumper 小 组 、 怀 有 不 同 目的 不 同居 心 
仍 得 以 有 序 的 进行 着 。 Rom 持 有 者 、 以 及 焦急 等 待 的 人 群 、 四 处 散布 谣言 的 
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站 | 1aner…… 在 这 一 切 的 烘托 下 ，SNMK 沿 用 了 10 来 年 的 
有 |] 一 | 一- 




















MMS 基板 加 密 终 于 被 完全 攻破 。 那 一 刻 我 甚至 在 想 ; 
我 真 的 那么 希望 MVS 基板 被 破解 、 真 的 那么 希望 玩 
到 模拟 器 版 的 KOF2000 吗 ? 但 是 很 快 ， 我 意识 到 
己 只 不 过 是 个 微不足道 的 旁观 者 。 













































































CPS- 2 模拟 初期 ， 破 解 文件 的 放出 间隔 非常 短 ， 
人 们 也 得 以 在 很 短 的 时 间 里 领略 到 了 黄金 时 期 的 
CAPCOM 那 些 优秀 的 动作 游戏 所 带 来 的 震撼 感 。 不 借 着 MVS 的 破解 成 功 ，Nebul a 和 Kawaks 相继 
过 Dave 火爆 的 脾气 以 及 1 aner 们 上 佳 的 演出 最 终 让 “在 模拟 器 内 加 入 了 NEOGEO 游 戏 的 驱动 代码 ， 并 且 
当时 唯一 的 CPS- 2 模拟 器 Fi nal Burn 停止 了 开发 。 谈 谐 地 称 之 为 “CAPCOM VS SNK”， 也 就 是 
这 时 候 ， 两 款 全 新 的 CPS- 2 模拟 器 的 出 现 ， 令 无 数 ”CAPCOM 的 CPS 游戏 加 上 SNK 的 NEOGEO 游戏 。 
人 耳目 一 新 ,它们 分 别 是 2001 年 4 月 1 日 发 布 的 Nebul a ”然而 谁 知道 从 那 时 开始 ， 模 拟 器 的 定义 被 逐渐 地 扭曲 
以 及 2001 年 6 月 5 日 发 布 的 Kawaks 。 前 者 采用 了 仿 ”化 了 。 被 誉 为 “模拟 界 之 神 ” 的 MAME 非常 不 合 时 宣 
NeoRAGEXx 〈 曾 经 是 最 杰出 的 NEOGEO 模 拟 器 ) 的 ”地 公开 了 NEOGEO 用 MVS 基板 的 解密 原理 ， 这 令 新 
界面 ， 在 图 像 优化 方面 提供 了 大 量 的 方案 ， 但 对 机 器 NEO 游戏 的 Dump 和 模拟 变 得 易如反掌 ， 从 另 一 个 侧 
配置 要 求 相 对 较 高 。 后 者 却 在 第 一 个 版 本 便 以 不 俗 的 。” 面 来 说 ，D 版 的 MVS 基板 将 更 快 出 现 。 这 一 切 ， 令 曾 
速度 征服 了 大 量 “ 中 下 阶层 ”玩家 的 心 。 在 Final Burn 经 恪 字 “N 年 守则 ”的 Coder 、Dumper 们 防不胜防 。 
离 去 的 那 段 时 间 内 ，CPS2Shock/ Nebul a/ Kawaks 《战国 传承 3》《 拳 皇 2001》《 合 金 弹头 4》 这 些 SNK 后 
的 协同 更 新 延续 着 CPS- 2 的 传说 。 期 加 密 游 戏 都 在 游戏 刚刚 发 售 几 个 月 就 被 Dunp 下 来 ， 
制 成 了 Rom 在 网 上 传播 ， 在 拿 到 这 些 Rom 的 时 候 ， 我 
甚至 没有 多 少 兴 奋 可 言 ， 只 是 感叹 着 地 球 转 得 实在 是 
大 快 了 。 








































































































































































































































































































BaLatico 由 ta Sol oue co 了 
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NEOGEO 章 既然 有 了 Rom 那 就 得 找 模拟 器 玩 ， 这 似乎 是 天 经 
如 果 说 2001 年 的 上 半年 属于 CPS- 2 的 模拟 的 “地 义 的 事 ，Nebul a 和 Kawaks 自然 成 了 首选 。 首 先 ， 
话 ，2001 年 下 半年 的 NEOGEO 模 拟 热潮 给 人 们 的 兴 ”Nebul a 采用 外 置 Romrdat a 文件 来 添加 游戏 的 方式 ， 
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正好 成 为 了 支持 最 新 NEO 游 戏 的 捷径 ， 许 多 人 通过 编 措 ， 更 多 的 人 把 矛头 指向 了 那些 Hack 版 的 模拟 器 。 殿 
写 新 的 Ronrdat a， 使 Nebul a 提前 支持 了 像 《 拳 皇 《” 实 这 些 都 无 济 于 事 ，MAMEDev 的 元 老 Haze 说 道 
2001》《 合 金 弹 头 4》 这 些 “ 不 该 被 模拟 ”的 游戏 。 而 ”一 只 头 壳 坏 掉 的 Monkey 能 够 轻而易举 地 往 模 拟 器 中 
另 一 款 从 CPS- 2 过 渡 而 来 的 杰出 街机 模拟 器 “加 入 新 的 游戏 驱动 ， 便 会 引 来 99% 的 人 的 关注 。 如 果 
Kawaks 则 相对 来 说 比较 麻烦 ， 需 要 略 通 Hack 的 人 Kawaks 的 源 代码 放出 并 不 是 被 用 来 提升 模拟 器 的 各 
来 修改 或 者 添加 未 知 的 驱动 ， 才 能 让 其 支持 新 的 NEO ”方面 性 能 ， 而 是 用 来 想方设法 支持 最 新 游戏 的 话 ……: 
游戏 。 对 于 擅自 自 改 模拟 器 从 而 达到 支持 最 新 游戏 的 ”很 显然 ， 如 果 你 仅仅 是 因为 无 法 用 到 Kawaks 的 新 版 
做 法 ，Nebul a 和 Kawaks 的 作者 都 表示 了 极 大 的 反 “而 去 唾骂 那些 Hack 模拟 器 的 人 ， 你 本 身 就 很 有 问题 ， 
对 。 前 者 在 之 后 的 版 本 中 加 入 了 警告 声明 ， 并 且 将 发 “不 是 么 ? 或 者 ， 任 何 传说 都 需要 一 个 终结 ， 尽 管 现在 
售 不 到 一 年 内 的 游戏 驱动 额外 地 加 上 了 锁 。 后 者 在 程 ”网络 上 模拟 器 对 
序 加密 方 面 下 了 大 量 的 功夫 ， 并 且 加 密 手 段 一 次 比 一 “ 战 服 务 器 中 ， 
次 厉害 。 除 此 之 外 ，Kawaks 的 官方 主页 上 还 用 一 幅 “Kawaks 的 使 用 
极其 醒目 的 “禁烟 图 ”表明 了 作者 的 决心 。 者 占据 了 九 成 
5 ETETTT 攻 FE] 上 ， 但 是 也 没有 
人 人 能够 改变 
Kawaks 终止 的 
命运 。Kawaks 是 时 候 休息 一 下 了 ， 也 许 M . k 太 累 
了 也 说 不 定 。 
在 异 慑 明天 的 同时 ， 请 珍惜 今天 。 



















































































































































































































































































































































基板 的 加 密 解 开 了 ， 现 在 却 轮 到 模拟 器 来 加 相关 名 词 解释 : 
很 可 笑 ， 不 是 吗 ? 人 类 总 是 在 犯 同样 的 错误 。 模 拟 器 CPS- 1/ CPS- 2: 著名 游戏 公司 CAPCOM 所 开发 
之 间 的 竞争 不 再 是 性 能 之 间 的 比拼 ， 作 者 反而 还 的 先后 两 代 2D 业 务 用 街机 基板 ， 拥 有 众多 口碑 极 佳 的 
加 密 上 花 上 不 少 的 时 间 ， 这 是 多 么 可 悲 的 事情 。 即 动作 游戏 ， 比 如 CPS- 1 的 《名 将 》《 圆 桌 骑 士 》《 和 大 
如 此 ， 各 种 Hack 版 的 模拟 器 仍 层 出 不 穷 ， 因 ， 食 天 地 11》 ， 以 及 PS 2 的 《少年 街 霸 》《 龙 与 地 下 城 》 
有 哪怕 一 个 人 的 意愿 作为 支持 ， 它 们 就 有 存在 的 理 系列 等 。 
(无 贬义 )。2002 年 9 月 11 日 ， 著 名 的 CPS2Shock 站 MVS: 著名 游戏 公司 SNK 所 开发 的 2D 业 务 用 街 
点 一 如 既往 的 更 新 ， 虽 然 有 像 《G ga Wing》 这 样 重 “机 基板 , 《拳皇 》《 饿 狼 传说 》 系 列 是 其 人 代表作， 廉价、 
量 级 的 CPS- 2 游戏 ， 却 缺少 了 Kawaks 新 版 的 信息 ， 发 成 本 低 是 其 沿用 至 今 的 原因 。 
无 不 让 人 感到 少许 的 失望 和 府 异 。 几 天 后 的 一 则 消息 CPS2Shock: 著名 的 CPS- 2 破解 组 织 ， 有 计划 地 
更 是 让 无 数 喜 爱 Ka waks 的 朋友 心 碎 到 了 极点 ，， 控制 着 CPS- 2 游戏 的 模拟 现状 ， 在 模拟 界 有 着 极 高 
Kawaks 的 作者 M.k 在 CPS2Shock 的 1RC 聊 天 室 ”的 声望 。 
留 下 了 一 名 话 : Kawaks 宣布 停止 开发 ， 源 代码 可 能 Fi nal Burn: 史上 第 一 个 OPS- 2 模拟 器 ， 不 过 很 
会 在 近 区 快 由 于 多 方面 的 原因 而 停止 开发 了 。 
Nebul a: Fi nal Burn 之 后 涌现 的 OPS- 2 模拟 器 ， 
现在 已 经 发 展 成 为 CPS- 1I/CPS-2/MVS/ 
KONAMI / PGM 的 多 基板 模拟 器 ， 并 有 望 在 不 就 的 将 
来 实现 Sega Model 2 的 模拟 ， 作 者 是 西班牙 人 
EI Semhi 。 
Kawaks: 与 Nebul a 处 于 同一 时 期 的 CPS- 2 模拟 
器 ， 之 后 同样 具备 CPS- 1/ CPS- 2/ MVS 模拟 的 能 
下 对 着 这 突如其来 的 消息 ， 许 多 人 开始 不 知 所 “” 力 ， 近 期 停止 开发 ， 作 者 是 匿名 人 士 MkK。 
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红 白 机 引领 了 世界 家 用 游戏 机 的 潮流 ,“ 任 天 堂 ” 模拟 器 让 Ni nt endo64 的 一 大 批 经 典 游戏 复活 于 
这 个 名 字 也 永远 在 许多 玩家 的 心目 中 留 下 了 不 可 磨灭 “PC 上 面 ， 让 未 曾 拥有 过 Ni ntendo64 也 可 以 体验 它 的 
的 印象 。Ni nt endo64 是 任 天 和 普 推 出 的 世界 上 第 一 部 ”魅力 。 谁 都 知道 : N nt endo64 的 模拟 称 得 上 是 模拟 界 











































































































































































































































































































64Bi t 主机 ， 使 用 频率 为 93. 75Mz 的 R- 4300 64Bit ”的 一 个 奇迹 ， 而 这 个 奇迹 的 来 源 ， 就 是 我 们 这 篇 文章 
CPU， 其 性 能 是 Pl aySt ati on、SegaSt urn 等 次 世代 ”的 主 UtraHLE。 提 到 UltraHLE， 相 信 在 模拟 
主机 无 法 比拟 的 。Ni nt endo64 上 面 的 软件 虽然 不 多 ， ”器 界 有 一 段 时 间 阅 历 的 玩家 都 会 想起 当年 那 段 让 大 家 
但 可 以 说 几乎 款 款 都 是 杰作 。 单 从 游戏 硬件 来 看 ,在 ”疯狂 的 日 子 ……: 但 UltraHLE 的 两 位 作者 : 
当时 Ni ntendo64 拥有 绝对 优势 ， 但 由 于 任天堂 使 用 Realitynan 和 Epsilon 向 世界 证 明了 PC 模拟 N64 主 
了 价格 高 昂 的 卡带 作为 Ni ntendo64 的 存储 媒体 ， 导 “机 的 可 能 性 后 ， 留 下 一 个 初版 的 模拟 器 后 便 退 隐 了 。 
致 其 成 本 居 高 不 下 ， 加 之 缺乏 一 定数 量 的 大 作 产 品 支 UtraHLE 经 过 了 两 年 多 的 沉沦 ， 在 即将 被 历史 的 潮流 
持 ， 面 世 后 一 直 无 法 掀起 这 款 64Bi t 主机 的 热潮 。 随 济 没 的 时 候 ， 它 的 两 位 作者 公布 了 UltraHLE 的 源 代 
着 游戏 主机 的 再 次 时 代 变 迁 ,， 在 PlayStation2、 码 ， 让 这 个 模拟 界 的 巨 作 逐 渐 开 始 苏醒 。 


























GAMECUDE 、XBOX 等 游戏 主机 的 强大 攻势 下 ， 它 
只 能 赌 然 退 出 市 场 。 























在 UltraHLE 即 将 复苏 之 际 ， 让 我 们 来 回顾 它 的 
过 去 和 展望 它 的 未 来 ; 

1、UltraHLE 的 诞生 

1999 年 1 月 27 日， 一 个 名 为 “UltraHLE” 的 模 
拟 器 面世 。 由 于 在 此 之 前 的 Ni ntendo64 模拟 器 都 仍 
然 停 留 在 对 主 CPU 模拟 上 ， 这 个 一 出 世 就 宣称 能 “ 完 
美 地 ”在 PC 上 运行 《Mario64》《StarFox》、 
《Zel da64》 等 作品 的 UtraHLE 被 大 家 认为 只 是 一 个 
恶作剧 而 已 。 但 真 金 总 会 发 光 ， 当 UltraHLE 的 名 字 
越 来 越 频 繁 地 出 现在 各 大 著名 模拟 站 时 ， 人 们 终于 
始 认识 了 这 个 模拟 器 的 非凡 之 处 : 当 任 天 堂 的 招牌 人 
物 一 一 马 利 奥 的 大 头 在 电脑 里 对 着 我 们 挤 眉 弄 眼 时 ， 
事实 告诉 我 们 模拟 界 一 个 新 的 奇迹 产生 了 。 
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Ni ntendo64 是 一 部 全 3D 的 64Bit 主机 ， 理 论 上 模拟 
N ntendo64 不 但 对 电脑 的 配置 有 很 高 的 要 求 ， 而 且 在 
模拟 图 形 输出 上 也 必须 考虑 太 多 的 兼容 问题 ， 而 
UtraHLE 不 但 在 电脑 上 呈现 了 完美 的 图 象 和 声音 ， 而 
在 当时 主流 的 PII 上 运行 得 非常 流畅 。 无 论 怎样 ， 其 
至 在 现在 看 来 ， 这 都 是 非常 不 可 思议 的 。 其 实 这 些 都 “主机 ， 对 于 个 人 电脑 能 如 此 轻易 模拟 N64 主机 ， 任 天 
归功 于 UltraHLE 使 用 的 HLE 技 术 ,，“HLE” 的 全 名 部 油 露 了 Ni nt endo64 的 RSP 加 窗 线 
是 :“Hi gh Level Erul ati on”( 高 端 模 拟 )。 路 原理 的 结果 ， 由 于 Ni nt endo64 采 用 了 卡带 这 种 高 
UltraHLE 是 针对 当时 最 快 最 好 的 Voodoo 系列 3D 图 ”成 本 的 载体 ， 任 天 党 并 没有 在 防止 盗版 卡 上 花 太 多 的 
形 加 速 卡 开 发 ， 使 用 高 效率 的 3DFX Gd i de 图 形 接口 。 心思 ， 因 此 目前 Ni ntendo64 游戏 卡带 都 没有 进行 加 
而 使 用 “高 端 模拟 ” 则 意味 着 模拟 器 把 游戏 主机 的 指 密 《〈 大 家 现在 应 该 了 解 为 什么 N64 的 游戏 ROM 满 天 
令 代 换 成 PC 可 识别 的 指令 ， 通 过 PC 的 硬件 加 速 来 进 飞 的 缘故 了 吧 ? )， 只 有 在 Ni nt endo64 的 主机 上 采用 
行 模拟 ， 这 昌 然 会 一 定 程度 地 降低 兼容 性 ， 但 却 可 以 了 加 密 技术 ,而 UltraHLE 的 出 现 无 疑 宣告 N64 的 加 


大 大 地 增加 运行 的 速度 。 所 以 “高 端 模拟 ”并 不 能 称 。” 密 已 经 被 轻 号 地 破解 ， 
为 “完美 模拟 ”( 这 是 MAME 一 直 坚 持 的 理念 )， 只 能 ” 任 天 党 在 这 种 情况 下 不 
说 是 “ 进 阶 模拟 ”， 这 就 是 ULtraHLE 让 PP 完美 运行 ”得 不 采取 紧急 措施 ， 扬 
游戏 的 秘诀 ! 言 要 作者 吃 官 司 而 勒令 
UltraHLE 立 即 停止 
发 。 就 这 样 ，UItraHLE 
留 下 一 个 奇迹 般 的 1. 0 
版 模拟 器 而 进入 无 限期 
的 沉睡 ， 而 之 后 层 出 不 
穷 的 N nt endo64 模拟 器 和 铺天盖地 的 N ntendo64 游 
戏 ROM 似 乎 也 是 任天堂 始 料 不 及 的 。 

ULtraHLE 是 一 款 具 有 传奇 色彩 的 模拟 器 ， 也 是 
目前 世界 上 最 好 的 N64 模拟 器 之 一 。 它 开创 了 N64 模 
拟 的 新 纪元 ， 这 些 都 是 我 们 应 该 记 住 的 …… 
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2、UltraHLE 的 现在 和 将 来 

UtraHLE 的 作者 带 着 UltraHLE 的 源 代 码 在 模拟 
界 消失 ， 留 下 的 只 有 一 个 初版 的 模拟 器 ， 只 能 靠 升 级 
模拟 器 的 配置 文件 来 提高 模拟 器 的 兼容 性 ， 但 这 种 作 
法 的 效果 是 非常 有 限 的 。 模 拟 器 界 不 会 让 这 样 一 个 伟 
大 的 作品 消失 ， 于 是 ， 爱 好 者 们 不 断 推出 非 官方 的 1N 
文件 以 及 HAC K 版 的 模拟 器 ， 其 中 最 著名 的 是 
SupraHLE。 这 是 一 个 非 官方 的 HACK 版 ， 作 者 本 身 
非常 喜欢 UtraHLE， 于 是 依靠 反 编译 的 手段 来 优化 和 














































































































































































































START 修改 主 程序 ， 在 代码 和 速度 上 进行 了 很 大 的 优化 ， 
提高 了 兼容 性 ， 游 戏 支持 量 也 达到 了 近 70 个 。 
就 在 大 家 乐此不疲 地 在 电脑 上 玩 着 几 个 要 延续 一 个 伟大 模拟 器 的 辉 烛 ， 就 只 有 公开 源 代 












































N nt endo64 的 超级 大 作 时 ， 任 天 堂 的 内 部 也 紧急 召 码 ， 这 是 模拟 界 不 争 的 事实 。 作 者 也 不 希望 自己 心爱 














了 高 层 会 议 。 因 为 当时 Ni nt endo64 还 属于 热卖 中 的 的 作品 就 这 么 消失 ， 于 是 UltraHLE 的 两 位 作者 : 
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和 UltraHLEOGL 的 作者 oDD 也 将 联合 开发 对 
OpenGL 支持 和 AMD 的 3dNOW! 指令 优化 的 新 版 
UltraHLE，UtraHLE 的 未 来 将 是 一 片 光 明 ! 














3、UltraHLE 的 使 用 

UtraHLE 出 生 在 3DFX 在 显卡 界 称霸 的 时 代 ， 理 
所 当然 的 选择 最 强大 的 显示 卡 Voodoo 系列 来 开发 模 
拟 器 ， 而 非 Voodoo 卡 的 用 户 只 能 望 GAME 兴叹 ， 只 
支持 VOODOO 的 GIi de 接口 的 UltraHLE 把 许多 
Ni ntendo64 游 戏 爱好 者 拒 之 门 外 。 然 而 借助 电脑 的 
Real itynan 和 Epsil on 最 近 公 布 了 他 们 这 款 作品 的 源 ” 放 性 ， 现 在 可 以 通过 优秀 的 g i de 模拟 器 可 以 让 我 们 这 
代码 ! 在 此 之 后 ， 很 快 地 许多 爱好 者 都 投入 到 改进 “” 些 非 Voodoo 系列 的 显卡 也 能 支持 GIi de# 
UtraHLE 的 队伍 来 ， 非 官方 的 的 UtraHLE 不 断 涌现 ， ULtraHLE 的 使 用 非常 简单 ， 界 面 也 很 简洁 ， 我 这 里 主 
一 时 间 令 人 眼花 综 乱 ， 其 中 以 L @Q 通过 借鉴 ”要 给 大 家 讲解 一 下 利用 qi de 模拟 器 来 使 用 U traHLE 
SupraHLE 改 进而 来 的 UtraHLE 最 为 出 色 ， 目 前 的 ”的 方法 : 
版 本 是 1. 2. 0 版 《我 们 会 提供 这 个 版 本 给 大 家 领略 目前 G i de 模拟 器 有 以 下 几 种 《我 们 光盘 都 有 附 
UltraHLE 的 风采 )。 多 并 不 代表 精 ， 改 进 版 良 著 不 齐 ” 带 以 下 几 种 模拟 器 ， 可 根据 实际 情况 选用 ): 
是 目前 最 大 的 问题 ， 各 种 补丁 并 不 能 从 根本 上 对 模拟 。 ERROR 
器 加 以 改进 ， 于 是 ， 一 和 群 模拟 界 的 大 是 : _aprenti ce 、 Eee Er tst I3 
Mcleod、Hacktarux、PsYKo、RatTrap、Tb、 ea 
Quvack 和 Domi naTor 聚集 了 起 来 ， 向 大 家 宣布 ] 了 
发 UtraHLE2. 0 的 计划 (Domi naTor 就 是 SupraHLE 
的 作者 )， 其 主页 上 的 巨 蛋 似乎 意味 着 另 一 个 奇迹 的 / 
生 。2. 0 版 不 但 会 在 图 形 画 面 和 兼容 性 上 有 大 大 的 提 

， 还 将 支持 ZI P 的 压缩 ROM 格 式 ， 通 过 新 的 图 形 
X- Eni gi ne，2. 0 版 将 会 提供 对 Di rectX、 
OpenGL、GI i de 这 三 种 最 流行 的 图 形 接口 的 完美 文 
持 ， 而 UltraHLE 以 来 的 速度 优势 还 会 继承 下 去 ， 


































































































































































































































































































































































































































































































































































































在 主页 上 我 们 还 能 看 到 四 张 游戏 抓 图 ，Zel da2 的 截图 Boost Wapper: 支持 G400 和 人 Geforce 以 下 的 
看 上 去 非常 的 完美 ， 这 些 都 是 让 可 以 UltraHLE 的 拥 “显卡 ， 运 行 《Super Mario 64》 的 效果 最 好 ! 
护 者 疯狂 的 东西 ! 而 UltraHLE3DNOW 的 作者 Bj1667 XGL200: 几乎 支持 市 面 上 流行 的 所 有 显示 卡 ， 是 





























al 所 有 qide 模 拟 器 中 最 好 的 一 个 ,无 特别 需求 的 话 ， 建 
本 "| 议 用 这 个 。 
Openg i de: 主 用 OpenGL 接口 来 模拟 G ide， 适 
用 于 Gef or ce 系列 和 G400， 有 些 游 戏 效 果 一 流 ， 版 
本 比较 老 。 
MG i de: 适用 于 SI1S 系 列 和 ATI 系列 显卡 。 
GG i de: 最 早 的 一 个 Qi de 模拟 器 ， 适 合 TNT 级 
别 的 显示 卡 使 用 。 
在 运行 UtraHLE 时 会 出 现 提 示 找 不 到 所 需要 的 ， 
DLL 文件 - GLI DE2X. DLL， 而 大 部 分 GLI DE 模拟 器 
ER 就 是 这 个 GLI DE2X. DLL 文件， 把 压缩 包 里 的 
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代 拟 焦点 mu， 下 ocus 


上 日 饥民 











GLI DE2X. DLL 文件 解压 缩 到 UltraHLE 的 目录 或 


[和 
Wi ndows 的 SYSTEM 目录 里 就 可 使 用 ， 一 部 分 

GLI DE 模拟 器 有 设置 项 ， 这 里 以 XGL200 为 例 〈 其 他 

儿 个 q i de 模拟 器 也 大 同 小 卉 ): Mip wwe emuurnim comUiiaHELE - The Orlgral Hemepi9e 0fUEIHLE 


把 光盘 里 附带 的 XGL200. zip 文 件 解压 到 
UtraHLE 的 目录 ， 执 行 Confi gurator. exe， 出 现 如 2D 图 象 更 完美 ， 如 有 图 象 破裂 ， 可 以 关闭 它 。 




























































































































































































































































































































































































图 的 设置 窗口 Card Mbdel :这 里 可 选择 早期 的 一 些 显示 卡 ， 如 
ec 无 对 应 自己 的 显卡 ， 默 认 就 可 以 了 。 
eds 间 Maklliiatbk tr 全 下 天 有心 尺 认 就 以 
CE | Ci 5 | aaaa| 目前 推出 的 几 种 GI i de 模拟 器 都 已 经 非常 完 
| ET 其 图 象 甚至 能 超越 原 Voodoo 系列 的 显示 效果 ， 而 
rs PRE 这 些 gi de 模拟 器 ， 更 可 以 运用 到 其 他 只 针对 qi de 接 

六 则 beows 
人 导 发 的 软 华 江 ! 
一 5 守 UltraHLE 作为 一 个 划时代 的 模拟 器 ， 向 世界 证 
5 明了 32Bit 平台 模拟 64Bit 的 可 能 ， 虽 然 只 有 短暂 的 竹 
下 粕 ， 但 却 带 给 我 们 永远 无 法 磨灭 的 记忆 。 
Men20D 附 QS&A 





1、 请 问 UltraHLE 要 求 的 配置 ? 
Z-Buffer: TNT 级 别 的 显卡 可 选择 更 为 高 级 的 答 ， 只 要 拥有 一 块 PL1266 以 上 的 CPU 和 Voodoo 


RS 


WBuffer ， 可 提升 画 质 ， 高 档 显卡 可 选择 32Bit。 级别 以 上 的 显卡 CTNT、1740、ATI _RAGE)， 就 可 以 








































































































































































































































































































































































































Anti ali asi ng;， 如 傈 在 显示 属性 里 选择 了 全 屏 抗 “几乎 完美 运行 《MARI 064》、《Zel da64》 等 经 典 游戏 。 
锯齿 ， 这 栏 可 以 不 用 理会 。TNT 级 别 由 于 不 支持 全 屏 
抗 锯 需 ， 可 以 选择 Fdge 或 Ful 1- Sort 改善 画面 。 2、 运 行 ULtraHLE 提 示 找 不 到 G i de2X dl 1 文 

Process Pri ority: 默认 既 可 。 件 ? 

久 phagqps: 这 个 勾 选 项 有 三 种 状态 ， 纯 黑色 为 完 答 : 因为 UltraHLE 是 针对 3DFX 的 图 形 接 
全 使 用 ， 障 区 为 部 分 使 用 ， 置 空 为 不 用 。 如 模拟 中 无 G i de 开发 的 ， 非 3DFX 的 显卡 可 在 我 们 光盘 里 提供 的 
问题 ， 建 议 勾 为 纯 吕 。 G i de 模拟 器 包 ， 把 里 面 的 G_I DE2X DLL 文件 释放 到 

Col orOps: 和 上 面 项 相同 。 模拟 器 目录 或 W ndows 的 SYSTEM 目 录 。 

Text ure Q anfp Mbde: 纹理 过 渡 模式 ， 如 果 运 
行 速 度 正 常 ， 可 以 选择 Al ternate (交替 )。 3、 我 已 经 设置 好 ROM 存 放 的 目录 ， 为 什么 还 是 

Buffer: TNT 级 别 以 上 的 显示 卡 当然 选择 Tri pl e ”无 法 选择 ROM 文 件 开始 游戏 ? 

(三 借 缓 冲 》 让 画面 更 麻 和 。 答 : 目前 UltraHLE 还 不 支持 压缩 成 Z1P 格 式 的 
ROM， 请 把 ROM 解 压缩 到 对 应 ROM 目录 ， 然 后 选 
NEAR 择 游戏 。 














1I、ATI Text Fi Xx: 勾 上 修正 ATl 的 旧式 显卡 
文本 显示 的 错误 。 
































4、 我 选择 了 游戏 ， 人 模拟 器 毫 无 动作 ? 
2、FPS Count : 运行 游戏 时 左上 角 显 示 帧 速 。 答 ; 装 入 游戏 ROM 后 ， 还 需要 按 F5 键 开始 游戏 。 
3、Loggi ng: 保存 运行 记录 。 
4、Db not vait for verti cal refresh: 不 等 5、 为 何 我 装 入 XXX 游戏 的 ROM， 却 无 法 运行 ? 

















待 垂 直 刷 新 ， 默 认 是 不 等 待 ， 如 果 您 的 屏幕 出 现 横向 
闪 动 ， 可 以 去 掉 勾 选 。 起 。 
5、Aut onatic M pnapi ng: 自动 Mp 由 图 让 
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芒 








: 请 升级 你 的 Utra.1N 文件 ， 以 支持 更 多 的 游 


























Game Special 专题 企划 









刚 之 砚 


一 一 《超级 机 器 人 人 大战》 专题 


前 言 : SRw 原 列 的 最 新 作 《超级 机 器 人 大 战区 终于 在 8 月 2 日 和 大 家 见 
面 了 《〈RCM 在 前 一 天 也 已 经 被 放出 )， 借 着 这 股东 风 ， 笔 者 以 PS 上 的 ALPHA 及 
其 外 传 以 及 GBA 上 的 A 和 R 为 主线 写 下 了 这 篇 专题 ， 希 望 能 给 初 心 者 一 个 了 解 
这 几 款 作品 的 机 会 ,更 希望 能 与 骨灰 级 玩家 们 共同 来 品味 这 一 份 美好 的 回忆 以 及 
莫名 的 感动 。 






















































































当 我 们 鸭 驶 着 超 酷 的 机 体 ， 超 越 了 时 间 与 空间 的 民 卫 星 群 SI DE3 以 吉 翁 公国 ( 自 护 ) 的 名 义 对 地 球 联邦 
限界 ， 和 传说 中 的 英雄 们 并 肩 作战 ， 指 挥 着 一 场 场 充 “政府 挑 起 了 独立 战争 。 一 年 战争 开始 后 ， 人 们 经 历 过 
实 着 铁 与 血 ， 魂 与 泪 的 战役 ， 改 变 着 逝去 的 历史 甚至 了 数 不 清 的 战火 ， 战 争 也 令 地 球 残留 了 很 多 伤痕 ， 
全 人 类 的 命运 一 一 这 些 会 令 你 想到 什么 ?” 对 ! 这 便 是 ” 球 人 在 接受 完全 和 平 主 义 之 下 实行 地 球 统一 国家 ， 
“超级 机 器 人 大 战 ”(Super Robot Var: 以 下 简称 ”此 战争 也 就 暂且 终结 了 。 但 这 只 是 地 球 圈 的 内 部 ， 当 
SRW)。 地 球 圈 外 部 来 侵略 之 时 ， 在 完全 和 平 主义 

如 果 你 想 重 温 阿 姆 罗 与 夏 亚 延 续 16 年 的 恩怨 ， 那 “地球 圈 内 ， 军 备 的 缩小 ， 武 器 的 废弃 使 他 们 几乎 形 
么 SRW 将 是 一 个 绝 佳 的 选择 ， 如 果 你 想 让 明日 香 走 “了 和 外 界 对 抗 的 能 力 。 只 有 通过 各 个 秘密 基地 所 建造 
出 EVA 中 的 悲情 ， 那 么 SRW 是 你 实现 梦想 的 最 佳 途 ”的 机 器 人 来 和 外 星球 战斗 ， 最 后 才 取得 胜利 并 与 外 星 
径 ; 如 果 …… 是 的 ， 我 们 是 一 群 热 爱 动漫 的 年 轻 人 , 但 人 和 解 。 但 也 正 因为 这 场 战 役 ， 使 地 球 圈 内 的 一 部 分 
是 ， 我 们 也 是 一 群 挑战 现实 的 年 轻 人 。 当 心爱 的 作品 、 “人 认为 完全 和 平 统一 主义 下 的 国家 很 无 能 ， 随 即 建立 
熟悉 的 身影 再 一 次 地 展现 在 眼前 ， 我 已 经 分 不 清 什么 “了 新 地 球 联 邦 。 但 另 一 方面 殖民 卫星 随 着 和 地 球 圈 的 
是 激动 ， 什 么 是 感动 一 一 这 便 是 SRW 的 魅力 所 在 。 矛盾 逐渐 加 深 ， 也 诞生 了 亚 率领 的 新 自 护 。 之 后 ， 
地 球 与 殖民 卫星 的 战争 再 次 展开 《超级 机 器 人 大 战 
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1 工 、 剧 情 篇 R)。 尽 管 拥有 人 形 机 动 兵 器 的 自 护 军 起 初 占有 一 定 的 
A 篇 优势 ， 但 是 在 地 球 
经 历 了 漫长 的 时 间 ， 地 球 圈 终于 从 混乱 中 适应 过 ”联邦 军 的 猛攻 之 
来 。 一 年 战争 完结 后 ， 自 护 残 党 和 提 坦 斯 各 自 暴 乱 。 绒 F， 也 陷入 了 持久 
后 的 战斗 被 称 为 “ 巴 路 马 战 向”…… 战 的 僵局 。 在 地 球 
在 人 类 进入 宇宙 近 两 个 世纪 以 后 ， 人 类 逐渐 分 为 联邦 军 发 动 最 后 






































两 大 势力 。 一 个 是 统一 地 球 的 地 球 联邦 政府 ， 另 一 个 ”的 作战 一 -“ 星 一 
是 在 字 宣 中 漂浮 的 字 宙 殖民 卫星 群 。 本 来 殖民 卫星 是 号 ”作战 前 夕 ， 在 
处 于 地 球 联邦 政府 的 管辖 之 下 ， 不 过 随 着 岁月 流逝 ， L5 空域 突然 出 现 
殖民 卫星 的 数量 不 断 增加 ， 作 为 “ 字 宇 殖民 地 ”的 意 了 未 知 的 巨大 下 
味 也 逐渐 淡化 了 。 新 公元 179 年 ， 距 离 地 球 最 远 的 殖 。” 坠 物 体 ,将 地 球 联 


























































































































专题 企划 Game Special 


























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































栏目 六 辑 / 龙 二 /E-mnil。，emuzone163.com 
邦 军 和 自 护 军 的 大 部 分 宇宙 舰队 卷 入 其 中 ， 险 落 到 地 ”的 SDF 舰队 在 a 战役 的 最 终 作 战 时 ， 由 于 超重 力 骨 省 
球 的 南 阿 塔 利 亚 岛 上 。 本 来 在 战斗 力 上 就 已 经 疲 乱 不 ”而 产生 了 一 股 冲击 波 ， 并 且 将 在 半年 之 后 到 达 地 球 
堪 的 两 军 在 这 个 事件 的 影响 下 不 得 不 缔结 停战 协定 ， 圈 …… 地 球 周围 的 殖民 星 将 有 大 半 被 破坏 ， 他 们 会 对 
这 次 被 后 人 称 作 “一 年 战争 ”的 大 战 就 此 完结 。 地 球 造成 何等 的 影响 实在 无 法 估计 。 这 个 情报 被 地 球 
战 后 ， 上 坠落 在 南 阿 塔 利 亚 岛 上 的 物体 根据 以 比 ”联邦 政府 封锁 着 ， 而 SDF 已 经 解体 …… 超 级 机 器 人 大 
安 。 佐 尔 达 克 博 士 为 中 心 的 调查 团体 一 一 EOTI 的 看 战 a 补 完 计 划 开 始 了 。 
究 ， 被 证 实 为 未 知 文明 所 建造 的 超大 型 宇宙 战舰 。 因 一 年 战争 、 巴 路 马 战 役 …… 经 过 两 大 战争 后 ， 地 
此 ， 这 个 事件 使 人 类 证 明了 其 他 智能 生命 体 的 存在 ，“ 球 圈 祈 求 平 稳 的 日 子 。 火 星 的 开发 、 提 坦 斯 叛乱 的 伤 
也 说 明了 太阳 系 以 外 正在 进行 一 场 大 规模 的 战争 。 但 ，” 痕 逐 渐 痊 愈 ， 地 球 圈 不 断 复 兴 中 。 失 去 母 星 ， 成 为 流 
是 ， 地 球 联邦 政府 的 高 官 们 却 没 有 认识 到 事件 的 严重 ” 浪 者 的 巴 姆 星人 希望 移民 到 地 球 ， 所 以 向 地 球 作 出 和 
性 ， 仍 然 为 了 强化 自身 对 地 球 的 统治 ， 妄 图 扩充 联邦 ” 平 交 涉 ， 地 球 连 邦 政府 立即 接受 巴 姆 星人 的 和 平 会 谈 。 
军 的 军事 力量 。 另 一 方面 ， 比 安 。 佐 尔 达 克 博 士 等 人 但 是 在 与 巴 姆 星人 和 平 会 谈 的 当日 ， 出 现 “ 和 平 
预测 到 地 球 不 久之 后 也 将 被 卷 入 前 所 未 有 的 宇宙 战 切 ，“ 派 代表 之 暗杀 ”的 情况 ， 会 谈 决裂 ， 立 即 陷入 战争 状 
并 发 出 了 “人 类 现在 已 经 无 处 可 逃 ” 的 警告 。 接 下 来 ，“” 态 。 因 为 担心 地 球 圈 方 面 会 出 现 混 乱 ， 月 球 的 基 加 罗 
也 创 立 了 从 事 开 发 应 用 外 星人 超 技术 〈EOT ) 的 对 外 ”斯 帝国 立即 向 地 球 宣布 独立 ， 而 且 向 地 球 连 邦 政府 宣 
星人 战斗 用 兵器 组 织 “ 神 圣 十 字 军 〈DC)”。 与 此 同时 。” 战 。 战 乱 之 日 ， 火 星 开拓 都 市 突然 受到 谜 之 敌人 的 袭 
两 条 超大 型 宇宙 战舰 为 旗舰 的 对 外 星人 军队 ” 击 ， 在 地 球 方面 ， 则 又 受到 百 鬼 帝国 的 进攻 。 地 球 再 
“SDF ”( 联 邦 特别 宇宙 军 ) 也 集结 完成 。 但 是 ， 这 些 ”次 陷入 战争 的 旋涡 之 中 。 事 态 出 现 急速 的 变化 ， 连 邦 
造成 了 庞大 的 军费 开支 ， 也 导致 了 地 球 经 济 状况 的 恶 政府 想 出 唯一 应 付 的 对 策 一 一 就 是 希望 地 球 连 邦 军 第 
化 。 多 数 的 人 们 对 地 球 以 外 存在 智慧 生命 体 这 一 事实 13 独立 部 队 〈 通 称 “ 朗 德 。 贝 尔 ” 舰 队 ) 能 改变 这 情 
并 不 承认 ， 尤 其 是 宇宙 居住 者 们 对 地 球 联 邦 政府 的 统 “ 况 。 但 是 ,“ 上 归 德 。 贝 尔 ” 并 没有 察觉 到 隐藏 在 战乱 中 
治 不 满 ， 各 地 都 发 生 了 反 地 球 联邦 运动 。 随 后 ， 也 许 ““ 远 在 天 边 近 在 眼前 的 世界 ”的 访问 者 。 超 级 机 器 人 大 
是 与 地 球 的 混乱 相 呼 应 的 ， 逃 往 小 行星 阿 克 西 斯 的 吉 ” 战 A 之 火 已 经 点 燃 ， 只 有 靠 “ 我 们 ”扑灭 这 个 火焰 。 
翁 公 国 军 以 “新 吉 例 军 ” 为 名 再 度 崛 起 ， 开 始 了 军事 
活动 。 为 了 应 付 此 事 ， 地 球 联邦 军 的 上 层 结 成 了 特殊 B 篇 
部 队 “ 提 坦 斯 ”和 特务 部 队 “OZ”， 开 始 了 梨 灭 吉 优 1 于 同时 拥有 超人 的 的 头脑 和 判断 力 的 天 才 科学 
残 党 和 镇 压 宇 宙 居 民 的 反 地 球 联邦 运动 的 行动 。 另 家 比 安 ， 预 知 了 宇宙 人 即将 侵略 地 球 ， 他 组 织 
方面 ， 在 地 球 上 和 恐龙 帝国 和 妖魔 AR 
帝国 出 现 ， 对 极 东 地 区 进行 袭 
击 。 但 是 在 万 能 侠 乙 ， 盖 塔 万 能 
侠 和 勇者 雷 汀 的 活跃 下 被 消灭 
交 帮助 忍 龙 帝国 的 地 狱 博 
士 和 妖魔 帝国 的 王子 沙 金正 在 寻 
找 东 山 再 起 的 机 会 ， 都 在 不 断 增 
强 着 各 自 的 实力 。 
新 西历 187 年 …… 在 各 种 各 
样 的 组 织 的 暗中 活跃 下 ， 地 球 再 
次 被 紧迫 的 空气 所 包围 …… 〈 超 
级 机 器 人 大 战 a ) 
新 西历 187 年 12 月 ， 在 巴 路 
马 战 役 终结 的 数 月 之 后 ， 一 个 前 
所 未 有 的 大 和 危机 和 袭 向 人 类 ， 早 前 
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Game Special 专题 企划 


位 目 甸 辑 论 F-mail， erlzonn 





一 个 秘密 组 织 一 一 DCCD vi ne Cruzei das) ， 力 图 将 
全 世界 的 军事 力 集合 在 一 起 ， 因 为 要 对 抗 来 袭 的 异 星 
人 军队 ， 必 须 建成 超越 国家 、 民 族 限界 的 统合 地 球 军 。 
在 他 的 呼吁 下 ， 世 界 各 地 许多 超级 机 器 人 机 师 ， 以 
为 中 心 集结 ， 但 是 这 些 人 却 抱 有 不 同 的 目的 和 期 望 。 
终于 ，DC 以 压倒 性 的 优势 占领 了 上 80% 的 地 球 。 然 而 
不 满 DC 的 人 们 仍然 在 世界 各 地 不 停 地 反抗 。 最 后 ， 以 
白色 木马 ( Wi te Base) 为 旗舰 ， 高 达 、 铁 甲 万 能 侠 、 
三 一 万 能 侠 为 主力 的 反抗 军 获 得 了 胜利 ， 被 打败 的 比 
安博 士 ， 在 临终 前 将 保护 地 球 的 任务 托付 给 他 们 后 撒 
手 人 间 ， 这 就 是 著名 的 第 二 次 超级 机 器 人 大 战 。 
但 是 ， 在 引致 全 世界 混乱 的 “DC 战争 ”的 半年 之 
后 ， 新 危机 再 次 降临 。 萨 比 家 支配 了 DC 战争 时 被 分 在 这 之 后 ， 魔 装机 神 的 驾驶 员 正 树 回 到 了 地 底 世 
裂 的 DC 组 织 。 至 此 ， 全 世界 各 国 感觉 到 了 世界 统一 界 拉 " 基 亚 斯 ， 这 世界 中 的 炼金 术 代 奉 了 科学 的 
的 必要 性 ， 于 是 成 立 了 新 的 国际 机 关 “ 地 球 联邦 政府 ” ” 存在， 是 一 个 拥有 中 世纪 般 文 明 的 世界 ， 拥 有 独自 的 
( 比 安博 士 的 遗愿 也 终于 实现 ), “DC 战争 ”时 的 英雄 ，“ 文 化。 神圣 兰 古 兰 王国 ， 是 拉 。 基 亚 斯 最 大 的 国度 ， 在 
联邦 的 外 部 部 队 “ 朗 德 。 贝 尔 ” 名 义 上 担任 着 各 国治 ”一 次 占星 仪式 中 ， 突 然 得 到 这 样 的 预言 : 巨大 的 魔神 ， 
安 的 任务 ， 实 际 却 是 处 于 害怕 它 的 力量 的 政治 家 的 监 将 毁灭 兰 古 兰 ， 并 给 拉 * 基 亚 斯 一 切 生命 党 来 灾难 。 为 
视 之 下 ， 因 此 几乎 没有 什么 装备 。 了 将 这 预言 中 的 魔神 打倒 ， 兰 古 兰 王 国 开始 了 制造 魔 
在 如 此 不 安定 的 形式 下 ， 部 分 军队 突然 失踪 ,“ 朗 ”装机 的 计划 。 最 终 ， 成 为 最 强 四 架 魔 装 机 神 操 纵 者 的 
德 。 贝 尔 ” 在 调查 事件 中 与 DC 军 的 强 豪 “ 赤 色 芷 星 ” “分 别 是 : 炎 神 古 兰 威 尔 的 机 师 黄 炎 龙 、 大 地 神 扎 姆 吉 
夏 亚 . 亚 效 纳 布 鲁 及 “所 风门 之 恶 楚 ” 阿 纳 贝 尔 。 加 ， 特 的 机 师 里 卡尔 多 、 水 神 卡 蒂 斯 的 机 师 迪 带 、 以 及 风 
托 等 人 交战 ， 而 此 时 ， 比 安博 士 所 料 的 异 星人 也 出 现 ” 神 赛 巴 斯 塔 的 机 师 安藤 正 树 。 当 正 树 一 路 亿 

了 ， 他 们 利用 我 方 失 踪 的 军队 开始 了 侵略 计划 。 把 主 参加 “上 明 德 。 贝 尔 ”与 异 星 0 
战场 转移 到 宇宙 的 朗 德 。 贝 尔 ， 在 异 星人 的 前 哨 基地 呈正 处 在 战火 中 。 现 在 在 安 芯 正 树 眼 前 的 ， 

再 次 遇 上 了 第 2 次 大 战 时 的 同伴 安 功 正 树 ， 而 后 返回 因 战 乱 而 遭 破 坏 的 世界 ， 于 是 正 和 
地 球 之 际 又 得 以 与 比 安博 士 的 女儿 琉 妮 会 合 ， 上 次 大 ”协同 与 北 盏 作战 ， 但 是 原本 也 是 王家 继承 人 之 一 的 白 
成 中 的 敌 方 白 河 悉 也 加 着 古 兰 森 现 身 ， 加 入 了 “ 朗 德 。 河 悉 却 在 为 魔神 的 复活 而 暗中 进行 着 活动 …… 地 上 世 
贝尔 ” 在 埋 荆 了 异 星人 之 后 ， 和 白河 和 的 古 兰 森 况 变 身 界 的 “上 朗 德 。 贝 尔 ” 与 天 才 博 士 比 安 的 女儿 琉 妮 也 卷 
为 强大 的 魔 记 真 。 古 兰 森 ， 经 过 艰苦 点 绝 的 战斗 ，“ 入 了 此 次 被 称 为 超级 机 器 人 大 战 EX 的 战争 ， 最 终 异 
最 终 ,“ 上 朗 德 。 贝 尔 ” 再 次 获得 了 第 三 次 超级 机 器 人 大 ” 形 的 那 神 与 英俊 的 魔 人 白河 悉 开 始 了 对 决 …… 《复活 
后 的 失败 是 否 会 使 那 神 彻底 消失 呢 ? 我 们 不 得 而 知 ， 
但 也 只 有 白河 愁 拥 有 这 样 的 鲍 力 和 实力 ， 在 此 ， 向 这 
位 背负 千古 骂 名 的 英雄 致敬 ! ) 

在 EX 结束 的 三 个 月 左右 时 间 里 ， 地 球 发 生 了 很 
大 变化 ， 到 处 都 是 破坏 分 子 的 踪迹 ， 而 地 球 联邦 政府 
在 这 时 放弃 宇宙 移民 而 奉行 地 球 至 上 的 原则 。 这 一 政 
策 立 刻 招 致 了 各 阶层 的 强烈 不 满 ， 而 加 米 拖 夫 准将 更 
以 镇 压 反动 分 子 为 名 ， 建 立 了 以 旧 DC 部 队 为 主 的 特 
殊 部 队 提 坦 斯 ， 而 “ 朗 德 。 贝 尔 ”因为 在 EX 中 到 了 
地 底 世界 作战 ， 没 有 履行 职责 而 受到 地 球 联 邦 高 层 的 
压力 ， 被 夺取 兵权 。 在 另 一 方面 ， 兴 起 了 哈 曼 领 军 的 
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专题 企划 
位 目 高 钳 FE--ma 


新 DC， 和 原本 





























全 计划 


护 等 不 少 组 织 。 这 个 时 候 “和 
蕴 巴 ， 从 他 
慨 咯 
， 以 布 菜 德 为 


Game Special 


旧 DC 和 科 特 罗 。 巴 吉 纳 大 剧 
j 德 。 贝 尔 ” 遇 到 了 外 
的 述说 中 了 解 到 他 们 的 母 星 波 塞 达尔 
地 球 。 在 得 到 了 破 册 财团 的 财力 援助 
首 的 “ 肯 德 。 贝 尔 ”作为 独立 部 队 。 继 


( 夏 亚 ) 的 


用 
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二 4 
ss 





















































芷 战 并 从 
人 类 的 勇士 们 








河 


将 与 异 星 








禾 处 得 知 了 事件 的 一 些 内 幕 ， 就 这 样 ， 
人 进行 一 场 决 定 地 球 命运 的 最 





























4 次 机 器 人 大 战 。 








后 来 ， 外 星人 相继 向 地 球 宣战 。“ 朗 德 。 忠 
簿 救 地 球 ， 


了 从 和 危机 中 
战斗 力 被 缩减 
组 合 起 来 。: 
羡 等 新 则 伴 


另 一 方面 ， 








互 ， 























加 上 隶 牛 





所 以 亦 投身 这 场 战 事 中 。 
1 儿 和 流 龙 马 等 
Neryv 组 织 的 蔓 城 美里 、 
战斗 力 大 增 。 

上 次 大 战 中 势力 被 削弱 的 DC 军 ， 
































的 部 队 ， 
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新 领导 人 哈 曼 f 











尔 ” 进 入 交战 状态 。DC 炉 动 殖 





合 各 略 





的 殖 


三 | 
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的 指挥 下 再 次 活跃 起 来 ， 与 “上 朗 德 。 
民 星 对 抗 联邦 军 ， 
向 联邦 政府 发 出 独立 宣言 。 






































和 过 





期 调查 后 ， 才 知道 Spac 
。 后 来 联邦 军 发 











DC 所 指使 的 
“Operati on 
夺 去 的 联邦 军 





另 一 边 ， 











e Node 的 骚乱 行动 也 是 
出 总 动员 ， 发 动 一 场 名 为 
Reconki sta” 的 战争 ， 先 前 被 外 星人 
居 点 也 已 成 功 收 复 。 随 后 双方 进入 停战 


















































的 “ 肯 德 。 贝 


本 
小 ， 


知道 殖民 星 独立 事件 是 DC 的 诡计 后 
为 查 出 事情 的 真相 而 飞 往 宇宙 


由 。 去 
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勇者 雷 ; 


机 动 战士 高 ; 


人 泰坦 3 
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1974 








1974 
1975 
1975 
1976 
1977 
1977 
1979 
1979 
1980 


























忍者 战士 - 飞 影 

飞跃 颠 峰 
逆 袭 的 夏 ， 
机 动 战 士 高 ; 
机 动 战士 高 
动 战 士 信 


1985 
1988 
988 























1989 
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后 便 向 
Sunk Ki ngdom 进 






































于 多 作品 
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成 为 了 一 大 难点 ， 对 上 面 的 届 
的 改写 。 然 而 
次 与 F 中 的 结尾 都 成 为 了 此 系列 绝 


完善 和 


删 减 补充 ， 以 及 适当 上 
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和 基 

















所 喜爱 的 这 部 作品 多 


定 中 的 错误 ，BANPRESTO 推 
Apha， 它 的 时 代 设 定 在 第 二 次 的 时 间 
设 定 除 了 原创 故事 的 情节 外 全 
的 传说 。 这 也 是 为 何 我 分 了 A、B 两 篇 ， 
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的 特殊 性 ， 





情 我 


让 弘 旦 


着 清楚 事情 始末 的 反 地 球 联 邦 组 织 的 
《超级 机 器 人 大 战 F) 
使 SRW 的 剧情 衔接 
上 了 很 多 


岂 红 征 
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作 晶 
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续 下 去 
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. 为 了 让 玩 
恬 正 过 去 设 
了 机 器 人 大 战 
将 以 前 的 
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新 编 





行 的 不 同 故事 来 看 吧 。 下 面 是 登场 
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就 当 作 2 个 平 
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1994 
1995 
1997 
1997 


1998 


2001 











掉 的 列表 中 我 们 不 难 发 现 ， 





SRW 中 登场 作 
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些 玩 友 看 见 兜 甲 儿 和 上 TD 口 〈 希 罗 / GUNDAM W 在 
同一 所 学 校 念书 时 颇 有 微 词 ， 而 我 却 不 以 为 然 ， 毕 竟 
这 仅仅 只 是 个 GAME ，BANRPESTO 能 在 剧情 上 作 
如 此 大 胆 的 尝试 实 属 不 易 ， 难 道 你 希望 E 人 口 叫 “ 前 
辈 ” 叫 个 不 停 ? BANRPESTO 在 努力 改善 剧情 ， 
关公 战 秦琼 的 整 端 他 们 也 不 是 没有 看 到 ， 终 于 在 R 中 
有 了 一 个 非常 合理 的 处 理 : 《机 动 战舰 》 的 出 现 带 来 了 
政 色 离子 跳跃 ， 正 是 这 种 高 新 技术 使 时 光 倒 转 ， 于 是 
任何 事件 都 能 名 正言 顺 地 持 






































































































































番外 篇 

Q: 当 物 体 的 运行 速度 达到 光速 会 出 现 怎样 的 情 
景 ? 

A: 按照 爱 因 斯 坦 的 理论 …… 总 之 就 是 时 间 不 再 
是 平等 的 ， 正 所 谓 “ 天 上 一 天 ， 地 上 一 年 ” 看 过 《 飞 
跃 颠 峰 》 就 知道 了 ， 主 角 可 在 外 太空 活 了 万 年 啊 ! 

Q: 那么 SRW 中 的 机 体 都 处 于 超 光 速 运动 中 ? 

人 : 这 个 嘛 本 
虽然 关公 战 秦 琉 的 事件 无 时 无 刻 不 在 发 生 ， 但 
SRW 的 剧情 还 是 比较 贴近 原著 的 ， 许 多 动画 中 的 场景 
得 到 了 真实 的 再 现 ， 如 果 你 看 过 相应 的 作品 ， 那 么 在 
鞠 游 戏 时 你 便 不 难 体会 到 一 种 英名 的 杀 切 感 ， 笔 者 在 
此 处 真诚 呼吁 大 家 在 玩 游 戏 的 同时 能 够 了 解 一 下 登场 
的 背景 ， 这 样 不 仅 对 游戏 过 程 有 极 大 的 好 处 〈 触 
件 、 说 得 隐藏 人 物 ……)， 而 且 更 大 大 增添 了 玩 游 
乐趣 。 































































































































































































2 、 操 作 篇 

这 里 是 给 那些 刚刚 接触 SRW 的 朋友 的 一 些 初级 
教程 ， 高 级 玩家 可 以 略 过 。 
首先 是 一 些 名 词 解释 ; 

多 线 系统 一 一 无 论 是 SUPER 系 还 是 REAL 系 都 
存在 众多 的 分 支 ， 而 每 条 分 支 路 线 上 所 取得 的 机 体 和 
人 物 都 有 不 同 。 这 使 得 隐藏 要 素 增加 了 许多 ， 因 此 在 
攻略 本 游戏 时 要 尽量 注意 。ALPHA 中 REAL 、SURER 
系 更 是 各 自 拥 有 不 同 的 结局 画面 。 
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栏目 饥 辑 











机 体 整 备 
师 机 体 的 能 力 查 看 、 


























、 闭 备 强化 道具 等 ， 


























花 二 /E-maii，ermuzonesl163, ca 




















在 进入 各 版 面前 玩 者 会 在 这 里 进行 
机 体 换 乘 、 强 化 武器 、 机 体 改 
司 时 也 是 关卡 之 间 的 记录 点 。 自 
的 ， 玩 家 不 妨 在 重大 的 分 支 发 生 时 还 可 以 多 存 儿 个 
档 ， 以 便 能 够 完成 所 有 的 剧情 。 
































道具 《强化 芯片 ) 一 一 不 同 的 机 体 可 以 装载 一 











或 几 个 附加 道具 ， 取 得 道 
色 打 败 后 得 到 ， 或 者 在 战场 地 图 上 探索 
， 另 外 当 达 到 某 种 条 件 过 关 时 也 会 得 到 额外 的 道具 。 
在 与 BO5S 战 中 有 些 敌 人 是 会 逃走 的 ， 他 们 的 身上 大 


















































记 的 主 











方法 是 将 敢 方 

















拥有 某 些 稀有 的 物品 ， 所 以 一 定 要 想方设法 将 这 种 














人 击败 。 


特殊 技能 一 一 机 师 机 体 所 拥有 的 特殊 技能 是 为 忠 























强 
的 
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CONTI NUE、OPTI ON 这 由: 
也 就 是 章节 之 间 


整 

















系 ) ， 拥 有 这 类 技能 的 机 虹 








原作 而 存在 的 ， 像 大 家 十 分 熟悉 的 NEW TYPE( 高 
和 当 达 到 一 定 条 件 后 会 使 各 






































访 该 拥 
精神 指令 一 一 各 角 
自己 和 机 体 的 某 方面 
要 素 之 一 ， 
失 时 机 的 使 
明白 了 这 些 后 ， 
进入 标题 画面 ， 






















































































备 画 面 ， 











取 
则 
类 


型 


的 能 力 得 到 很 大 的 提高 ， 也 就 是 说 它 发 挥 了 这 个 
了 的 真实 能 力 。 

色 都 可 以 使 用 精神 指令 ， 
能 力 。 这 是 整个 系列 必 不 可 缺 
PP 的 机 体 有 更 多 的 攻击 方法 ， 
十 已 方 有 利 。 








这 会 使 作战 
会 使 战局 
Let ' S 























以 增 























go! 





| 以 看 到 START、LOAD、 


页 ，LOAD 进 入 的 是 机 体 

















战斗 中 的 记录 〈R 中 可 以 主 
是 音乐 欣赏 、 卡 拉 OK、 人 物 / 机 体 / 动画 事 典 之 








的 选项 。 





的 记录 :CONTI NUE 是 读 
随时 记录 );， OPTI ON 里 面 


























START 之 后 一 般 是 选择 男女 主角 ， 
…… 注 意 ，SUPER、REAL 系 的 选择 也 在 这 里 。(Q: 
为 什么 我 没 看 到 这 个 选择 ? A: 不 是 每 部 SRW 都 有 




















设 定 生日 、1 
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栏目 端 和 ” 龙 


专题 企划 Game Special 


Fnmanil: euz2one 划 163，com 








的 ， 这 种 设 定 在 第 四 次 后 才 有 ， 第 四 次 以 前 的 当然 就 
当然 第 四 次 以 后 的 也 不 一 定 ， 像 ALPHA 外 
传 就 没有 主角 设 定 。) 然后 就 开打 啦 。 哦 ， 对 了 ， 芒 记 
了 从 来 没有 玩 过 游戏 的 MM 吗 ? 有 的 话 请 
那 我 就 挑 重 点 讲 。 
左 图 就 是 一 些 地 图 上 的 基本 指 
令 ， 要 注意 的 是 能 和 否 在 移动 后 攻击 
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很 有 趣 ? 利用 援 护 ， 还 可 以 使 低 LV 的 同伴 迅速 升级 。 
提醒 一 下 ， 在 攻击 前 看 清楚 命中 率 ， 一 般 低 于 
709%6 就 最 好 用 精神 《详细 见 后 ) 补正 一 下 。 什 么 ， 政 
人 只 有 3% 的 命中 率 你 竟然 也 中 弹 了 ? 记 住 前 人 的 话 ， 
除了 100% 和 0% 1- 999%k 都 是 假 的 。 甚 至 1009% 也 会 
出 现 没 用 的 状况 ， 这 是 因为 特殊 技能 的 发 动 〈 详 细 见 
后 )， 光 束 枪 会 被 挡 掉 ， 用 剑 的 会 被 见 切 ， 最 头疼 的 是 











































































































的 武器 是 不 同 的 。 而 武器 能 否 使 用 ， 
受 射 程 、 弹 药 、 气 力 、BN 的 影响 〈 如 





































准 器 代表 射击 类 武器 ， 拳 头 








代表 格斗 类 武器 。 后 面 的 P_ 攻 
表示 可 移动 后 使 用 ，B 即 ”SN 3 
BEAM= 三 光束 类 武器 ，M 即 MAP 武器 。 弹 数 很 好 理 
解 ， 图 示 的 表示 非 实 弹 型 武器 ， 不 受 弹 数 限制 。 而 后 
的 一 栏 是 地 形 适 应 ，A 能 最 大 发 挥 武器 威力 ，B 次 之 ， 
C 就 很 不 理想 了 ,〈 在 对 应 为 C 的 情况 下 建议 不 要 使 
用 )，- 表示 使 用 不 可 。 左 下 栏 是 武器 的 使 用 条 件 ， 括 
号 前 的 是 武器 使 用 所 要 达到 的 要 求 值 ， 括 号 内 就 是 当 
前 值 。 右 下 角 的 是 Citi cal 即 会 心 一 击 的 补正 率 。 作 
战 时 如 果 和 一 些 特定 的 机 体 邻 接 或 对 角 相 邻 的 话 ， 就 
可 以 发 出 合体 技 ， 由 于 合体 技 都 是 破坏 力 极 大 的 〈 当 
然 使 用 要 求 也 高 )， 通 常 在 武器 的 最 后 一 栏 。 至 于 援 




































































































































































政 方 的 分 身 能 力 ， 即 使 我 方 使 用 奇迹 也 白搭 。 不 过 在 
R 中 用 了 “直击 ”就 没 问题 了 。 

最 后 说 说 地 形 ， 除 了 影响 移动 力 和 武器 的 适应 性 
之 外 ， 对 双方 的 命中 率 和 回避 率 没 有 雇 定 性 的 影响 ， 
毕竟 ， 一 峡 大 楼 是 遮 不 住 硕大 的 战舰 的 《如 果 大 楼 也 


能 被 炸 掉 的 话 …… )。 













































































3、 精 神 篇 

除了 剧情 ， 电 脑 的 凡 和 游戏 的 难度 也 一 直 顺 有 争 
议 。 诚 然 ，SRW 比 起 《火焰 之 纹 章 》 系 列 确实 缺少 了 
一 些 战 略 性 ， 与 那些 BT 的 高 难度 游戏 相 比 ， 更 追求 
娱乐 性 的 SRW 并 没有 什么 错 ， 青 菜 葛 上 下 各 有 所 好 电 
一 一 若 能 作 到 博爱 的 话 ， 那 是 最 好 不 过 的 了 。 但 是 ， 难 
度 不 高 并 不 代表 游戏 缺乏 战略 性 ,“ 精 神 ” 这 一 设 定 正 
体现 了 SRW 的 战略 性 。 游 戏 中 最 兴奋 的 事 黄 过 于 用 
MAP 武器 消灭 密集 的 敌人 《配合 “ 科 运 ”的 话 义 可 大 





























































































































护 ， 只 要 邻接 的 机 师 有 这 个 技能 且 未 行动 ， 就 可 以 
启 援 护 的 选项 ， 指 令 很 简单 ， 不 多 废话 了 。 强 调 一 下 ， 
援 护 是 一 个 非常 非常 重要 的 系统 ， 好 好 地 利用 可 以 抵 
挡 任何 敌人 的 攻击 《伤害 减 半 )， 对 于 一 些 即使 用 最 强 
攻击 也 无 法 立刻 打败 的 敌人 ， 利 用 援 护 往往 可 以 一 击 
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赚 一 笔 )， 那 种 谈 笑 间 档 林 灰 飞 烟 灭 的 感觉 又 怎 是 一 个 
“更 ” 字 了 得 ! 但 是 BANPRESTO 为 了 增加 游戏 难 
度 ， 自 从 ALPHA 外 传 开始 就 取消 了 2 次 移动 的 设 定 ， 
这 使 许多 经 典 战 术 难 以 实施 。 古 语 云 ; 天 无 绝 人 之 路 。 
没有 了 2 动 ， 但 “精神 ” 尤 在 ,“ 觉 醒 入 “再 动 ” 同 样 




















必 杀 。 另 外 ， 援 护 系统 的 加 入 又 增加 了 游戏 的 不 少 趣 
味 性 ， 使 战斗 不 再 是 2 个 人 之 间 的 单 挑 ， 甚 至 可 以 有 
一 回合 那 的 8 人 对 战 : 5 人 的 合体 技 “ 同 盟 产 ”发 动 ， 
我 方 再 援 护 攻击 ， 是 不 是 















































对 方 援 护 防御 ， 而 后 反击 ， 











可 以 达到 2 动 甚至 是 3 动 、4 动 …… 的 效果 。 不 过 ,“ 精 
神 ” 固 然 好 ， 那 些 自信 的 老 玩 家 可 要 细心 了 ， 
BANPRESTO 为 了 调节 游戏 的 平衡 性 ， 做 了 许多 改 
动 和 尝试 ， 如 上 文 所 提 到 的 2 动 的 取消 和 后 文 即将 提 
及 的 限界 以 及 全 新 的 援 护 系 统 ， 而 “精神 ”的 变化 只 
是 其 中 的 一 部 分 ， 除 了 “ 必 闪 、 集 中 、 必 中 ”这 类 党 
规 精 神 之 外 ， 连 “热血 ”的 攻击 倍率 都 一 变 再 变 ,“ 激 
励 ” 的 使 用 范围 也 改 为 了 邻接 ，R 之 中 精神 力 “ 爱 ”的 
变化 的 确 可 称 得 上 是 大 手笔 ， 将 全 员 HP 全 回复 改 为 
了 类 似 “ 奇 迹 ” 的 效果 ， 更 别提 其 他 精神 的 加 加 减 减 
了 。 其 实心 细 的 玩家 可 以 发 现 ，R 中 对 “ 爱 ” 的 解释 
这 不 就 是 以 前 对 “奇迹 ”的 解释 吗 ? 
所 以 ， 提 醒 玩家 一 定 要 仔细 地 看 说 明 哦 ， 即 使 是 日 文 
也 得 看 一 看 。 以 下 是 历届 SRW 的 精神 一 览 表 : 
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Game 


位 目 甸 辑 / 龙 


Special 


直人 


第 二 次 G 
A_lnpact 




















瑰 
爱 


R 










































































避 敌 人 一 次 攻 避 
攻击 命 率 为 100% 














避 率 十 10% 
































da 外传 、A R Inpact | 一次; 
NA 次 1 











次 性 攻击 力 X2， 最 好 











避 率 十 30% 





次 性 攻击 力 X1. 5， 最 好 配合 集中 或 必 中 使 

















配合 集中 或 必 中 使 用 “ 





攻击 力 xX2. 5， 最 好 配合 集中 或 必 中 使 用 
生 攻击 力 X3， 最 好 配合 集中 或 必 中 使 用 

















> 部 已 方 机 体 HP 完全 书 








腥 














> 部 己方 机 体 HP 








苦 运 + 必 中 上 户 细 才 雪 






































复 50% 








已 方 机 体 HP 



























































可 复 MMX 












































爆 方 所 乘机 体 HP 当 前 值 


币 的 技 量 高 于 被 攻击 机 体 机 师 藤 
CHP 剩 10) ， 一 般 


























于 说 得 

































































指定 敌人 机 体 向 
指定 敌人 机 体 向 























4 已 方 机 体 FP 





























































































































































































































方 机 师 
































得 2 倍 的 经 验 值 


的 LV 高 于 敌人 的 LV 时 ， 指 定 其 在 一 回合 内 不 能 移动 
引 合 内 指定 敌 方 机 师 援 护 次 数 为 0 





专题 企划 Game Special 
位 目 蜗 和 ” 龙 Fnmajil: emuzonea163，com 








动 后 再 次 行动 
体 时 一 次 性 获取 2 倍 金 钱 




















币 幸 运 效果 













































































中 率 、 必 杀 率 100%6 、 一 












































站 上 的 位 置 


加 、A_1npact | 气 合 Se 
射程 所 〔MP 以 及 射程 1 的 武器 除外 ) 


一 一 二 指定 已 方 机 师 精 了 
NA 指定 已 方 机 师 精 神 450 
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FE 
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PH 
二 全 

















































































































































































































































































































































































































4、 机 师 机体 篇 大 NT， 竞 然 没 有 援 护 ， 这 样 也 就 无 法 达到 理想 的 效 
既然 说 到 了 精神 ， 就 无 法 不 说 机 师 ， 因 为 不 同 的 。” 果 。 

人 物 拥 有 不 同 的 精神 ， 在 许多 玩 友 中 间 存 在 着 一 种 误 俗话 说 : 好 马 配 好 鞍 。 一 名 好 的 机 师 还 要 有 好 的 
会 ， 就 是 评价 一 位 机 师 的 强 弱 往往 只 单纯 地 看 机 师 的 机体 来 发 挥 他 的 能 力 ， 这 里 又 不 得 不 担 ^ 1 二 ， 她 的 
能 力 值 ， 其 实 有 些 能 力 超 强 的 机 师 却 没 有 实用 的 精神 ，“ 座机 可 变形 ， 移 动 范围 大 ， 虽 然 武器 少 ， 但 很 实用 ， 移 
而 一 些 二 线 实力 的 机 师 却 拥有 极其 合理 而 又 实用 的 精 ” 动 后 还 可 以 使 用 一 个 有 5 格 的 射程 ， 无 气力 、 弹 药 的 
神 搭配 ， 像 W 中 的 2 1 了“， 在 R 中 不 仅 拥 有 精神 力 ”限制 ， 只 损耗 少量 的 EN 的 兵器 。 加 之 入 手 又 很 早 ， 如 
“ 爱 ”， 而 且 还 有 “再 动 > 加 上 GUNDAM 系 一 贯 的 高 “ 果 改 造 满 的 话 ， 可 是 一 枪 一 个 。 另 外 ， 自 从 ALPHA 










































































命中 率 回 避 率 ， 还 有 极 好 的 援 护 系统 ， 成 为 了 一 个 不 始 ， 机 师 的 能 力 值 有 附加 奖励 ， 比 如 说 ALPHA， 只 
可 多 得 的 人 才 ， 反 观 那 些 攻击 能 力 超 强 的 机 师 ， 像 忽 ”要 用 射击 类 武器 连续 进行 攻击 ， 平 均 每 4 次 就 能 额外 
甲 儿 ， 命 中 率 极 差 ， 又 没有 精神 “集中 ”， 使 他 空 有 增加 工 点 射击 值 ， 最 多 每 人 增加 50 点 ， 其 它 亦 然 。 这 
身 好 武艺 ， 打 不 中 敌人 又 有 何 用 ? ! 即使 像 传统 的 三 ” 样 ， 再 弱 的 机 师 也 能 在 通过 培养 大 大 提高 实力 。 当 然 ， 
“21 地 只 是 众多 2 线 队员 中 的 一 个 还 有 许多 看 似乎 
踢 的 优秀 机 师 等 你 去 发 握 ， 我 就 不 一 一 介绍 了 。 

SRW 还 有 一 个 有 趣 的 设 定 一 一 换 乘 。 也 就 是 说 
同系 列 的 机 师 一 般 可 以 互相 交换 芝 驶 机 体 ， 虽 然 我 比 
较 喜 欢 忠 实 于 原著 ， 但 换 乘 有 时 却 会 带 来 意 想不到 的 
效果 ， 换 乘 十 炮灰 战术 = 多 人 LV99“《“ 后 文 会 具体 叙 
述 )， 总 之 ， 玩 家 不 妨 按照 自己 的 意愿 进行 各 种 组 合 来 
尝试 一 番 。 
至 于 机 体 的 改造 ， 为 了 方便 理解 ， 采 用 FAQ 的 























































































































































































































































































































SN 








Q: 请 问 “限界 ”有 什么 用 ? 

A: 众所周知 ， 装 甲 影响 防御 力 ， 运 动 性 影响 回 
避 率 ， 而 限界 是 影响 机 师 能 力 发 挥 的 一 种 设 定 。 如 果 
你 查看 机 虹 0 XXX+XXX， 前 面 
运动 性 所 

































































附加 给 机 师 的 能 力 值 。 

Q: 我 已 看 到 的 机 师 为 什么 有 些 旬 
表示 了 ? 

A: 这 便 是 “限界 ”所 发 挥 的 作用 了 。 随 着 机 师 
等 级 的 升 高 ， 有 些 机 体 已 经 无 法 完全 发 挥 机 师 的 能 
这 时 能 力 值 便 变 成 红色 表示 了 。 

Q: 那 有 什么 影响 吗 ? 

A: 举 个 例子 ， 当 阿 姆 罗 鸭 驶 着 格 灵 斯 受到 敌人 
的 攻击 ， 按 照 阿 姆 罗 的 能 力 是 完全 可 以 回避 攻击 的 ， 
但 是 由 于 机 体 太 差 ， 限 制 了 能 力 发 挥 ， 于 是 还 是 中 弹 
丁 避 

Q: 那么 有 什么 方法 解决 吗 ? 

A: 当然 ， 我 们 可 以 通过 改造 提高 限界 ， 也 可 以 
装备 强化 零件 ， 实 在 不 行 ， 那 就 换 台 好 机 体 吧 ， 机 体 
越 好 ， 限 界 越 高 ， 比 如 v GUNDAM。 

Q: 但 R 却 取消 了 “限界 ”>， 这 是 为 什么 呢 ? 

A 很 简单 ， 因 为 “限界 ”的 存在 降低 了 游戏 难度 。 

Q: 此 话 怎 讲 ? 

A: 这 个 就 说 来 话 长 了 。 以 前 的 SRW 是 可 以 无 限 
练 级 的 ， 作 战 失败 也 只 不 过 是 RETRY， 而 不 是 LOAD 
STATE， 就 是 重 打 这 一 话 ， 保 留 先前 的 资金 和 等 级 ， 
利用 这 种 设 定 便 可 以 挑选 EXP 较 多 的 STAGE 进行 
反复 练 级 ， 如 果 嫌 慢 的 话 ， 可 以 用 MAP 武器 攻击 己 7 


力 值 变 成 红色 


















































































































































































































































Game Special 立 


来 骗 EXP ， 这 也 就 是 先 
BANPRESTO 之 后 作 了 改进 ， 
且 敌 方 的 等 级 是 根 
叫 “ 魔 高 一 
仁 等 级 提升 到 99 时 可 











又 有 
过 利生 





名 古话 ， 
方法 ; 




















的 命中 率 可 忆 








设 定 ， 估 计 忆 


而 敌 方 却 没有 这 种 
那 他 们 的 LV99 便 成 为 了 摆设 
达到 1009% 而 他 最 多 也 只 
已 经 沿 


位 目 


符 遇 ， 


细 辑 / 龙 

















性 道 
以 灵活 
力 值 肯 


他 们 的 能 





妈 ， 


前 提 到 的 炮灰 战术 。 
取消 了 RETRY 
居 我 方 平均 等 级 而 设 定 的 。 
高 一 灰 ”， 当 我 们 通 
地 提高 
定 是 红 


即使 是 BOSS， 我 们 





所 
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FE-maiji er 








限界 ， 
色 的 ， 























后 也 不 会 有 “限界 ”了 。 





























609%6 左 右 。 


























j 多 年 的 








Q: 最 后 请 问 还 有 什么 值得 注意 的 地 方 ? 








A: 对 了 ， 


一 些 强 力 武器 和 特殊 能 力 的 发 动 外 ， 
素 ， 诸 如 攻击 





END NG 挑战 


兵 本 光臣 全 二 本 办 


机 师 的 气力 值 十 分 重要 ， 








标 ' 


它 除了 影 











不 知 你 玩 过 第 


还 影响 了 许多 
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鞠 过 











。 最 后 爱 , 





E 衣 。 











心 大 放送 ， 推 





大 








次 的 B AD 


河 悉 ) 或 者 是 ALPHA 的 第 62 话 “ 爱 . 
就 知道 气力 150 和 50 的 
一 些 强力 机 师 机 体 
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大 
以 及 








的 人 物 


能 力 与 阿 姆 罗 
筹 ， 但 








萨 扎 比 〈 寸 阔 上 一 ) 
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机 师 能 力 虽 高 ， 
装 ZZ， 但 最 强 | 





与 ZGUNDAM 的 合体 技 值得 一 





不 相 


萨 扎 














齐名 的 
但 / 














为 NEVTYPE， 
上 上 v GUNDAM 的 辅助 ， 可 谓 如 


上 下 ， 拥 有 多 部 优 
比 却 足以 使 他 和 阿 姆 罗 抗衡 。 


昨 有 一 


座机 比 起 前 3 位 就 差 了 点 ， 后 期 号 
的 还 是 那 门 MAP 筷 ， 名 副 其 实 的 赚钱 机 器 。 R 中 


NT， 

















第 一 女 强 人 ， 














:干什么 ) 。 








现 露 (7 上 ) 
现 露 效 (7 了 册 > 一 ) 


统 的 隐藏 人 物 ， 难 得 











的 凡 得 鲁 百 还 是 不 





k 工 也 好 。 














j 助 驾驶 改口 ， 














[ 受 MM 


不 管 哪 一 部 SRV 部 


虎 添 翼 








上 . 台 已 
起 且 


妥 。 


力 可 以 














挤 进 前 











秀 的 专 











切 作为 主力 机 上 























听 听 本 多 知 惠子 的 声 





毕竟 




















精神 好 ， 武 器 多 ， 


不 本 各 二 人 
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EM 
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音 ， 看 看 满 
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更 接近 SUPER 系 
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Fnail: enu2zone 





GUNDAMYV 吊 的 主角 ， 能 力 强 ， 机 体 实力 更 为 强劲 ， 移 动力 高 
超 远 ， 还 有 2 门 MP， 是 太 耗 EN。“〔〈 自 爆 狂 ? ) 
GUNDAMX 中 的 了 最 终 武 器 月 光 炮 威力 极 大 ， 但 不 信 
如 何 灵 活 运 5 

很 另类 的 高 达 ， 
多 废话 了 ， 名 ) 




























































































座 间 翔 (之 a > ) 比重 









































手 因 丰 。 
Re 了 代 MGRCES 系 成 为 运动 性 NO. 1， 如 果 有 高 机 动 型 
小 言 
关 汪 明代 攻 生 全 和 | 六 2 人 全 ， (著名 的 黑 百合 ， 数 一 数 二 的 强 者 ， 有 三 层 装 
谁 会 记 
SRVW 第 一 强人 ， 作 为 多 部 作品 的 最 终 BCBS 其 至 隐藏 BEBS， 这 个 称 
白河 悉 《之 = 六) 破坏 神 古 兰 森 号 当之无愧 ，ALPHA 中 终于 为 我 所 用 。 一 句 话 ， 无 论 用 什么 手段 也 
要 撒 到 手 1 


从 第 三 次 就 开始 登场 了 ， 和 自 河 愁 是 死 改 ， 也 是 一 部 赚钱 机 器 。 无 
人 - 酌 E FI 其 人 过 
安 脐 正 权 《于 二 | 署 巴 斯 卉 (了 人 大 一 ) | 论 什么 时 期 都 是 主力 ”《〈 魔 半 机 神 系列 的 都 是 好 看 又 中 用 ) 


而 症 由 万 能 侠 -Z 外 从 有 了 SRV 味 有 了 兜 甲 儿 ，SRV 的 元 老 ， 真 的 让 人 有 些 
上 果 有 魔神 恺 撤 的 话 ， 就 另 当 别论 了 。 
六 大、 全 人 人 的 作 机 作 员 也 证 SN 元 才 了 最 丢人 


近期 机 成 作品 机 师 技 能 一 览 近期 机 成 作品 机 体能 力 一 览 


技能 LV 提升 时 间 避 率 和 命中 率 上 | 
强化 人 间 类 似 于 NTK 目 国 
笋 《上 下 >) 的 技能 ， 所 有 能 | 了 直上 一 > ”> 了 | “一 ^ 系 武器 一定 值 伤害 无 次，NID 9 GO 系 专 
2 先 制 攻击 ， 同 时 攻击 会 带 来 一 Sr se 
必 杀 的 效果 ， 概 率 为 Level /71 色 离 了 跳 趴 ， 类 似 分 刁 ，NAD SI Q 系 
剑 将 敌人 的 剑 和 飞弹 类 武器 | ay 7 4 _ 几 | 所 有 武器 伤害 1400 以 下 时 无 效 ， 超 过 1400 时 ， 




























































































































































































































































































































































































站 防御 使 用 盾 减 低 对 方 攻击 的 一 六 二 六 ge 床 EVA 和 使 徒 的 特技 ， - 定 伤害 值 以 下 全 属 ; 
半 ， 概 率 为 | evel /16 击 无 效 


谍 力 下 发动， 提升 命中 、 EVA 韦 号 机 的 特殊 技能 ， 在 被 打 爆 后 ， 以 另 一 











避 、 必 和 杀 儿 式 出 现 ， 机 能 大 幅度 上 升 ， 不 分 敌我 攻 了 






































随 等 级 提升 而 提升 ,ES 任 风 麻 装机 神 世 了 公称 力 一 拥有 的 能 力 ， 机 体能 





人 底 力 的 强化 版 。FPV4 以 下 发 “| 本 2 


奥 拉 大 斩 的 威力 力 全 面 上 升 














底 
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战 
E 



































圣 间 

岂 体 专用 ， 影 响 攻击 力 和 命 配合 机 师 特 技 “ 之 一 目 上 防御 〈 盾 防御 ) ”发 
动 后 使 机 体 伤害 减 半 

指挥 


四 0 :回避 敌 方 的 攻击 ，1/ 2 概率 发 生 
































于 
巴 
日 





























爱护 为 邻接 机 体 作 吕 上 或 授 本 此 特技 的 机 体 可 以 在 特定 条 件 下 合 
护 防御 离 /变形 


席 敢 机 数 超过 50， 出 击 气力 TOODIS 
皇 牌 机 师 为 105 
R 超 过 100， 出 击 气力 为 110 经 ， 消 费 


汪汪 到 达 一 定 等 级 的 机 师 ， 可 在 :一 全 系 武器 伤 叫 2000 以 下 则 
会 行动? 次 中， 伤害 减轻 ， 消 费 EN 

















0 
让 配合 机 师 特技 “ 切 9 〈 切 返 ) ”发 动 后 使 实 
| 弹 系 / 光 剑 类 ， 体 当 类 攻击 无 效 
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栏目 龟 辑 / 龙 二 -mail，emuzoneal163, com 
5、 修 改 入 8016EC7C (把 数值 改 成 012B 试 试 )， 每 个 递增 14H; 
这 个 也 可 以 独立 成 篇 ? 让 我 们 还 是 看 看 网 友 的 第 一 部 机 体 的 位 置 是 8016F824〔〈 把 数值 改 成 01BB 试 
段 话 吧 ; 试 )， 每 个 递增 10H; 选 关 : 80074D44 
“在 许多 的 搏 派 玩家 的 眼中 ， 使 用 金 手 指 或 FPE 可 能 又 有 人 会 问 ， 这 选 关 有 什么 用 ? 当然 ， 我 特 






















































































等 工具 无 疑 是 一 件 让 人 不 齿 的 事 。 不 过 他 们 似乎 忽视 “地 列 出 并 不 是 为 了 单纯 的 选 关 ， 这 个 金 手指 也 是 为 了 
了 一 件 重 要 的 事 一 一 游戏 就 是 游戏 ， 给 人 带 来 乐趣 才 ”修改 机 师 机 体 哦 。 如 果 单 单 用 上 面 的 方法 ， 只 能 把 现 
是 游戏 的 本 质 。 我 就 一 直 不 明白 ， 把 一 个 敌人 围 着 虞 “有 的 机 师 机 体 改 掉 ， 上 只 不 过 是 个 整容 手术 罢了 《〈 且 容 
待 ， 花 几 个 小 时 骗取 经 验 值 在 哪个 地 方 比 直接 修改 高 “” 易 死机 )， 而 不 能 像 得 到 隐藏 机 师 机 体 那 般 不 仅 保留 原 
明 ? 既 没有 乐趣 ， 又 没有 技巧 ， 那 到 底 是 高 明 在 什么 “有 的 机 师 机体 还 能 得 到 新 的 机 师 机 体 。 怎 样 才能 达到 
地 方 ? 花 更 多 精力 来 作 同 样 的 事 有 什么 地 方 值得 自豪 ”这 种 效果 呢 ? 请 看 范例 : 外 传 第 一 话 “战火 、 再 四” 通 
的 ? 只 要 不 进行 完全 破坏 游戏 平衡 性 的 修改 ， 用 修改 “ 关 进 入 整备 画面 ， 开 始 修改 ，OK， 把 一 些 废物 改 成 
来 给 游戏 带 来 新 的 乐趣 又 有 什么 不 可 以 。 毫 不 夸张 的 XXX， 嘿嘿 。 然 后 利用 选 关 金 手指 ， 再 玩 第 一 话 ， 那 
说 ， 修 改 能 够 赋予 一 个 老 游 戏 全 新 的 魅力 。” 些 废物 又 加 入 了 ， 通 关 后 发 现 不 仅 废物 一 个 不 少 ， 上 
减 如 本 文 开 篇 所 言 ，SRW 的 乐趣 就 在 于 能 够 使 《次 的 修改 成 果 还 在 ! 就 这 样 ， 平 白 无 故 的 多 了 几 个 强 
自己 喜欢 的 机 体 人 物 ， 曾 经 有 一 份 拥有 白河 悉 、 哈 ” 力 机 师 机 体 。 如 此 反复 ， 直 到 满意 为 止 。 

曼 …… 的 初始 存档 放 在 我 面前 ， 我 没有 珍 异 ， 直 到 彻 






















































































































































































































































































































































































































































































弃 删 除了 才 后 悔 莫 及 ， 玩 机 战 的 最 大 痛苦 莫 过 于 此 。 PS: 限于 篇 幅 ， 具 体 代码 无 法 登 出 ， 自 己 研究 ， 
如 果 上 天 再 给 我 一 次 机 会 的 话 ， 我 会 说 “我 要 玩 .” 如 ”乐趣 无 穷 ， 专 题 网 站 ， 也 有 “出 售 ”。 
果 还 要 加 上 限界 的 话 ， 我 希望 是 一 万 话 ! 后 记 ; 历年 的 SRW 作 品 就 像 历年 的 高 考 一 一 稳 














好 了 ， 进 入 正题 ， 修 改 人 物 的 突破 口 是 精神 值 “中 求 变 。 登 场 作品 每 次 都 有 变化 ， 系 统 也 在 不 断 地 改 
SP， 确 定 地 址 后 可 以 用 16 位 编辑 器 查看 ， 经 过 尝试 “” 进 中 ， 近 些 年 加 入 了 合体 技 和 援 护 系统 的 概念 ， 都 使 
性 的 修改 ， 我 们 不 难 发 现 人 物 的 EXP 代码 就 在 附近 ， ”SRW 的 游戏 性 大 大 增强 ， 虽 然 这 些 系统 并 非 首 创 ， 但 
〈 比 如 A， 精 神 值 的 前 2 位 就 是 EXP， 改 成 68BF 就 是 “从 中 我 们 不 难看 出 BANPRESTO 的 良 苦 用 心 ， 这 也 
LV99 了 ) 如 果 改 变 人 物 代码 就 可 以 改 出 不 同 的 机 师 。 是 SRW 系 列 长 盛 不 衰 的 原因 之 一 。 随 着 时 代 的 发 展 ， 
修改 机 体 也 是 同样 的 道理 ， 只 不 过 找 起 来 麻烦 一 些 ， “游戏 的 画面 一 代 比 一 代 华 丽 ， 音 乐 一 代 比 一 代 悦 耳 ， 
可 以 通过 HP、EN 或 者 是 机 体 改造 段 数 来 确定 地 址 。 在 一 些 大 容量 的 机 种 中 更 是 拥有 无 比 强大 的 声优 阵容 ， 
下 面 又 是 GI FT， 些 经 典 对 白 的 再 现 ， 更 增加 了 玩家 的 投入 感 ， 这 也 

ALPHA 〈PS) 金 手 指 : 第 一 位 驾驶 员 的 位 置 是 “是 SRW 的 最 大 卖点 。 相 信 不 久 的 将 来 ， 一 款 全 3D， 全 
8016A2CC; 第 一 部 机 体 的 位 置 是 8016A9C4， 每 个 递 ” 程 语 音 ， 网 络 化 ， 操 作 系 统 更 真实 的 SRW 会 放 在 我 们 
增 20H， 第 二 部 是 8016A9E4; 选 关 地 址 是 800701DC， ”的 眼前 。 
第 一 关 的 数值 是 0001 每 个 人 都 是 有 怀旧 情结 的 ， 当 我 们 现在 回头 再 来 

外 传 (PS ) 金 手 指 : 第 一 位 鸭 驶 员 的 位 置 是 ”看 看 当年 的 奥 特 曼 ， 圣 斗士 又 会 有 怎样 的 感觉 呢 ? 是 
幼稚 ， 是 可 笑 ， 还 是 那 份 童年 美好 的 回忆 ? 也 许 刚 之 
魂 便 是 如 此 吧 …… 
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注 : 新 超级 机 器 人 大 战 〈PS/ 1996. 12. 27) 魔 装 
机 神 (SFC/ 1996. 3. 22) 机 器 人 大 战 列 传 (SFC) 超 
SS 级 机 器 人 大 战 -1i nk battl el GB/ 1999, 10. 1) 由 于 不 属 

洒 于 正统 的 超级 机 器 人 大 战 ， 所 以 未 与 列 入 。 若 有 雇 误 
欢迎 指正 。 





































































































































































































































































































































































































































































































































































































专题 企划 Game Special 
目 章 辑 ” 龙 F-mnil: 吧 
附录 一 一 SUPER  _ROBOT WARS 历代 年 表 
图 示 作品 名 机 种 “| 发 售 时 间 简 评 
交 池 | 超级 机 器 人 大 战 GB |1991.4.20 | 值得 纪念 的 第 1 部 作品 ， 一 个 时 代 从 此 开始 。 
ER F C_ |1991. 12. 29| 加 入 驾驶 员 和 完整 的 故事 背景 ， 首 次 导入 了 
MAP 武器 。 
第 三 次 超级 机 器 人 大 战 | S F C |1993.7. 23 | 一 部 影响 了 以 后 的 机 战 作 品 。 出 现 分 支 剧 情 、 机 
体 改造 、 机 体 换 乘 、 命 令 指 令 
全 超级 机 器 人 大 战 EX SF C |1994.3.25 | 背景 为 魔 装 机 神 的 章 回 小 说 ? 
说 其 为 里 程 碑 也 不 为 过 。 命 令 指 令 改 为 选择 武 
第 四 次 超级 机 器 人 大 战 | SF C |1995. 3.17 | 器、 回避、 防御 ， 首 创 真 实 REAL 系 与 超级 
SUPER 系 两 路 线 ， 主 人 公 也 首次 出 现 。 
第 二 次 超级 机 器 人 大 战 | GB |1995.6.30 | 看 看 发 售 时 间 就 知道 其 水 准 ， 不 是 简单 的 移植 
G 作 。 
第 四 次 超级 机 器 人 大 战 | P S |1996.1.26 |sFc 的 移植 版 。 
S 
超级 机 器 人 大 战 F SS/ P S|1997. 9. 25/ | 最 好 玩 的 机 战 系 列 之 一 ， 声 光 效果 达到 了 前 所 
1998. 12. 10| 未 有 的 程度 ， 还 有 ……. 
超级 机 器 人 大 战 F 完结 |SS/ P Ss| 1998. 4. 23/ | 同上 。 
篇 1999. 4. 25 
超级 机 器 人 大 战 COM-| WS |1999.4. 28 | 没有 人 会 为 它 而 去 买 WS 吧 。 
PACT 
AAS 看 名 字 就 知道 了 。 用 FF 的 系统 集合 了 第 二 、 三 
让 级 机 器 和信 大战 合集 “| PS |1999.6.10 | 次 、EX 的 作品 。 
战斗 背景 可 是 3D 啊 ， 只 可 惜 N64 不 普及 ， 模 拟 
超级 机 器 人 大 战 64 N64 |1999. 10. 29| 器 还 不 完美 。 也 是 最 早 加 入 合体 技 系 统 的 
SRW。 
好 级 机 器 人 大 战 COMPACT2 WS |12000.3. 30 | 是 一 个 分 为 3 部 曲 的 作品 。 
首次 采用 四 十 五 度 前 、 机 器 全 身 像 的 战斗 地 图 ， 
超级 机 器 人 大 战 a AL-jPS/ DG 2000. 5. 25/ | 加 入 了 熟练 度 、 皇 牌 机 师 、 换 装机 体 的 概念 ， 个 
PHA 2001. 8. 30 | 人 认为 是 PS 上 的 最 强 作 。 
超级 机 器 人 大 战 a 外 传 | PS 12001.3.29 | 比 a 更 华丽 的 画面 成 为 了 SRW 系 列 在 PS 上 的 
绝唱 。( 应 该 是 吧 ) 最 早 加 入 援 护 系统 。 
之 汪 辆 | 超级 机 器 人 大 战 A GBA |2001. 9.21 | 作为 掌 机 游戏 已 经 很 完美 了 。 
5 | 十 开 机 呆 估 天 瑟 COME| WSC 25200012 13WS 的 移 本 县 。 
医 汉 PACTCOLOR 
和 超级 机 器 人 大 上 成 napct| PS2 |2002. 3.28 | 只 要 有 条 件 ， 谁 不 会 掏腰包 ? 
古 引 更 超级 机 器 人 大 战 R GBA |2002. 8.2 | 如 果 说 A 已 经 很 完美 了 ， 那 么 该 怎么 评价 R 呢 ? 
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勇敢 的 30 挑战 者 合作 后 久 


一 Nebula vc.c=U Model 喇 Test 


文 : Enu- Zone/ X 上 L 





和 索尼 ， 最 终 以 失败 而 告终 。 但 
是 在 街机 市 场 ， 世 嘉 可 说 雄霸 一 
方 ， 几 乎 从 未 碰 到 过 真正 有 威胁 
的 敌人 。 世 嘉 公 司 自从 踏 入 街机 
市 场 觉 争 之 后 ， 和 凭借 不 断 创新 进 
取 的 精神 ， 为 业界 带 来 大 量 优秀 
作品 ， 陆 续 推 出 过 Syst erl/ 2、 
Systeml6/ 24/ 32、Mbdel 1/ 
2/ 3、Naomi LV 2 等 等 各 种 型 号 、 
系列 的 街机 产品 ， 几 乎 每 一 个 系 
嘉 公 司 是 全 世界 最 著名 的 电子 游戏 生产 商 之 “” 列 都 是 划时代 的 空前 杰作 ， 不 仅 为 玩家 佛 来 了 无 穷 的 
一 ， 磨 下 不 仅 有 着 一 大 批 象 铃木 裕 、 中 裕 司 这 样 的 业 ”欢乐 ， 更 可 以 说 在 某 种 意义 上 带动 了 整个 街机 市 场 的 
界 能 人 ， 更 有 象 AV2、Soni c_ Team 这样 的 王牌 制作 “不断 发 展 。 世 嘉 在 街机 市 场 的 成 就 有 目 共 睹 ， 以 AMPZ 
群 了 从。 从 上 世纪 的 80 年 代 开 始 ， 世 嘉 就 开始 在 不 断 为 。 这 样 的 业界 精英 为 代表 的 制作 组 在 以 铃木 裕 这 样 天 才 
全 世界 的 玩家 奉献 他 们 的 大 作 的 同时 也 不 断 潜移默化 ”的 游戏 制作 人 为 代表 的 灵魂 人 物 带领 下 ， 不 断 开创 出 
地 把 自己 的 电子 游戏 理念 渗透 入 这 整整 一 代 人 的 心中 。 ”全 新 形式 的 街机 游戏 。 
在 很 多 游戏 Fans 的 心中 ,“ 世 嘉 ” 是 崇高 而 无 可 取代 
的 一 个 名 称 。 即 便 有 人 更 加 喜欢 任 天 演 或 者 索尼 ， 导 
也 不 能 否认 世嘉 对 于 整个 游戏 界 的 贡献 和 影响 。 























































































































































































































































































































世嘉 公司 不 仅 曾 经 推出 过 MasterSystem、 
Mega Drive、Saturn、Dreancast 等 深入 人 心 的 
家 用 游戏 机 ， 更 在 业务 用 机 一 一 街机 市 场 称 霸 多 年 。 
在 家 用 机 市 场 ， 世 嘉 先 后 遭遇 强劲 的 竞争 对 手 任天堂 
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时 至 今日 ， 随 着 个 人 电脑 性 能 的 飞速 发 展 ， 模 拟 
界 的 高 手 们 也 在 不 断 地 尝试 挑战 一 个 又 一 个 不 可 能 
成 的 任务 ， 几 乎 每 天 都 能 听 到 一 些 让 人 激动 的 消息 。 
经 多 次 给 横 拟 器 爱好 者 们 带 来 惊喜 的 Nebul a 又 再 次 
给 我 们 一 个 欢呼 省 跃 的 理 向 模拟 SEGA Mbdel 
2 街机 进军 ! Nebul a 模拟 器 是 一 个 优秀 的 多 种 街机 模 
拟 器 ， 支 持 CPS1、CPS2、NEOGEO、PGM 基 板 
上 的 游戏 ， 如 街头 霸王 系列 、 拳 皇 系列 、 三 国 战 纪 、 
游 释 厄 传 等 等 ，Nebul a 在 成 功 地 攀登 这 些 高 峰之 后 ， 
终于 开始 向 另 一 个 目标 一 一 真正 全 3D 的 街机 Mbdel 2 
系列 挑战 ! 
































王 直 绢 


































































































RUNTOTHE NEXT LEVEL. Mbdel 2 在 Mbdel 1 的 基础 上 大 大 强化 了 3D 人 性 
能 和 整体 运算 速度 ， 使 之 能 够 产生 比 bdel 工 真实 纪 
腻 得 多 的 游戏 画面 ， 也 因此 能 够 制作 出 更 复杂 和 具有 
完全 不 同类 型 的 新 颖 游戏 。Mbdel 2 机 型 本 身 也 有 原 
型 机 和 改进 的 A、B、C 型 之 分 ， 而 A、B、C 三 种 改 
进 型 的 性 能 比 原 型 机 要 更 强 一 些 ， 让 我 们 先 来 看 看 
Mbdel 2 原型 机 的 性 能 吧 ; 





































































































说 起 世 亮 公司 的 Mbdel 2 系列 ， 其 大 名 真是 无 人 











不 知 ，Mbdel 2 是 世嘉 公司 上 世纪 九 十 年 代 中 期 的 主 
打 街 机 。Mbdel 2 是 首部 3D 街 机 基板 Mbdel 1IL 的 天 
级 换代 版 本 。Mbdel 1 工 上 曾经 革命 性 地 出 现 了 全 球 首 
款 3D 格 斗 游戏 《Vi rtua Fi ghter 》 和 首 款 3D 赛 车 游 
戏 《V rtua Raci ng》。 可 以 说 正 是 这 两 个 游戏 的 出 现 ， 
把 全 球 游 戏 机 市 场 引领 入 3D 的 世界 中 。 
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Mbdel 2 CPU Board 一 ~ 一 








世 ISO 
Mbdel 2 RomBoard 


本 
尝 
- 














] 在 整个 Nbdel 2 时 代 ， 产 生 了 一 大 批 至 今 仍 长 盛 
不 衰 为 人 津津 乐 道 的 优秀 街机 游戏 ， 如 《Dayt ona 
USA》 (梦游 美国 ) 《Desert Tank》( 沙 漠 坦 克 )、 
《Sega Ral 1y Ghanpi onshi p》( 世 嘉 拉力 ) 《Vi rt ua 
Cop 2》(CVR 特 警 2)、《Vi rtua Fi ghter 2》(VR 战 
士 2) 《Dead or Alive》( 生 与 死 ) 《Fi ghti ng 
Vi pers》( 格 斗 之 昵 )、《Last Bronx / Tokyo 
Bangai chi 》( 东 京 番 外 地 )、 《Vi rtual On - Cyber 
Troopers》( 电 脑 战 机 )、《The House of the 
Dead》 (死亡 之 屋 ) 等 等 。 无 数 玩家 曾经 为 这 些 红 极 






































Mbdel 2 V deo Board 





主 处 理 器 : 1ntel i960-KB 25Mtz 32 位 RI SC 




























































































卜 理 
RE 一 时 的 游戏 废 究 忘 食 、 夜 不 能 宁 。 就 算 现在 ， 众 多 
人 Mbdel “2 街机 仍然 在 不 少 街机 厅 里 占 主角 地 位 。 
辅助 处 理 器 能 力 : 浮 点 小 数 运算 、 轴 旋转 运算 、3D 
矩阵 运算 
音效 处 理 器 : 16 位 68000 处 理 器 10MHz 
音效 芯片 : 2 颗 自制 的 28 声 道 PGM 芯 片 ， 一 个 用 

















于 音乐 ， 另 一 个 用 于 音效 
音效 调 速 定时 芯片 : YMB834 @ 8MHz 
音效 随机 存储 器 : 540 KN 1obytes 〈4 negabits) 
图 像 分 辨 率 : 496x384 ”65536 色 
几何 能 力 : 每 秒 钟 30 万 多 边 形 ，90 万 向 量 
着 色 能 力 : 每 秒 一 百 二 十 万 像素 
V deo: 平面 阴影 、 透 视 纹 理 贴图 、 微 纹理 、 多 窗 

口 、 漫 反射 ， 金 属 光 泽 等 等 

而 Mbdel 2 原型 机 的 改进 A 型 机 相 比较 原型 机 又 

有 一 些 不 同 之 处 ， 象 把 辅助 处 理 器 的 数量 增加 到 5 颗 

协同 工作 、3D 绘 图 引擎 内 建 浮 点 小 数 单元 、 增 加 了 16 

个 阴影 单 材质 、 材 质 反 锯 贞 、 主 机 可 以 联机 对 战 等 竺 

功能 ， 从 改进 A 型 到 C 型 ， 世 嘉 在 一 点 一 点 地 完善 着 

Mbdel 2 的 机 能 ， 构 建 着 自己 强大 的 Mpdel 系列 阵 


和 营 
名 。 
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1 99 SEEGA 时 还 只 能 支持 六 款 Model 2  B 型 机 的 游戏 : 
忆 ( 芒 炊 齐 。 《Dynamite Basebal | 》《Sonic Chanmpi onshi p》、 
《Super GT 24h》《Virtua Striker》《Virtua 
Stri ker (Rev A)》《Vi rtua ON》。 运 行 方法 很 简 
单 ， 将 nebul a Vv2. 20 Mbdel 2 test 版 本 的 五 p 压 
缩 包 解压 缩 到 任意 文件 夹 中 ， 并 在 该 文件 夹 中 建立 一 
个 新 的 文件 夹 <Ro ms > ， 将 所 有 的 ROM 存放 在 
<Roms > 中 ， 双 击 nebul an2. exe 就 可 以 开始 运行 
了 。 在 熟悉 的 Nebul a 界面 中 菜单 分 为 “Enal ati on” 
“Vi deo”“Sound”“Ganre”“M sc” 等 儿 大 项 。 
进入 “Enul ati on” 项 ， 将 看 到 其 中 有 十 几 个 不 同 的 
选择 ， 每 种 的 具体 含义 如 上 图 所 示 : 
“Vi deo” 选 项 是 用 来 调整 视频 功能 的 ， 可 以 切换 
窗口 模式 或 全 屏 模式 ， 设 定 各 种 显示 模式 的 分 辩 
率 、 是 否 使 用 画面 同步 合成 、 图 像 增 益 等 等 功能 。 
“Sound” 选 项 中 目前 没有 任何 功能 ， 因 为 目前 
的 Nebul a Vv2. 20 Mbdel 2 test 暂时 不 能 支持 音效 。 
“Game” 选 项 中 可 以 设 定 键 位 、 输 入 作 束 码 等 。 
人 “M sc” 选 项 中 有 着 可 以 生成 Roncenter 数据 、 
Nebul a 最 新 的 V2. 20 Mbdel 2 Test 版 本 要 求 选择 在 读 取 ROM 后 自动 切换 到 全 屏 模式 、 选 择 模拟 
最 低 电 脑 配置 为 奔腾 II 1GHz 或 速 龙 1GHz、128 兆 器 的 语种 等 功能 。 
内 存 、 快 速 的 3D 加 速 卡 〈 推 荐 使 用 Gef or ce 系列 ) rr 
(这 样 的 配置 要 求 现在 看 来 已 经 不 算 太 高 了 )。 在 这 样 
的 配置 下 用 Nebul a 2. 20 Mbdel 2 Test 来 运行 《 电 
脑 战 机 》， 据 称 可 以 达到 30 帧 / 秒 的 速度 ， 当 然 了 ， 这 
并 不 是 使 用 全 部 贴图 的 速度 。 目 前 的 nebul a V2. 20 暂 


了 muLatien Yiaee Somna Bise ?> 
















































































































































































































































































































































































































































了 Ben Jirecteriys 


Umoad Ren 
友 守 瑟 


Terbe Wode 式 炙 站 了 
情 hesst 73 j LE 
本 前 的 版 本 给 我 们 的 感觉 是 虽 

然 不 完善 ， 但 是 拥有 不 错 的 稳定 性 和 
可 靠 性 ， 虽 然 暂时 尚 不 支持 音效 ， 不 
支持 显示 纹理 材质 贴图 、 支 持 的 游戏 
也 不 很 多 ， 但 是 模拟 器 本 身 所 列 出 的 
六 款 可 运行 的 游戏 都 运行 得 不 错 ， 速 
度 上 还 是 能 够 令 人 满意 的 ， 基 本 上 都 
运行 在 20. 40 惰 之 间 。 看 来 ， 在 家 里 
尽情 享受 vbdel 2 游戏 的 日 子 不 远 ] 
， 就 让 我 们 一 起 期 待 到 1 
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- 帮 蕉 达 利 64 位 游戏 机 JRGURR 
的 故事 和 措 瓜 





文 ， Enu- Zone/ 上 



















































































风水 轮流 转 。 下 可 以 进行 64 位 数据 存 取 ， 但 是 它 的 可 编程 处 理 器 的 
80 年 代 初 ， 世 界 家 用 游戏 机 市 场 几乎 是 A ari 寄存 器 是 32 位 的 ， 从 全 面 的 角度 来 考虑 ，j aguar 是 
家 的 天 下 ， 后 来 经 过 国际 性 的 游戏 机 大 萧条 ， 日 本 任 双 32 位 处 理 器 协同 工作 的 ， 具 有 64 位 内 存 通道 ， 所 



























































天 党 浮 出 水 面 ， 从 At ari 手中 接 过 老大 的 权 杖 。 时 至 ”以 称 为 准 64 位 机 更 合适 一 些 。 站 在 今天 的 角度 ， 我 们 
90 年 代 ， 全 球 游戏 机 早已 是 任天堂 、 SEGA 等 日 本 公 ”不 难 想象 在 当时 ，j aguar 准 64 位 的 强大 机 能 、 高 速 
司 的 天 下 。 曾 执掌 牛 耳 的 过 气 “ 老 大 ” 雅 达 利 ， 仍 然 “运算 速度 、CD 音 质 的 游戏 伴音 、 基 于 Pol ygon 的 3D 
不 甘心 出 局 。90 年 代 初 ， 它 再 次 挣扎 着 重 返 电 脑 游戏 “图形 这 些 优势 与 同时 代 其 他 机 种 相 比 应 该 达到 怎样 骇 
。 1992 年 ， 首 先 开发 出 32 位 游戏 机 “ 黑 豹 六 1993 ”人 听闻 的 地 步 。j aguar 虽然 是 此 ari 公司 的 产品 ， 但 
F， 将 64 位 “美洲 虎 ” 人 dj aguar ) 游戏 机 投放 市 场 。 “实际 上 是 由 1 BM 公 司 负责 制造 和 包装 的 。jaguar 也 

雅 达 利 Jaguar 是 世界 上 第 一 台 64 位 家 用 电视 游 “是 1BM 第 一 次 尝试 为 其 他 公司 代 工 生产 消费 类 电子 产 
戏 机 系统 。 品 ，Atari 和 1BM 之 间 签 订 了 5 亿美 金 的 合约 ， 由 1 BM 
负责 jaguar 的 生产 、 装 配 、 检 测 、 包 装 等 工作 。 
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」aguar 最 主要 的 设计 者 是 马丁 。 布 瑞 南 和 约翰 。 
雅 达 利 公司 早 在 1993 年 秋季 就 发 布 了 Jaguar ，” 麦 斯 逊 等 人 ， 大 幅度 超越 同期 其 他 机 种 是 最 大 的 目标 。 
































































































































堪 称 当时 最 先进 的 游戏 机 ， 要 知道 当时 世界 范围 内 还 ”经 过 3 年 的 不 懈 努 力 ， 才 诞生 出 了 j」 aguar 。 

处 于 16 位 的 超级 任天堂 一 统 天 下 、32 位 的 Sat urn、 Jaguar 的 机 能 大 致 如 下 : 

Pl aystati o 呼 之 欲 出 的 局 面 中 ， 在 那个 时 候 就 推出 64 主机 尺寸 : 9.5" X 10" X 2.5" 

位 机 的 确 是 极 富 想象 力 的 一 件 创举 。 jaguar 可 以 24 位 真 彩色 显示 ， 同 屏 可 显示 1677 














严格 意义 来 说 ， Jaguar 实质 上 并 非 真 正 的 64 位 ”万 种 色彩 ， 更 可 同时 显示 多 种 解析 度 和 色彩 深度 的 不 
主机 ， 虽 然 上 Jaguar 采用 了 64 位 结构 ， 在 需要 的 情况 “” 同 对 象 。24 位 寻 址 ，64 位 数据 总 线 ，8 兆 字 节 内 存 ， 最 
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涯 日 篇 煤 AGIURT7E-mail，， 


大 支持 6 光 字 节 的 游戏 卡 ， 支 持 数 # 
恢复 界 讨 缩 功 能 ， 理 论 上 最 大 就 可 以 








bit 的 游戏 了 。 


iDUATE999hotrnail， com 























Jaguar 有 5 个 主要 





片 当中 ， 








代号 “Torfy 和 “jerry”， 另 
































个 是 标 # 




















68000。 “TOM” 


有 75 万 品 体 管 ， 








591MHz .“TOM” 
是 图 像 处 理 昌 


本 


元 、 

















昌 压 缩 ， 通 过 实时 


支持 到 672M 


的 处 理 器 ， 分 别 包含 在 3 个 芯 
这 3 个 芯片 中 有 2 个 是 专 为 Jaguar 所 设计 的 ， 
的 Mbt orol a 
208 针脚 ，26， 





内 部 包含 了 3 个 处 理 器 单元 ， 分 别 











萄 体 处 理 单元 、 


























有 60 万 晶体 管 、 


琴 








年 
元 ， 而 “Jerry” 


一 块 数字 信和 号 处 理 吉 ， 
一 些 部 分 。j aguar 可 通过 ContLynx 171O 端 
Aiari Lynx 掌 上 游戏 机 或 多 机 
战功 能 最 大 支持 32 台 Jaguar 











上 


显存 位 块 传送 器 单 
144 针脚 ， 这 是 














j 来 处 理 声 














音 和 控制 器 及 殿 


居 机 网 络 对 战 ， 
































网 名 





居 机 ， 可 














接 驭 专用 





CD- ROM 来 运行 CD- ROM 为 载体 的 | aguar 游戏 ; 





三 本 























实 的 感受 ， 使 用 数 



































了 线 电视 或 其 它 网 络 ; 















































即便 放 到 今天 来 看 ， 




















通过 扩展 口 可 连接 
理 器 端 

备 。 用 1993 年 
用 惊艳 来 形容 了 ， 
Jaguar 并 没 
度 、 多 边 形 处 











NGC 了 ， 毕 竞 它 是 将 


年 前 的 主机 了 




















至 可 以 接 驭 专用 对 应 的 虚拟 现实 眼镜 来 体验 虚拟 现 
郑 和 模拟 技术 的 游戏 控制 器 ， 主 机 
了 电 设 计 为 可 搭配 键 鼻 、 鼠 标 、 光 枪 等 外 部 输入 设备 ; 


数字 信和 号 处 


允许 连接 Modem 或 者 数字 化 音乐 等 外 部 设 
的 眼光 来 看 jaguar 的 但 











能 ， 式 怕 只 能 





从 功能 上 说 





了 什么 明显 落后 的 地 方 ， 当 然 在 运算 速 
里 速度 等 等 方面 一 定 是 比 不 上 PS2 和 


o 














让 我 们 
的 效果 吧 : 

高 速 卷轴 〈 物 

二 维和 三 维 纹 
送 器 单元 )。 











体 来 看 看 」aguar 究竟 能 够 产生 什么 样 


体 处 理 器 )。 
理 贴 图 〈 




















物体 接触 平滑 
角 
处 理 吉 )。 
多 点 光源 交汇 
块 传送 器 单元 )。 
透明 效果 〈 物 


Li 36 

















色 和 图 像 的 缩放 、 旋 转 、 变 








变 








儿 〈 图 像 处 理 器 ) 

















隐 
攻 、 


光照 和 阴影 〈 图 





像 处 怕 


体 处 理 器 )。 











图 像 处 理 器 和 显存 位 块 传 


时 间 差 〈 物 体 





器 和 显存 位 











3500 万 真 彩 像素 泻 染 / 每 秒 ，2600 万 真 彩 像素 泻 





染 / 每 秒 ，8 亿 5 和 干 万 利 
及 十。 














无 限 角 色 数 量 和 




















折 





色 像 素 泻 染 / 每 秒 。 





可 编程 屏幕 解析 度 ， 从 160 到 800 像素 / 每 线 ， 最 
大 可 达 1350 像素 / 每 线 。 














从 上 





但 是 机 能 方 画 






































一 台 游 戏 机 








只 发 


」aguar 总 


仍然 和 32 位 的 Saturn、Pl aystati on 有 
一 定 距 离 ， 这 里 我 们 可 以 看 出 ， 仅 赁 “位 数 ” 来 判断 
的 性 能 是 不 准确 














和 CD- ROM 两 种 媒体 。 包 括 雷 曼 、 





体 游戏 的 运行 效果 来 看 ， 大 概 可 以 认为 事实 




















的 。 


人 表 


ac - 


ES 


uvndr Q 巴 
已 





过 大 约 70 多 款 游戏 ， 分 卡带 
型 对 铁血 成 士 、 











Pi tfal | 、VIf3D、Doom 等 等 纯正 美式 风格 的 游戏 。 

















几乎 比 


据 统计 ， 曾 经 宣告 制作 而 最 后 却 终于 没 
已 经 发 布 的 游戏 还 要 多 。 








发布 的 游戏 
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位 目 恕 糙 /OUKIL E-eail， GIRLI9998 









































样 〈 未 来 随 着 功能 不 断 完 善 、 性 能 不 断 增 强 ， 相 信 界 
2 面 会 比 现在 要 复杂 一 些 )。 
AAA - 运行 Proj ect Tenpest ， 首 先 看 到 Proj ect 
交 2 : Tempest 的 1ogo， 随 即 进入 操作 窗 



















































































选择 File 一 Open Rom'( 或 者 Open Bin， 视 

ROM 的 扩展 名 而 定 )， 即 可 在 电脑 中 搜寻 Jaguar 的 

ROM 了 ， 选 中 需要 运行 的 ROOM 后， 点 击 “ 打 开 ” 即 

矶 可 运行 ， 不 过 需要 注意 的 是 ， 目 前 的 版 本 只 能 运行 很 


少 一 部 分 ROM 在 菜单 的 “Enul ati on” 中 有 reset 、 

瑶 start、stop 和 setti ngs 四 项 ， 前 三 项 分 别 是 重新 启 

71GUAR CP 动 模 拟 、 开 始 模拟 、 停 止 模拟 的 功能 。 而 点 击 

setti ngs， 又 会 看 见 里 面 有 六 条 可 供 选 择 的 功能 ， 有 具 

2002 年 10 月 ， 第 一 款 真正 可 用 的 此 ari Jaguar ， 体 功能 如 下 : 
模拟 器 Proj ect Tenpest 终于 发 布 ， 在 短 短 一 个 菜单 中 
肉 ， 版 本 已 经 从 最 初 的 0. 1 发 展 到 0.3 版 ， 并 且 能 够 运 “的 control - 
行 部 分 商业 游戏 ， 这 不 能 不 说 是 模拟 器 界 一 个 大 的 新 “1er 是 用 来 设 
闻 。Proj ect Tenfpest 的 到 来 不 仅 填补 了 一 个 空白 ，“ 定 游戏 控制 
1 且 也 给 略 显 平淡 的 10 月 份 增添 了 一 道 靓 丽 的 光彩 。 器 的 键 位 的 。 
目前 最 新 的 版 本 Proj ect Tenfpest v0.3 是 10 月 31 0. 30 版 除了 
日 发 布 的 ， 实 现 了 Mc68000 的 完全 模拟 、 图 像 处理 器 ”可 以 运行 一 
和 元 的 全 部 操作 代码 的 模拟 、DSP 大 部 分 操作 代码 模 ” 些 De mo 之 
拟 、 物 体 处 理 器 除 32 位 物体 之 外 的 模拟 等 等 ， 已 经 可 “外 ， 还 可 以 
以 运行 很 多 的 Demro 和 个 别 商业 游戏 ， 虽 然 离 完 全 模 了 Aien vs，Predator 这 个 商业 游戏 了 ， 不 过 还 
拟 尚 有 遥远 的 距离 ， 但 是 以 这 款 模拟 器 飞速 的 发 展 和 有 到 完美 运行 的 程度 。 
进步 来 看 ， 前 途 不 可 限量 。 AEari jaguar 自 1993 年 问世 ， 到 1996 年 被 官方 
宣布 停止 」aguar 系列 产品 的 生产 ， 前 后 实际 具有 3 年 
左右 的 时 候 ， 而 且 在 96 年 之 前 ， 业 界 就 已 经 普遍 认同 
了 Jaguar 的 失败 命运 。 片 面 强调 “64 位 技术 ” 而 实 
际 性 能 与 广告 宣传 有 很 大 差距 ， 加 上 没有 很 好 的 软件 
配合 、 未 能 及 时 解决 产量 不 足 的 问题 ， 使 得 」aguar 
问世 开始 就 一 直 有 着 先天 不 足 的 隐患 ， 再 加 上 之 后 
本 业界 巨人 Sega 和 Sony 先后 推出 性 能 优越 的 32 位 
主机 、 并 得 到 多 数 软件 商 支 持 ， 发 售 了 大 量 人 气 作品 ， 
更 加 速 了 jaguar 这 只 美洲 虎 的 衰亡 ， 这 次 的 失败 造 
Proj ect Tempest 作者 建议 使 用 奔腾 3 代 成 美国 头号 游戏 机 生产 商 At ari 元 气 大 伤 ， 尽 管 雅 达 














































































































































































































| 四 









































必 





















































































































































































































































































































































































































































800MHz 或 者 速 龙 800MHz 以 上 的 电脑 来 运行 “ 利 一 再 宣布 降价 ， 直 至 降 到 99 美元 ， 也 无 法 挽救 它 被 

Proj ect Teniest ， 要 至 少 配备 128M 内 存 ， 否 ”索尼 和 世嘉 游 戏 机 彻底 击败 的 命运 。 

则 不 会 有 理想 的 效果 ， 毕 竟 是 模拟 64 位 的 主机 嘛 。 1997 年 ， 曾 经 辉煌 的 此 ari 公司 被 磁盘 驱动 器 厂 
下 面 就 让 我 们 一 起 来 看 看 Proj ect Tenpest 的 商 上 TS 公司 收购 ， 收 购 价 仅 5000 万 美元 。1998 年 ， 

具体 使 用 方法 吧 : 」TS 公司 停止 运作 ，Hasbr o 交互 公司 以 500 万 美元 
我 们 以 最 新 的 Proj ect Tenpest 0. 30 为 例 。 的 价格 买 断 了 雅 达 利 的 全 部 专利 。 堪 称 家 用 机 之 母 的 









































Proj ect Tempest 的 界面 很 简洁 ， 至 少 目前 是 这 “Atari 公司 至 此 就 不 复 存在 了 ， 实 在 令 人 扼 胸 。 
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晃 晃 4 骨头 
都 要 掉 了 ， 啊 
哈 ， 原 来 是 在 
-二 鞠 Nebul a， 
Nebul a 怎么 生 E 如 此 网 动 啊 ? 
1. 92 版 本 以 














后 ，Nebul a 这 个 模拟 
器 就 支持 Force 
Feedback 功能 的 手 
柄 ，Foce Feed- 
back 译 称 为 “ 力 回 




















要 动 包 的 编制 





创造 属于 自己 的 触觉 


文 : Enru- Zone/ VDPOQU 





震动 的 手柄 来 HAPPY 一 下 ， 而 玩 过 之 后 绝对 会 有 另 
一 番 滋 味 的 ， 体 会 一 下 《合金 弹头 》 系 列 、《 格 斗 之 王 》 
系列 、《 街 头 霸王 》 系 列 那 梦幻 般 的 撼动 感 。OK， 下 
面 我 们 一 步 一 步 来 控 讨 如 何 编制 属于 自己 的 震动 包 ! 







































































第 一 步 、 测 试 手 柄 的 兼容 性 : 

先 取 得 微软 的 一 个 Force 开发 软件 Force Edi - 
tor CFEDIT. EXE)， 它 是 制作 FFE 文 件 所 必须 的 ， 
然后 确定 自己 的 震动 手柄 在 Force Editor 软件 里 
否 完全 兼容 ， 我 们 可 以 测试 手中 的 手柄 在 软件 中 有 
少 种 震动 参数 是 有 效 的 ， 见 下 图 。 拥 有 多 个 震动 手柄 
的 用 户 ， 可 以 点 击 手柄 图 标 〈Sel ect Devi ce) 选 好 
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馈 ?， 也 就 是 我 们 说 的 震动 〈 在 本 文中 ， 我 们 还 是 将 其 ”要 测试 的 手柄 ， 然 后 从 黑色 正方 图 标 〈Stop) 的 所 有 
称 为 “震动 ”比较 容易 理解 )。 右 方 图 标 中 的 震动 参数 顺 着 次 序 ，Const ant Force 

Nebul a 2. 17 版 本 发 布 后 ， 原 先 记载 震动 代码 ”一 Ranmp ~~Sduare 一 Sine 一 Triangle 一 
的 HIT 文件 名 被 改 成 了 HT2 后 缀 ， 意 指 支持 双 马 达 震 ”SawtoothUp 一 SawtoothDown 一 Spring 一 








动 ， 这 回 更 COOL 。 同 时 有 位 老外 玩家 1ron Man 
始 编写 大 量 射击 游戏 的 震动 包 ， 并 且 十 分 受 欢 迎 。 不 
过 由 于 他 使 用 的 是 Ms 这 类 贵族 级 手柄 ， 因 此 有 部 分 
震动 参数 无 法 在 一 般 的 手柄 上 震动 ， 也 就 是 说 ， 我 们 
普通 人 所 用 的 PS 改制 手柄 无 法 在 他 编写 的 震动 包 下 
面 正 常 地 发 挥 效 用 。 
很 快 Nebul a 2. 22 版 本 发 布 了 ， 笔 者 终于 忙 完 了 
有 L 个 月 的 工作 ， 回 到 了 模拟 器 的 怀抱 中 ， 忽 想 着 
Nebul a 有 着 如 此 强大 的 功能 ， 为 什么 就 不 好 好 地 研究 
一 下 呢 ? 于 是 自己 操 着 键盘 + 鼠标 十 自己 机 器 上 的 三 
只 震动 手柄 与 Nebul a 的 《RB 狐 狼 传说 》 奋 战 ， 傻 傻 
邮 奋 战 了 四 个 小 时 两 分 三 十 秒 钟 。 也 是 最 痛苦 的 这 四 
小 时 ， 终 于 让 我 成 功 地 制作 出 属于 自己 编制 的 RBFF 
震动 包 ， 那 种 成 就 感 可 不 是 能 一 二 三 就 能 ……: 

前 述 讲 了 那么 多 ， 其 实 是 让 各 位 拥有 震动 
玩家 不 要 忽视 了 Nebul a 的 这 个 功能 ， 即 便 没 有 震动 手 
柄 的 玩家 看 过 这 篇 教程 之 后 ， 也 可 以 自己 去 买 个 支持 

















































































































































































































































































































Le 38 





Fri cti on 一 Panper 一 1nertia 这 些 图 标 逐 一 逐一 地 测 
试 ， 再 点 击 黑色 三 角 图 标 〈PI ay)， 如 果 手 柄 在 某 些 图 
则 说 明了 制作 的 FFE 在 Nebul a 中 相应 













































































第 二 步 、 制 作 震 动 文件 ; 











测试 完毕 ， 清 楚 地 知道 手柄 可 对 应 某 些 参数 后 ， 
那么 开始 制作 FFE 震动 文件 ， 我 们 可 以 使 用 
Edi tor 中 两 种 参数 来 制作 ， 一 般 双 震 的 手柄 支持 的 两 
种 参数 是 Constant Force 、Si ne， 而 大 部 分 的 震 
动手 柄 驱动 也 兼容 于 这 两 种 震动 参数 ， 例 如 改制 手柄 
在 Wn98 的 DirectPad Pro 驱动 下 都 可 以 很 好 地 支 
持 ， 当 然 如 果 测 试 后 的 手柄 支持 更 多 种 参数 ， 那 么 制 
作出 来 的 震动 效果 会 是 极为 丰富 的 。 下 面 我 们 先 制 作 
ConstantFor ce 效果 的 震动 ， 它 对 应 的 是 手柄 的 大 
马达 ， 选 好 手柄 驱动 ， 点 Constant Force 的 图 标 则 
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可 见 图 下 : Constant For ce 一步 一 步 来， 那么 也 就 可 以 很 简单 
= 汉 | 地 制作 出 Si ne 震动 效果 的 FFE 文件 来 。 














了 ia RE Eri Wi ni ap 


是 宣 四 | 过 叫 相 | 节 生 | et 日 3 








第 三 步 、NEBULA 的 设置 : 
我 们 已 经 制作 了 Const ant For ce 效果 
的 HIT. FFE 文 件 与 Si ne 效果 的 “GUARD. 
FFE 文件 ， 制 订 了 HLT. FFE 是 受到 伤害 时 
0086602:Sctco0ptttGveicvd 大 马达 运动 的 效果 ，GUARD. FFE 是 防 竹 
和 000 hnen 许 drwcn  ， 时 小 马达 运动 的 效果 ， 将 两 文件 放 入 Nebul a 




















一 引 
































































































































































































































































































































































































































































































































































































































的 CONF1 G 目录 中 ， 然 后 设置 Nebul a， 见 
二 而 | 步骤 ， [CE 
然后 双击 Constant For ce1， 可 见 下 图 ， 这 个 Enul ati on 一 Op- Pi ER - 
二 是 该 德 做 的 议 生 因 “io ,pu cu。 Tina 
界面 ，GConst ant 是 震动 En 中 ForceFeedback 前 提 ER 
的 幅度 ， 将 右边 的 小 红 钧 ) 一 点 击 Devi ce | 
点 上 下 移动 使 中 间 红 色 Mbppi ng 一 在 Player 1 ~ Player 4 中 选择 您 的 震动 
名 分 或 宽 或 狭 ， 表 明了 手柄 驱动 ~ OK ! 
震动 时 马达 的 力度 ， 编 改 Nebul a.i ni 文件 亦 可 ， 找 到 以 下 这 段 ; 
Ti m ng 是 设置 震动 时 间 [La j ss | se | UseFor ce=0 
的 长 短 ， 设 置 无 限 震 动 可 以 使 用 它 ， 一 般 在 ForceMap1=0 
Constant Forcel 这 个 界面 上 将 Constant Forcel ForceMap2=0 
的 左右 边 拉 长 或 短 也 可 调节 震动 的 时 间 长 短 ，Enve- ForceMap3=0 
re 号 | | ope 是 震动 时 各 个 方面 ForceMap4=0 
和 的 设置 ， 例 如 震动 时 某 Versi on=. 15 
处 渐 强 ， 或 渐 弱 ， 或 保持 改 为 : 
平衡 ， 可 见 左边 图 ， 设 置 UseFor ce=1 
完 认 为 适合 自己 的 感觉 ForceMap1=1 
， 可 见 下 图 ， 有 条 红线 For ceMap2=2 
_ 22 | 5 | | 表示 震 幅 的 高 低 或 平衡 。 For ceMap3=3 
好 ， 都 设置 好 了 ， LE ForceMap4=4 
如 果 制 作 的 是 游 RDEFEEEEEO versi on22. 15 
戏 中 人 物 血 槽 减 通常 改 Nebul a.i ni 比较 方便 ， 也 不 会 出 现 不 同 震 
低 的 同时 震动 的 动手 柄 驱动 不 兼容 的 情况 。 改 好 后 ， 设 置 为 只 读 文 
效果 ， 那 么 保存 件 ! 
为 HIT. FFE 文 件 
吧 ，HT 其 实 是 可 第 四 步 、 制 作 Nebul a 游戏 中 所 需 的 HT2 文件 
更 改 为 自 定 义 名 om HT2 文件 是 Nebul a 作者 制定 的 FFE 文 件 震 动 效 
称 的 FFE 文件 ， 【ET 攻 全 相生 全 仆仆 全 全 果 对 应 游戏 的 SOUND CODE 和 MEMORY CODE 
如 果 说 将 这 设置 上 EREEE 让 觅 ] 参数 的 启用 文件 ， 每 一 个 不 同 游戏 只 能 对 应 与 其 同名 
保存 为 血 槽 减低 的 效果 ， 那 么 也 不 是 很 理想 ， 因 为 震 ”的 HT2 文 件 ， 我 们 可 以 找到 一 个 游戏 作为 例子 ， 例 如 
动 的 时 间 短 一 点 。Si ne 对 应 的 是 手柄 的 小 马达 ， 其 实 ”《 美 国 漫画 英雄 对 卡 普 空 》 其 英文 名 字 是 Marvel 
Si ne 的 制作 与 Constant For ce 是 一 样 的 ， 只 要 按照 ”Super Heroes Vs， Capcom  Qash of Super 
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Heroes ， 而 游戏 的 主体 压缩 文件 是 MsC. ZI P,， 因 ”的 2=GUARD. FFE， 以 此 类 推 S0008 2 2 的 8 空格 
此 对 应 的 HT2 文件 是 MVSC. HT2 文件 ，HT2 文件 可 ”后 面 的 2 是 代表 第 二 只 震动 手柄 的 P2 驱动 ，2 空格 后 
以 使 用 W ndows 自 带 的 记事 本 来 制作 ， 保 存 成 TXT 面 的 2 也 是 2=GUARD. FFE， 根 据 自 己 的 手感 ， 可 以 
格式 ， 然 后 重 命名 为 HT2 文件 就 是 了 ， 见 以 下 的 HT2 ”任意 改 。 




















































































































文件 的 编辑 : 比如 改 为 : 
-------------------- S0007 1 1 
H T2 Force Table V2 〈Dont change， S0008 1 1 

otherw se Nebul a will not recognize it) 那么 每 个 声音 代码 最 后 的 1 代表 了 1=HIT， 

FFEI! 

[Effect Map] 见 “[ Codes] ”以 下 部 分 ， 凡 代码 前 带 S 字 头 的 
1=HI T. FFE 都 是 SOUND CODE， 也 就 是 游戏 中 的 声音 代码 ， 而 
2=GUARD. FFE 代码 前 带 -、 十 = 符号 的 是 游戏 的 内 存 锁定 代码 〈-、 





+、 三 分 别 表示 减 号 、 加 号 、 等 号 )。 
















































































例子 : 
-FF3270,0 1 1 
-FF3E70,0 2 1 
从 这 个 例子 ， 可 以 看 得 出 ，FF3270, 0 和 FF3E70， 
; P1 0 就 是 内 存 地 址 ， 是 MVSC 的 血 槽 内存 值 ， 也 就 是 我 
-FF3270,0 1 1 们 常 说 的 作弊 码 吧 ， 以 -FF3270, 0 1 1 来 说 ， 而 前 
-FF3A70,0 1 1 面 带 负 号 的 意思 是 说 ， 这 个 内 存 码 FF3E70 在 指定 的 
情况 下 将 减少 ，FF3E70 后 面 的 “,0 ” 指 的 是 只 要 
; P2 减 掉 零 ， 那 么 手柄 就 会 震动 ， 当 然 锁定 值 不 变 ， 也 就 
-FF3670,0 2 1 会 震动 ， 而 后 面 的 1 1 的 写作 方法 与 SOUND 
-FF3E70,0 2 1 CODE 同样 ， 如 果 把 - FF3270, 0 1 1 改 为 - FF3270， 
-------------------- F 1 1 的 话 ， 注意“0” 已 经 改 为 “F” 了 ， 那 么 每 减 






































































































































挤 “F ”， 手 柄 就 会 震动 ， 而 E 之 前 的 数值 都 不 会 有 反 

见 第 一 行 话 “ _ HIT2 Force Table V2 应 的 。 同 理 ， 加 号 的 使 用 也 是 如 此 ， 如 果 是 等 号 就 不 
CDon't change，otherw se Nebula wWIl not 同 了 ， 比 如 将 -FF3270,0 1 1 改 为 于 F3270,0 1 1， 
recogni ze it)” 注意 负 号 已 改 为 等 号 ， 故 锁定 值 为 “0” 的 时 候 ， 会 震 
每 个 HT2 文件 内 的 第 一 行 话 都 必须 演 入 ， 否 则 “” 动 ， 如 果 “0” 值 不 变 ， 那 么 手柄 将 永远 震动 下 去 ， 这 
游戏 将 无 法 有 震动 效果 。 里 就 不 推荐 锁定 “0” 值 ， 因 为 一 般 游 戏 在 初始 化 时 ， 
面 ，1=HLT. FFE， 如 ， 这 值 都 为 “0” 的 ， 手 柄 会 一 直 震 动 的 。 如 果 所 制定 的 








见 “[Effect Map]” 的 下 画 






















































































































































































果 添 加 第 三 种 效果 ， 那 么 3= 自 订 义 名 称 . FFE, 可 “是 “F” 值 (于 F3270,F 1 1)， 那 么 其 它 值 都 不 震 ， 
以 任意 添加 多 点 震动 效果 的 。 只 有 变化 到 “F” 值 时 才 震 动 ， 其 实 “F” 值 不 变 的 话 ， 
它 依 然 会 震动 不 停 的 ， 所 以 在 这 里 不 推荐 用 等 号 的 使 

例子 : 法 了 。 好 了 ， 编 号 好 HT2 文 件 了 ， 将 它 与 H T. FFE、 
S0007 1 2 GUARD. FFE 同 放 入 CONFI G 目录 内 再 运行 Nebul a 
S0008 2 2 作 测试 ! 
0007 和 0008 都 是 MVSC 播放 游戏 QSOUND 的 

音乐 代码 ，S0007 1 2 从 中 见 到 的 工 就 是 代表 第 一 只 第 五 步 、Nebul a 上 的 测试 

震动 手柄 的 P1 驱 动 后 面 的 ，2 就 是 [Effect Map] 中 HT2、FFE 都 搞定 后 ， 我 们 可 以 运行 模拟 器 了 ， 
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栏目 扰 辑 /IOUKIE-eail，G0UKI99998hotmn 
运行 相关 的 游戏 《美国 漫画 英雄 对 卡 普 裤 》， 当 测试 时 。” 拟 器 中 游戏 ”EEC -5 
不 是 很 满意 ， 可 以 进行 HT2、FFE 重 编写， 编写 好 “音乐 代码 的 
后 ， 重 新 载 入 游戏 就 可 以 进行 新 的 测试 ， 直 到 自己 认 “运行 ， 在 本 RTUA cs AUDI) 
为 不 错 ， 这 样 就 不 需要 重启 模拟 器 那么 麻烦 了 ! ! 人 第 一 次 制 cr 
综合 说 明 ， 找 游戏 的 内 存 地 址 和 找 声 音 代码 是 比 ” 作 时 ， 没 有 


























较 麻 烦 的 ， 找 内 存 地 址 可 以 找 模拟 器 自 带 的 作 浆 码 或 好 好 地 利用 Clvwucal nte aid mh 
者 找 Enul at or Cheats 内 所 付 带 的 作弊 码 〈 注 意 使 《到 两 者 的 配 CAPpPcOm 
EC 的 作弊 码 ， 四 位 作 浆 码 前 头 必 须 加 FF)， 关 于 合 ， 光 找 

内 存 地 址 的 寻找 方法 可 以 参考 Enul ator Cheats 内 个 人 物 的 声 
附带 的 参考 方法 ， 这 里 就 不 担 了 。 另 外 声音 代码 的 寻 ” 音 代 码 就 已 经 找 了 两 个 多 小 时 ， 因 为 某 些 游 戏 的 声音 
找 就 更 麻烦 ， 我 们 打开 Nebula. ini， 将 代码 特别 零乱 ， 比 如 一 个 声音 在 0001， 一 个 在 F10F， 

















































































































































































































ShowSoundCcodes=0 这 行 改 为 如 果 没 有 两 者 的 配合 ， 只 用 上 ukebox. EXE 的 话 ， 那 
ShowsoundCodes=1 或 司 i 盖 么 还 真得 找 死 ， 当 然 只 是 用 Nebul a 好 点 ， 不 过 这 也 需 
见 右 图 。 这 样 在 游戏 中 可 见 | sse 要 观察 力 特别 强 的 ! ! 

到 声音 代码 ， 它 是 即时 运算 的 ， 要 认真 听 清 楚 才 知 道 最 后 ， 在 我 制作 了 几 个 游戏 的 震动 包 之 后 ， 现 在 



























































什么 声音 对 应 什么 声音 代码 ， 因 为 在 编写 HT2 的 过 程 “也 只 知道 一 种 声音 代码 只 支持 唯一 的 手柄 震动 ， 不 会 
中 我 们 知道 ， 只 要 某 声音 一 响 ， 那 么 就 有 震动 效果 , 但 ”一 个 声音 代码 而 让 两 只 或 四 只 手柄 共同 震动 ， 但 使 用 
是 有 些 游戏 在 声音 方面 换行 特别 快 ， 也 就 是 说 声音 代 “内存 代 码 的 话 ， 就 可 以 多 手柄 同时 锁定 一 个 作 浆 码 
码 换行 也 很 快 ， 容 易 开 糊涂， 那么 我 们 可 以 请 出 “” 共 震 。 
Nebul a 附带 的 软件 】 ukebox. EXE， 因 为 」 ukebox. 在 Nebul a 中 ， 制 作 震 动 包 最 容易 的 是 CPS2 的 











































































































坷 















































































































































































































































EXE 是 用 于 测试 音乐 代码 用 的 ， 喜 欢 填 哪个 音乐 代码 ”游戏 ， 0 P1、P2、P3、P4 使 用 的 
来 测试 都 行 ， 这 样 有 利于 判断 在 游戏 中 找到 的 音乐 代 和 Ze 声音 都 是 分 

码 是 否 相 符 ， 所 以 只 要 互相 配合 地 工作 就 能 找 出 相应 的 ， 很 少 有 剖 
的 声音 代码 ， 以 《美国 漫画 英雄 对 卡 普 空 》 为 例子 〈 见 突 ， 而 其 它 类 
下 面 两 张 图 片 )， 同 样 ， 它 们 都 显示 了 0007 和 0008， 型 的 游戏 的 声 
0007 与 0008 都 是 爷 ound 音 乐 ， 而 0007 和 0008 在 演 音 代 码 都 是 共 
示 Qsound 时 是 同时 运行 的 ， 故 可 将 此 两 码 分 别 写 于 通 的 ， 比 如 














P1 和 P2 的 震动 ! 《RB 饿 狼 传说 》 吧 ，P1 和 P2 都 是 使 用 同一 个 声音 代 

综 上 所 述 ， 在 制作 一 个 游戏 的 震动 包 时 ， 不 仅 需 “” 码 ， 这 就 无 法 制作 更 完美 的 多 手柄 震动 游戏 ， 最 多 也 
要 」ukebox. EXE 的 配合 ， 还 要 很 细心 地 听 和 观 查 模 ”是 只 能 使 用 作 浆 码 来 实现 ， 但 是 在 Nebul a 中 ， 并 不 是 
所 有 游戏 都 能 Show 出 声音 代码 ， 也 就 是 只 有 
CPS2 对 应 Qsound 的 CPS1， 还 有 NEOGEO 









































































































































































































































ER 的 游 戏 外 ， 其 余 的 都 无 法 Show 出 声音 代码 来 ， 
ARE 以 CPS1 的 游戏 《圆桌 骑士 》 为 例 吧 ，Nebul a 
re 中 无 法 Show 出 该 游戏 的 声音 代码 出 来 ， 所 以 
己 ri 在 《圆桌 骑士 》 中 ， 也 只 能 使 用 内 存 作弊 码 来 
[et 相 了 本 E 
证 | 区 S 汪汪 本 芝 二 本 | 交 观 它 的 德 
Fa 二 Ce 嵌 F ， 了 >] 
过 汉 于 Ha 二 ee 
Pertre yate 一 下 小 商 只 谤 黄 句 由 训 攻 并 
3 一 用-veemepeems 人 在 光盘 附送 的 HT2_FFE. ZI P 包 中 就 附带 
PS 一 一 可 | 着 《圆桌 骑士 》 的 震动 文件 ， 其 文件 名 为 
zx cg JR 站 7 Fr cd 六 ice 0 2 攻 
有 FS 区 本 kni ght s. ht 2， 有 兴趣 的 朋友 可 打开 看 一 下 ! 
， Ja wewiy 所 和 | 
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油 


动手 柄 的 测试 ; 


ji ， com 














PS SHOCK 震动 手柄 





野牛 II 震动 USB 手 柄 








测试 的 手柄 有 改制 的 _PS- SHOCK 及 北 通 野牛 
II， 测 试 的 平台 有 W nxXxP 和 W n98，PS- SHOCK 使 
用 的 驱动 有 PSXPAD (W nXP)、NTPAD (W nxXP) 
和 DirectPAD PRO (Wn9Xx)， 而 北 通 野牛 111 测试 





























的 驱动 为 2002 年 10 月 24 日 
测试 中 ， 
参数 有 





的 FI 
北 通 野 牛 王 的 测试 极 佳 ， 

















X 版 驱动 ， 
因 

















在 Wn98 
为 它 对 应 的 震动 
ConstantForce、Rannmp、Square 一 


Si ne、Triangl e、Sawt oot hUp、Sawt oot hDown， 























只 是 震动 时 有 点 偏 弱 ， 而 使 用 了 Di rect PAD PRO 驱 




















动 的 改制 P 


SsS- SHOCK 震动 手 





相 











天 








ConstantForce 和 Si ne， 
少 。 在 WnxP 中 ， 
一 样 ， 














丙 ， 只 能 对 应 
此 震动 的 种 类 变化 比较 
北 通 野牛 亚 的 测试 与 W n98 差不多 





但 震动 似乎 比 WN98 时 还 要 弱点 ，jf 





条 使 用 ] 


PSXPAD (W nxP)、NTPAD (W nxP) 驱动 的 改 


制 PS- SHOCK 震动 手柄 ， 虽 然 和 

















北 通 野牛 I 对 应 














的 震动 参数 一 样 多 ， 但 每 种 参数 的 震动 太 单一 ， 就 是 
动 的 效果 有 高 

















低 大 小 的 ， 但 
无 法 表现 出 
的 效果 也 算 一 
流 了 《〈 指 原装 
的 P S - 














Eee 





SHOCK )， 而 
PSXPAD (W nxP) 和 NTPAD 
PSXPAD(W nxP) 上 胜 
NTPAD(W nXP) 
建议 使 用 它 了 ! 

















于 NTPAD (W nXP )， 
的 BUG 实在 太 多 ，W nXP 上 就 不 


CW nxP) 的 比较 
因 

















9 


为 


解决 W nXP 中 改制 的 PS- SHOCK 手柄 使 用 的 


PSXPAD〈W nXP) 驱动 在 微软 的 软件 For ce Edi - 





tor 中 不 震动 的 小 问题 : 








在 运行 Force Editor 之 前 ， 打 





制 面 板 一 游戏 控 




















制 器 一 Psx Gamepad 1 一 属 








我 的 电 





记 








性 





脑 一 控 


一 


Force Feedback! 好 了 ， 就 这 个 Force Feed- 


642 


bacKk 界 四 
开 。 然 后 运行 Force Editor 就 角 








测试 完 


怎么 样 
E 属 于 自己 的 触感 吧 ! ! 

















弹头 





II》《RB 饿 狼 传说 六 《万 
版 入 《少年 街 霸 II》《 三 


Nebul a 的 CONF1 G 


光盘 


CWn9X) 5.01/5.02 
以 及 北 通 野牛 II 的 2002 生 
压缩 包 分 别 为 DPP501502. zi 
BETOP II. zi p 及 微软 震动 包 





命运 否决 战 入 《 龙 与 
地 下 城 : 
圆桌 骑士 》、《 合 

















由 














以 后 再 关闭 


图 )， 打 

















后 就 不 要 再 记 
测试 手柄 





Force Feedback 界面 ! 





了 ， 一 直 打 






































， 要 切 


间 雪 


Boeral | jaiy | butma Eee 了 own arweetiwoe 1 





[于 
当 打开 此 界面 后 
关 掉 ， 否 则 在 软件 中 测试 会 无 效 ， 


记 不 要 





， 和 震动 包 的 和 




















胃 光 一 附带 
出 作 的 《19XX: 











暗黑 秘 影 》 





大 


上 作 并 不 难 吧 ! 好 ， 那 么 就 学 


2 














》《 街 头 霸王 开 八 人 经 


< 





























租 还 











志 之 春 食 天 地 开 》 的 震动 





录 内 便 可 ! 














F 10 





tor (fedit.zip) ! 








月 24 














包 ， 
Cffe Ht2 
zi p) 包 内 
解压 出 来 
的 FFE、 
HT2 文件 
拷 贝 进 




















还 附带 的 手柄 驱动 有 Di rectPADPRO 
P 文 驱动 、PSXPAD (W nxXP) 


的 FIX 瞩 驱动 ! 


p、PSXPAD. zi p 和 
制作 软件 Force Edi - 








以 下 是 一 些 STV  ROM 测 试 的 结果 : 





Astra super stars ASTRASS.zip 
Baku Baku Ani nal BAKUBAKU zi p 
Cl unms 97 QCLIMB97. zi p 








Cotton Boonerang QOTTONBM zip 
Decathl ete CECATHT.zip 
Dynamte Deka CNMIECEKA zi p 

日 i hon Tantei Ji rausyo 日 1HCN zip 
日 andoree ELANDCRE. zip 

Fi nal Arch FI NARGH zi p 

Fi nal Fi ght Revenge FFREVENGS zi p 
Fi nd Love FI NCLOVE. zi p 

Funky Head Boxers FHBOGERS. zi p 
Gden Ace The Duel GNEDUEL. zi p 
Goove OFight GODEF. zip 
Guardi an Force GREFCRGE. zi p 

| ntro Don Don1NTRCDCN zi p 
Maruchan De Gool MANRUOJHAN zi p 


M FairLady- Vrtual Mhhj ong 2 
MFARLDzip 


cthel 1o GTHELLCP. zi p 


Pebbl e Beach The Great Shot 
PBLBEAGH zi p 


Pro Mhh ong K vane S N VAMES. zi p 
Puri kura Dai sakusen PR KURA zi p 
Puyo Puyo Sun PUYCPUN zi p 
Padi ant S 1ver Gun RSQN zip 











四 攻 
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炙 
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计 | 仁 
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炙 
酒 


H 错 (al | 00?) 








吓 | 所， 
义 
全 

















于 
避 








| 六 
敬 
炙 
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亚 








号 鲁 


Shangai the great val1 SHANH QNWzi p 
Shi enryu SH ENRYU zi p 


di sabl e bg03 pl ay? 
芯 器 出 错 


出 错 


出 错 
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名 
| 中 








2 
EE 





Tai sen Tant-R Sasi - sul SASI SSU zi p 黑屏 


只 | 且 
如 | 名 
“| 甘 | 于 
导 | 凌 





义 
让 
二 
< 
也 | 
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| 下 
过 
尼 





| 
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星 模拟 避 


Green Hand ABC 新 手 入 门 


栏目 猿 糙 /OUKI7E-aail，GOUKT9999&hotmani 


Satourne 提速 大 法 


作者 nai veijj ie 





以 前 的 杂志 中 我 们 给 大 家 详细 介绍 了 士 星 模拟 器 
Sat our ne 的 使 用 方法 ， 此 后 很 多 读者 来 信 询 问 为 什么 






































模拟 器 的 速度 如 此 之 慢 ? 为 此 我 们 从 网 站 的 论坛 中 翻 
出 了 由 网 友 nai weij ie 提 写 的 《土星 模拟 器 Sat ourne 


























提速 大 法 》 供 大 家 参考 ， 希 望 各 位 在 读 过 后 能 
所 启发 ， 早 日 让 Satourne 流 畅 地 运行 在 自己 的 


能 有 
电脑 



























































和 加 速 有 关 的 设 定 杠 
1 SH2 na tre 
Frequence des SH2 
将 原来 的 28MHz 向 下 调 低 ， 最 好 在 模拟 器 运行 
时 ， 动 态 调整 。 数 值 越 低 ， 速 度 越 快 。 一 般 调 到 14Mt 
以 下 。 
我 这 里 是 调 到 5。 (每 台电 脑 配 



















































































都 不 同 ， 请 自行 






































调整 ) 如 图 : 
人物 罗 于 四 
化 ”让 2 故国 ER 
ns 这 
化 上 化 上 NE 全 Tanern 
”5 ET OP 
Pa 下 SI CT 
Fw 5 全 从 5 且 
Ts。 MRP 0 NS ODN 2 MCYL | 更 
这 ER 
2 S 浊 生 or 
和 SRRETW IMT NE vi0TOCaPc6 
- 四 5 Ca 芝 3 0 了 到 pn - 
rmesat 1 全 MCA NIR MMXLA 有 4 1 
Ts Er- 本 if 站 口 peer5em Fortia 
| 一 ] Dawnpns [ER 四 ww5IY [Dr 二 
cr GE |] 
口 S em 


| 


2. VDP1 

Cache des text ures 

不 要 在 第 一 个 touj ours_actif 打 勾 ， 在 第 二 个 
Peri odi que: 0 打 勾 。 并 将 原来 的 数值 0 调 高 ， 

数字 越 大 速度 越 快 ， 我 这 号 周到 60。( 按 “十 ” 
来 调整 )， 如 图 : 
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Com 
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类 日 篇 煤 /GOURT7E-mail，60UXTC999ahotnail， com 

















打 勾 ， 其 它 的 别 动 。 这 是 打开 VPP2 过 滤 效 果 。( 注 




















辐 8sx 站 意 : 每 次 都 要 进入 这 里 打开 ， 如 果 你 想 画面 漂亮 点 ) 如 
上 页 图 : 











2. VDP1 
在 Filtrage 框 内 将 
Filtrer | es textures 








Filtrer | es Sprites nor nauX 

Filtrer | es Sprites Zoones 

打 勾 ， 这 是 打开 VDP1 过 滤 的 效果 〈 注 意 : 
都 要 进入 这 里 打开 ， 如 果 你 想 画 面 漂亮 点 )。 如 


每 次 














昌 册 
































EGe=- Gei Eeeeaa 
[bses 区 mw5lw [TEST 





在 DBP on 打 勾 和 不 打 勾 相 差 一 帧 ， 一 般 不 打 勾 ， 
这 样 会 快 一 帧 。 如 图 : 


Eee 
巴 8s> Enty [ER 
[ae 







































































天 | 本 按键 ， 
汶 轨 5 数字 3 是 coi n 投 币 ， 数 字 1 是 IP 开 始 。 其 他 按键 
ee 和 SATURN 的 设 定 一 样 
和 画面 质量 有 关 选 项 ; 在 目前 的 STV RON 里 ， 我 推荐 Dynamite Deka 
1 VCpP2? DNMTDEKAL zi p, 至 少 还 能 在 D700 GFM 下 以 86f ps 
在 Filtrage 框 内 将 NBG0 运行 。 
NBG2 Et E 二 
NBG3 E 世 ]8 机 
RS CGO 号 

















60f ps 以 上 ， 打 开 过 滤 效 果 ， 调 整 后 画面 下 页 图 ; 

















Baku Baku Ani nal BAKUBAKU zip 








We eeoeem 2 
sw www [号 


束 
8 
外 


车 < 


玫 
时 
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原来 默认 设 定数 度 画 面 : 
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省 昌国 和 拓 
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芭 
站 









调整 后 画面 : 


人 


和 生出 
天 吾 


| 


Shangai the great wal| SHANH GNWzip 

原来 默认 设 定数 度 画 面 : 如 下 页 图 

Virtua Fighter Remx VFREMX zip 

打开 过 滤 效 果 ， 原 来 默认 设 定 出 错 画 面 下 页 图 : 

在 众多 设 定 选项 中 ， 一 般 会 看 到 如 
XXXXXXXXXXXXXXXl og， 这 些 都 不 要 打 勾 ， 这 是 
出 错 人 信息 记录 的 文档 。 会 以 










































































Green Hand ABC 新 手 入 门 


栏目 恕 轩 /OUKI'E-aai 


再 
换代 
天 捕 风 用 


二 


To 和 
| 


区 
TY 
凯 下 


| 
1 


由 


1 


酒 二 
XXXXXXXXXXXXXXX. 1 og 记录 到 你 的 硬盘 上 . 
注意 : 在 模拟 器 运行 时 ， 请 动态 调整 SH2 na_tre 
Frequence des SH2. 一 般 在 14Mt 左右 为 好 。 调 得 
太 低 的 话 ， 原 来 可 以 运行 的 游戏 多 数 会 出 错 ， 黑 屏 定 
镜 。 



























































这 里 有 个 设 定好 的 测试 游戏 ， 请 测试 一 下 ， 在 你 
的 机 器 上 有 多 少 fps 。 

http: //allganes. onli ne. sh. cm enaw ne. . .ie/ 
DNMTDEKA. zi p 






































使 用 方法 : 
下 的 压缩 文件 解压 的 某 
exe。 按 照 以 前 
说 :过 的 
Sat our ne 使 用 
戏 时 选 Dyna- 
mite Deka。 

这 段 我 们 
已 经 放置 到 光 
盘 上 供 人 测试 


























录 ， 执 行 debuger . 




















nn 
Te me 口 wuewm | 
[EREEE 
| 全 [CS 

















1 _DUUKRL99958hotmnil com 
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涯 日 篇 煤 /GUIUKT7E-mai1，60UXT5999ahotnail, com 


幢 拟 载 DC 仿 









自 司 访 光 共 的 制作 


文 : Enu- Zone/ X 上 L 

















电脑 上 的 模拟 器 种 类 繁多 ， 各 个 时 期 的 游戏 机 几 “争先 赤 ， 后 地 面世 。 在 这 些 对 应 DC 的 软件 中 ， 我 们 可 
乎 都 有 对 应 的 模拟 器 ， 真 可 谓 数不胜数 。 目 前 在 这 一 ”以 看 到 著名 的 Nester 、SNES 9x、NeoPoccott 、 
点 上 或 可 望 其 项 背 的 恐怕 具有 Dr earmCast 了 。 PCSX、Mame 的 DC 移植 版 〈 图 二 ， 图 二 a， 图 二 
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ww 及 天 


























DC 其 有 和 PS2 以 及 目前 最 新 个 人 电脑 相差 无 几 
的 出 色 性 能 ， 为 各 种 模拟 器 的 开发 提供 了 坚实 的 硬件 
基础 ， 相 对 较 高 的 技术 透明 度 为 设计 应 用 程序 开 了 方 
便 之 门 ; 采用 Wi ndows CE 作 系统 ， 为 移植 个 人 电 
押 的 W ndovws 版 本 模拟 器 创造 了 有 利 条 件 。 以 游戏 机 
来 模拟 游戏 机 不 仅 上 共有 特殊 意义 ， 更 有 着 远 优 于 个 人 
电脑 的 恨 好 操作 性 和 实用 性 ， 在 DC 盛行 的 一 段 时 期 
里 ， 对 应 DC 的 各 种 模拟 器 和 应 用 软件 如 雨后春笋 般 































































































Er 





















































































































































图 二 b 








b );， 也 看 到 象 DCGenerator 、DreamEngi ne、 
Si ntendo、Boobl Boy 这 样 的 专门 为 DC 开发 的 模 
拟 器 〈 图 三 ， 图 三 a); 还 有 让 DC 能 够 播放 MP3 音乐 
的 Bl azeMP3、Pel ii canMP3、Dream Mp3〔〈 图 四 ); 
















































































Green Hand ABC 新 手 入 门 


栏目 扰 糙 /OUKI7E-eail，GUKTI99998hotmn 








让 DC 能 够 播放 VCD 的 DC VCD Player: 让 DC 播放 Di vX 的 
DCDi vx “， ;让 DC 秀 图 的 D SS、j」peg SIi deshow 等 等 ，DC 的 
所 有 这 些 模 拟 器 以 及 模拟 器 领域 以 外 的 东西 极 大 拓展 了 DC 的 应 用 范 
昌 / 境 ， 使 DC 成 为 一 台 全 能 的 家 庭 数 字 化 多 媒体 娱乐 电器 。 
通过 1nternet 我 们 能 够 方便 地 找到 上 述 每 一 款 以 及 其 它 更 多 的 
DC 全 gen. 未 列 入 内 的 DC 应 用 软件 ， 要 想 使 用 这 些 软件 ， 电 脑 配 备 一 部 刻录 机 
Te 是 必 不 可 少 的 ， 因 为 这 些 软件 都 必须 烧 录 成 光 矶 来 运行 〈 大 多 数 的 
仅 Ts DC 应 用 软件 的 发 布 版 都 已 经 制作 成 便于 烧 录 的 1SO 文 件 )， 好 在 如 今 
Te 本 aas 半 ] 刻录 机 的 价格 早已 进入 普通 人 都 可 承受 的 范围 了 。 我 们 知道 ，DC 的 
图 三 原版 游戏 光碟 都 是 能 够 正常 引导 DC 并 进入 游戏 的 ， 而 这 些 纷繁 复杂 
的 DC 应 用 软件 却 大 多 不 具有 自 启 动 的 功能 ， 我 们 当然 可 以 使 用 专门 
的 DC 引导 碟 Utopia Boot CD 来 启动 DC， 然 后 再 把 这 些 应 用 软 
伯 的 光碟 放 入 运行 ， 但 是 这 样 一 来 每 次 都 要 换 碟 ， 非 常 麻 烦 ， 更 好 的 
选择 是 将 这 些 应 用 软件 直接 制作 成 为 可 以 自 启 动 的 光碟 ， 下 面 就 以 制 
作 DC 上 的 NES 模拟 器 Nest er DC 的 自 启动 光碟 为 例 简单 扼要 地 介 
绍 针对 DC 非 官方 应 用 软件 特别 是 模拟 器 的 自 局 动 光 磅 制作 方法 《本 
文 相关 软件 均 收 录 在 本 期 光盘 中 )。( 图 五 ) 
















































































































































































































































































































































































































































Booblboy 


YeHSiCN 1 





一 全 念 目 








图 五 





解压 Nest er DC 模拟 器 发 布 版 本 的 压缩 包 后 ， 我 们 得 到 一 个 名 
为 lst_read. bin 的 文件 ， 这 个 lst_read. bi n 的 文件 就 是 Nester DC 






















































































ee IF XI 主 着 0 0 | 
<Sse oot > 文件 夹 〈 此 文件 夹 厂 

以 任意 命名 )。 将 1st_read. bi n 放 贡 .四 网 ,局 

入 <sel fboot > 文件 夹 中 。 本 期 光 E 峡 型 二 
盘 中 收录 了 专门 制作 DC 自 启动 光 | 9 Er 

矶 的 工具 “Drearcast Self- | 中 门 习 


























NIDE reciyaos TUTOKIAL 


Boot - Echel on 2000”， 该 套 工 
压缩 成 为 e- sel fboot . zi p 文 件 。 


























图 六 
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上 内 目 锁 错 AGOURT7E-mai1，60UXTC999ahotnoanil， com 





















































































































































常 的 话 ，Bi nhack. exe 将 会 对 lst_read. bi n 和 1P. 

ER La 到 HE 胞 ” bi n 做 出 一 些 修 正 ， 以 使 之 适应 自 启动 。 
ct 工 贞 此 选择 Madia Ta ccer 拷贝 1st_read. bi n 到 <selfboot > 里 的 
EEC <DATA> 目 录 中 ， 这 时 ， 就 Nest er DC 模拟 器 本 身 
Fi one 1 人 注意 选中 此 项 Eeesaiad 来 说 ， 文 件 已 经 完全 齐备 ， 可 以 开始 制作 光盘 镜像 文 
人 件 了 。 让 我 们 回 到 <sel f boot > 目录 中 ， 仍 然 在 DoS 
六 和 hi base eteae 方式 下 输入 “nki sofs C X, Y -V NesterDCc 1 
aaaaascso aa 用 vid 区 了 Le | o data.iso data”， 命 令 行 中 的 X，Y， 就 是 前 面 
图 七 使 用 cdrecor d 得 到 的 0，11702 这 样 的 数字 ， 
解 开 此 压缩 包 ， 将 内 含 的 文件 也 全 部 放 入 Nester DC 是 镜像 文件 的 卷 标 名 ， 可 任意 输入 。 经 过 

<Sel fboot > 文件 严 。( 


























图 六 ) 至 此 ， 我 们 需要 用 到 的 ”一 段 时 间 的 等 待 〈 视 <DATA 目录 中 文件 量 不 同 而 不 
文件 已 经 齐备 了 。 烧 录 的 第 一 步 ， 是 给 空白 的 CDR 录 ” 同 )，data.iso 文 件 就 出 现在 <sel f boot > 文件 夹 中 
制 上 第 一 条 音 轨 ， 这 条 音 轨 长 度 至 少 达到 4 秒 ， 运 行 了， 这 就 是 我 们 要 制作 的 Nest er DC 的 自 启 动 光盘 的 
烧 录 软件 CDRW N， 进 入 “Record Di sc” 功 能 ，( 图 ”镜像 文件 ， 但 是 现在 还 没有 完全 成 功 。 

七 ) 选择 “Load Tracks”， 点击“Add”， 选 择 最 后 ， 在 <sel f boot > 目录 中 ，DOS 方式 命令 
<Sel fboot > 文件 夹 中 的 Audi o. raw 文 件 ， 选 定 后记 输入 “1PI NS” 并 回 车 ， 运 行 1PI N9. EXE。1 PI NS 运 
住 还 要 选中 “Open New Sessi on”( 这 样 才 可 以 百 会 要 求 输入 引导 扇 区 的 文件 名 ， 请 输入 “1 P. 
继续 往 光 盘 上 增加 数据 )， 然 后 才能 刻录 ， 否 则 烧 录 完 bin”， 然 后 1PI NS 还 会 要 求 输入 刚刚 生成 的 光盘 镜像 































































































































































































4 秒 的 音 轨 后 ，CDR 就 报废 了 。 文件 的 文件 名 ， 请 输入 “data.iso”， 这 样 1PI NS 就 可 
上 一 步 完 成 后 ， 打 开 <sel f boot > 文件 夹 ,在 ”以 在 data.i so 中 插入 一 个 引导 扇 区 了 。 
<sel fboot > 中 新 建 一 个 <dat a> 的 文件 夹 ( 也 可 以 用 以 上 的 步骤 全 都 顺利 完成 之 后 ， 终 于 可 以 烧 录 自 






































其 他 名 称 命名 )，Nest er DC 模拟 器 需要 用 到 的 所 有 ”启动 Nester DC 光盘 了 ， 请 运行 CDRW N， 进 入 File 
文件 全 部 放 入 <DATA> 中 ， 有 图 片 <PI CS>、 字 库 ”Backup and Tool s 功能 ， 选 择 Record an 1SC9660 
<GFX>、NES  _ROM<GAMES> 等 。 确 认 其 他 无 关 “1nage File， 选 择 的 1nage 文 件 当然 就 是 我 们 费 了 很 
的 文件 不 在 <DATA> 中 。 回 到 <sel f boot > 文件 夹 ”大 力气 制作 的 data.iso 了 。 且 体 的 设 定 见 〈 图 八 )， 
中 ， 在 W ndowes 的 MS- DOS 方式 下 ， 输 入 cdrecord ”确认 无 误 即 可 烧 录 。 这 就 是 制作 DC 自 启动 光盘 的 方 
scanbus 并 回 车 ， 得 到 X，X，X 这 样 结构 的 3 个 数 ”法 ,大致 上 ， 大 多 数 的 DC 版 模拟 器 和 DC 的 软件 都 
字 。 这 是 刻录 机 的 SCSI 总 线 1D 号 ， 然 后 继续 在 命令 可 以 按照 这 个 方法 来 制作 自 启 动 盘 ， 个 别 特殊 的 情 




























































































































































































行 输入 “cdrecord- dev=X，X,， X - nsinfo” 况 ， 我 们 会 在 以 后 的 时 间 专 门 介绍 。 

回 车 〈 此 处 的 X，X，X 就 是 刚刚 我 们 查 到 的 )， 顺 利 着 

的 话 我 们 将 看 见 用 去 号 分 隔 的 2 个 数字 ， 通 常 是 0， FREE 

11700 或 0，11702。 WE 
ER 


















































Sr ztize 


SFAWT 
仍然 在 <sel f boot > 目录 中 ， 运 行 Bi nhack. Ra gs 
exe， 它 会 提示 要 求 输入 需要 修改 的 文件 名 ， 这 里 我 “| 本 本 汪 | 医 
们 填 入 “lst_read, bi n”，Bi nhack 会 自动 检测 “| 。 2 
区 - 拉 巴 艺 st 本 


lst_read. bin 的 类 型 ， 如 果 是 W nCE 格式 的 ， 




















TI72050 Di1Lc3 
Bi nhack 将 不 会 做 出 修改 ， 如 果 不 是 WnGE 格 式 , 那 “| 全 To 人 内 
么 Bi nhack 程序 将 会 要 求 输 入 - rsi nf o 的 数字 , 也 就 “| 人 
是 前 面 通过 “cdrecord- dev=X，X,， X nsinfo” 2 加 











[ET 业 二 了 
[EC 本 [Et 习 机 Jie 习 22gu 习 


这 一 步骤 所 得 到 的 数字 ， 但 是 这 里 只 要 输入 喜 号 后 面 必 E we ao 司 iR 
的 数字 就 可 以 了 。 然 后 Bi nhack 软件 会 继续 询问 光盘 
引导 扇 区 的 文件 名 ， 输 入 “1 P. bi n” 并 回 车 。 一 切 正 


Cg 48 


























图 作 

















Pocket World 车 机 专区 


们 目 蝙 香 人 DTOLOVE-mmi1， cotcl 


CO 











多 | 


100% 地 图 ， 
而 我 还 停留 
责编 小 记 
右 oseees )。 如 


果 你 喜欢 
我 们 收 到 很 多 读者 来 信 询 问 :为 什么 手掌 机 专区 RPG， 那 么 
讲 的 都 是 GBA 的 相关 内 容 ? 这 里 给 大 家 说 明 -一 下 ; 现 ”新作 《 世 界 传说 》 你 一 定 要 试 试 ， 任 借 NBno 的 实力 、 

























































































在 的 手掌 机 领域 ，GBA 是 无 可 争议 的 老大 ， 也 因此 网 ”传说 系列 的 知名 度 、 以 及 GBA 不 俗 的 机 能 ， 它 也 堪 称 
络 上 、 杂 志 上 的 掌 机 相关 文章 、 报 道 都 以 GBA 为 重点 “是 本 月 的 最 佳 RPG 作品 。 
的 。 尤 其 在 网 络 上 ，GBA _ROM 的 频繁 放出 更 是 占据 如 果 您 对 硬件 方面 的 文章 感 兴趣 ， 本 期 也 会 有 详 
































了 手掌 机 模拟 这 方面 的 大 部 分 信息 来 源 ， 因 此 如 何 整 
理 好 自己 的 GBA _ROM 的 话题 也 是 非常 热门 。 曾 经 被 
誉 为 最 合理 的 GBA _ROM 管 理 、 命 名 模式 : Skybaby 
所 倡导 的 一 套 GBA Redunfp Proj ect 在 最 近 由 于 个 人 
原因 突然 不 声 不 响 地 停止 了 《有 具体 有 待 进一步 消息 证 
实 )， 因 此 本 期 杂志 所 附送 的 GBA _ROM 中 有 一 部 分 
是 通过 GBA Renamer 来 管理 和 命名 的 〈 这 是 另 一 套 
不 错 的 管理 方式 ， 在 命名 的 严谨 程度 和 对 ROM 正 确 性 
和 理性 的 校 验方 面 要 来 得 稍微 粗 狐 一些 )， 不 过 想必 对 ”一 则 消息 : GBA 的 下 一 代 GBA2 将 于 2003 年 3 月 公布 ! 
于 一 般 收 集 者 来 说 是 完全 够 用 了 ， 今 后 我 们 会 花 些 时 “据说 是 一 个 来 自任 天 币 内 部 高 层 的 小 道 消息 ， 这 款 全 
间 继 续 这 方面 的 介绍 ， 并 逐渐 充实 其 它 手掌 机 方面 的 “新 的 手掌 机 名 为 GAMEBOY _ ADVANCED 〈 比 以 前 多 
消息 。 了 一 个 D)， 有 具备 众多 诱 人 的 特点 : 1、 自 带 背光 屏幕 
(这 是 GBA 的 最 大 遗憾 所 在 ， 改 进 也 是 情理 之 中 的 )， 

同时 兼顾 到 背光 板 的 耗 电量 ， 将 采用 新 的 锂电 池 作 为 
主 
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主机 的 电源 部 分 。2、 主 机 的 外 型 作 了 少许 的 调整 ， 
- ea 要 是 为 了 更 加 便于 把 持 和 携带 〈 老 实说 有 点 象 向 PS 

= 柄 看 齐 却 又 不 彻底 的 感觉 ， 看 上 去 十 分 别扭 ， 不 过 外 
tt [0 人 型 是 暂 定 的 )。3、 增 加 了 两 个 按键 ， 此 举 的 目的 据说 
汪 是 为 了 与 任天堂 历史 上 最 辉煌 的 主机 SFC 靠 拢 ， 并 能 
更 好 地 进行 SFC 游 戏 的 移植 工作 《〈 和 看 来 任天堂 的 移植 
游戏 将 会 给 GBA 带 来 比较 可 观 的 收入 )。4、 外 置 专 用 
来 说 说 本 月 发 售 的 几 个 GBA 大 作 吧 , 《星之 卡 比 》 ”的 保护 设备 。 由 于 很 多 玩家 抱怨 GBA 的 屏幕 很 容易 被 


绝对 坟 称 经 典 中 的 经 上 ， 任 天 堂 一 向 对 “趣味 ”这 个 磨 花 ， 所 以 任天堂 将 采用 全 球 一 
理念 把 握 得 很 好 ， 并 再 一 次 向 我 们 展示 了 手掌 机 动作 ”著名 的 Post-it 公司 生产 的 专 区- 


类 游戏 的 顶级 水 平 ， 无 论 你 是 否 曾经 是 《星之 卡 比 》 的 唱 幕 保护 刻 ， 小 巧 灵 活 的 特 色 



















































































































































































































































































拥 利 ， 只 要 你 喜欢 动作 过 关 类 游戏 ， 都 应 该 试 一 试 这 ”点 相信 会 受到 不 少 爱 机 人 士 的 = 
款 作 品 。 另 一 款 杰出 的 动作 游戏 是 美 版 的 《超级 银河 ”喜爱 ， 看 上 去 非常 诱 人 。 另 外 4 
战士 》 这 款 游 主机 将 采用 两 种 类 似 于 蔬菜 的 颜色 : 豌豆 和 胡 葛 卜 ， 






























































戏 对 动作 和 解 据说 是 为 了 提倡 让 年 轻 人 多 吃 蔬菜 …… 
谜 的 要 求 非常 
高 ， 非 常 适合 如 果 上 述 一 切 能 够 实现 的 话 ， 屠 真 的 会 是 一 款 梦 











幻 主机 吧 。 不 过 消息 的 最 后 有 这 么 一 句 话 : The pre- 
Cedi ng The "Real ”Navs article is entirely fake 





那些 动作 游戏 




















的 高 级 玩家 
(目前 网 上 已 and shoul d not be taken seri ousl y. 熟 真 训 假 , 还 是 
经 有 人 打出 了 人 让 时 间 来 说 明 吧 。 
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栏目 扎 嵌 CCTOLOAE-mmjil，cotololnet 
GBA 已 经 渐渐 进入 了 自己 的 成 熟 期 ， 其 周边 硬件 ”能 跟 其 他 玩家 对 战 。 使 用 专用 充电 电池 ， 能 维持 长 久 
的 发 展 也 趋 于 稳定 。 近 期 GBA 的 周边 没有 太 多 新 鲜 东 电力。 另外 还 对 应 时 下 流行 的 蓝牙 系统 ， 能 与 其 他 蔓 
西 ， 比 较 引 人 注目 的 就 是 一 款 即 将 推出 的 GBA/ GBC ，” 牙 周边 设施 进行 资料 传输 。 从 能 力 上 来 看 ， 可 以 称 得 
用 音乐 播放 器 。 上 是 目前 功能 最 强大 的 掌上 型 游戏 机 ， 不 过 现在 还 没 
了 游戏 开发 方面 的 消息 。 该 系统 预计 2003 年 会 公布 发 
售 日 ， 售 价 在 100 美金 上 下 。 
下 面 我 们 再 来 看 看 在 国内 日 见 火爆 的 GBA 烧 录 
器 。GBA- LI NK 进 入 市 场 后 ， 其 低廉 的 价格 和 勉强 可 
被 接受 的 质量 逐渐 被 广大 没有 经 济 条 件 又 想 过 把 交 的 
玩家 接受 ， 普 及 量 不 断 增 加 。 但 是 一 分 钱 一 分 货 的 道 
理 大 家 还 是 清楚 的 ，GBA- LI NK 也 暴露 出 诸如 : 不 支 
持 合 卡 、 记 忆 存 储 的 兼容 性 等 问题 。 好 在 开发 者 还 在 
这 款 名 叫 “SongPro Pl ayer ”的 音乐 播放 外 设 不断 完善 这 个 系统 ， 让 大 家 对 它 的 信心 不 断 提 高 。 最 
SongPr o 开发 ， 将 会 在 明年 上 市 。 通 过 “SongPro “ 近 GBA-LINK 的 开发 者 就 推出 了 一 种 可 以 兼容 所 有 存 
Pl ayer ”， 玩 家 可 以 使 用 GBA 或 GBC 来 播放 MP3、 ， 储 方 式 的 烧 录 卡 。 这 种 新 的 卡 无 需 任 何 跳 线 或 开关 即 
WMMV 音乐 ， 播 放 的 时 候 还 会 在 GBA 的 屏幕 上 显示 画 ”可 直接 烧 录 ， 使 用 方便 。 随 着 GBA- LI NK 这 个 大 问题 
， 另 外 该 硬件 还 支持 文本 、 图 片 等 格式 的 浏览 ， 这 “的 解决 ， 它 是 否 能 够 得 到 更 多 的 关注 呢 ? 
站 
元 ， 看 来 又 是 一 个 有 钱 人 用 的 奢侈 品 。 
再 来 看 看 一 个 关于 GBA 对 手 的 消息 。GBA 虽然 
是 如 日 中 天 ， 已 经 稳 坐 掌 机 界 老大 的 宝座 ， 但 是 它 的 
对 手 从 来 没 放 弃 过 ，W5C、GP32 都 还 在 顽强 地 抵抗 


着 ， 而 此 时 ERI CSSON〈 爱 立信 ) 公司 又 宣布 即将 推 
出 一 款 掌上 游戏 系统 。 





多 边 形 ， 

















用 65535 
目前 的 240* 160。 


















































这 款 游戏 系统 
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t 备 








能 力 在 PS 一 N64 之 间 ， 
PCM 音 源 。 按 键 包 含 ABXY、LR、 
色 的 高 级 TFT 液晶 荧 幕 ， 解 析 度 超过 
备 无 线 传输 机 能 ， 不 























64 位 元 主 


处 民 


能 处 理 3D 





内 ， 























备 多 声 道 的 立体 
始 、 选 择 钮 。 使 























GBA 


FLASH 也 总 
色 透 明 
题 是 用 





定 ， 


发 者 说 : ) 














最 近 被 誉 为 





的 128M 








容易 死机 ， 





元 件 或 者 生 


上 了 些 问 题 。 


软件 也 不 能 解决 的 便 
记录 丢失 。 
6 卓 . 是 卡 虑 


最 好 的 GBA 卡带 烧 录 设备 的 EZ- 
在 10 月 初 推出 的 一 批 新 
EZ 卡 中 存在 硬件 问题 ， 而 且 这 些 问 
伤 。 主 要 影响 体现 在 不 稳 

导致 这 些 问题 的 原因 是 〈 
司 件 (fi rnware) 的 程序 bug， 
另外 





话 
款 蓝 






























































而 
发 者 还 说 : 

















产 质量 的 问题 ”。 








“新 
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使 











低 4 


EZ 卡 的 质量 是 比 老 卡 要 好 的 ， 我 人 
外 壳 使 用 了 比 老 版 ABS 塑料 更 坚硬 耐 磨 的 


jTSOP 封装 芯片 替换 原来 的 BGA 封装 芯片 ， 降 








] 重 新 制作 的 
PC 塑料 ， 



































j 连 接线 就 








E 产 焊接 难度 ， 
精度 的 0. 5nm 板 ， 


提高 了 成 品 率 ， 新 
金 手 指 部 分 质量 更 好 。 焊 接 用 


的 PCB 使 用 了 
全 自 
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优 目 篇 办 7COTOLOVE-mail1，cotcloanetease cx 























忙 到 相 熟 的 商家 那里 去 了 解 
下 ， 发 现 原 来 是 原装 的 
AfterBurener 到 货 了 ， 看 包装 
确 是 十 分 精美 ， 原 闭 的 说 明 书 和 
上 介绍 的 一 模 一 样 ， 正 在 高 兴 
的 时 候 朋 友 透 露 的 一 个 消息 泼 了 
我 一 阵 冷 水 ， 被 告知 原来 这 是 国 
内 仿造 的 一 种 产品 ! ! 原装 的 的 
确 有 到 了 货 ， 和 假 货 相 比 当 然 有 
很 大 的 区 别 ， 完 全 依靠 内 置 的 一 
块 面板 发 光 ， 不 会 像 内 置 光 源 那 
样 耀 腿 而 且 偏 色 ， 大 家 在 购买 安 
装 的 时 候 可 要 看 清楚 才 好 动手 
哦 ， 详 细 的 安装 说 明 请 看 这 里 : 
http://www. chinagba. 
动 贴 片 奉 代 了 原来 的 手工 贴 片 。 所 以 大 家 现在 可 以 放 “comiforuriviewhread. php?tid=961。 另 外 ， 如 
心 购买 了 ， 新 卡 在 质量 用 料 方面 都 比 老 卡 更 好 。” 对 于 ” 果 加 装 了 国产 背光 设备 的 玩家 ， 可 以 考虑 调节 一 下 
已 经 购买 了 这 些 有 问题 的 卡 的 用 户 ， 可 以 拿 到 经 销 商  GBA 的 对 比 度 : 用 一 根 小 型 的 螺丝 刀 ,， 在 GBA 的 后 
那里 去 更 换 。 看 可 以 找到 一 个 小 孔 ， 轻 微 地 调 一 下 就 可 以 了 ， 调 节 
以 后 看 起 来 就 不 会 像 之 前 那样 耀眼 ， 色 调 会 偏向 正常 
和 GBA 刻录 器 一 样 ，GBA 内 置 照明 系统 同样 十 ”一 点 。 由 于 调节 的 时 候 有 一 定 的 难度 和 危险 性 ， 仅 作 
分 引 和 人 瞩目 ，9 月 份 出 尽 风头 的 “阳光 系统 ”似乎 有 点 参考， 请 玩家 小 心 操 作 。 
收 伺 ， 由 于 模具 方面 的 原因 需 
要 移 到 国外 开 模 制造 《似乎 国 
内 的 制造 水 平 还 没有 那么 差 
吧 )， 在 预计 10 月 底 推 出 的 成 品 
我 们 现在 都 仍然 没 能 看 到 ， 实 
在 有 点 令 人 遗憾 。 从 市 场 方 范 
来 看 ， 笔 者 到 广州 当地 的 一 些 
店铺 询问 关于 改装 照明 系统 的 
事情 ， 发 现 现 在 市 场 上 有 两 种 
系列 的 产品 ， 一 种 是 来 自 国 外 
的 照明 系统 ， 作 工 精美 ， 发 光源 
依靠 面板 内 置 的 发 光板 ， 但 是 
听 到 的 价格 有 点 吓人 ， 高 达 300 
多 元 ; 而 另外 一 种 是 国产 的 照 
明 系 统 ， 品 牌 不 明 ， 作 工 一 般 ， 
依靠 内 置 的 光 管 发 光 ， 价 格 相 
对 适合 普通 大 众 ， 才 100 多 点 ， 
如 何 抉择 就 看 玩家 的 和 荷包 了 。 
在 截稿 的 时 候 ， 笔 者 听 说 
广州 又 来 了 一 种 背光 设备 ， 赶 
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栏目 曝 钳 ACOTOLOAE-mmil，cotoloknetease, con 








本 月 热门 GBA 游 戏 点 评 《〈 一 ) 





Puyol 汪 三 YU ioh 











取材 于 日 本 同名 漫画 的 | 不 知道 为 什么 ， 这 款 游 | 。。 通过 别人 介绍 认识 的 游 
于 一 | 2Dj 击 关 过 关 游戏 ,充分 利用 | 戏 玩 起 来 很 有 当年 AD 上 的 名 | 戏 , 玩 后 感觉 不 错 , 再 看 了 看 
上 电 | 了 Ge 机 能 重 现 那 清新 明快 | 著 《火枪 英 雄 }》 的 味道 ， 主角 | 制作 公司 一 ATMRK， 一 个 
的 画 风 。 游 戏 中 对 于 初学 者 作 | 同样 的 拥有 很 多 的 技巧 ,同样 | 不 出 名 的 小 公司 居然 能 作出 
了 各 种 非常 体贴 的 提示 ,各 种 | 的 游戏 中 爽快 的 感觉 ,同样 的 | 这 样 一 款 创意 新 颖 的 游戏 , 确 
名 称 ， 合 爹 之 枪 ”| 检 支 特效 的 变幻 以 及 充满 挑战 | 各 种 枪支 配合 非常 讲究 。 说 实 | 实 值得 赞扬 啊 .游戏 的 人 设 十 
性 的 关卡 令 玩家 能 够 很 块 地 投 | 话 GBA 上 这 类 游戏 太 少 了 , 那 | 分 漂亮 ,再 加 上 极为 丰富 的 动 
入 其 中 .其 中 有 贺 * 上 > 担当 | 些 卡 比 啊 马里 奥 啊 一 类 的 游戏 | 作 , 页 快 的 操作 感 , 令 人 很 容 
的 人 物 设计 以 及 外 11`s An-| 占 了 ACT 里 的 很 大 比重 。 另外 | 易 沉浸 其 中 。 游 戏 不 是 简单 的 




















































































































































































































发 行 公司 : ATMARK 










































































发 售 日 期 ，2002 9 27 gel 的 主题 曲 是 该 游戏 得 以 热 | 该 作 的 系统 作 得 非常 平衡 , 初 | 一 味 冲 关 , 而 是 以 花样 繁多 的 
0 卖 的 主要 原因 。 学 者 也 能 很 快 上 手 ， 大 推 | 动作 来 吸引 玩家 的 ,通过 不 同 
人 十 : 荐 ! 的 组 合 操作 , 就 可 令 主 角 展 现 
操作 : 1 人 出 丰富 多 彩 的 射击 技巧 。 
编号 : 0645 总 体 评价 ; 8. 5 分 总 体 评 价 : 8. 5 分 总 体 评 价 ; 7 分 























相信 在 七 十 年 代 末 出 生 的 我 的 抽 屈 里 也 许 还 能 找 对 于 这 款 游 戏 ， 更 多 的 
玩家 一 定 玩 过 那些 最 初级 的 .到 2 个 Gane & V 起 ch 游戏 机 | 是 感动 和 怀念 ,还 记得 儿 时 缠 
只 有 一 个 游戏 的 手掌 机 , 那 种 | 的， 记得 小 时 候 每 次 过 生日 | 着 父母 好 不 容易 才 买 到 一 部 。 
手掌 机 就 叫做 Gane & V 南 ch.| 妈妈 总 买 一 台新 的 Gare & Gane & Vvat ch， 那 时 
这 款 Gane & V 塌 ch 合集 收录 | wat ch 给 我 ， 真 是 美好 的 回 | 还 不 知道 什么 任天堂 、FC， 





































































































































































































































































































名 称 : Gane & Vat ch 、 ee 
合集 [ 欧 版 ] 了 任天堂 的 6 个 当时 非常 知名 | 忆 啊 。 这 款 Gane & Vat ch | 只 知道 这 个 手掌 机 很 好 玩 。 现 
本 的 小 游戏 虽说 游戏 的 内 容 和 | 合集 收录 了 6 个 非常 不 错 的 | 在 想起 来 还 真是 有 趣 , 或 者 于 
人 操作 要 求 都 非常 简单 ,但 由 于 | Gane & wat ch 游戏 ， 分 为 | 是 只 有 童年 才能 体会 到 的 快乐 
发 行 公司 : N NTENDO | 是 移植 到 GBA 上 面 , 所 以 带 来 | 原版 和 加 强 版 ,拥有 和 我 一 样 | 吧 。 游戏 就 不 多 说 什么 了 , 是 
发 售 日 期 : 2002. 10. 1 | 的 乐趣 还 是 非常 大 的 。 童年 的 朋友 ， 一 起 怀旧 | 原先 的 几 个 经 典 游戏 的 复 刻 合 
类 型 ，PUZ 吧 ，… 集 .感谢 任天堂 给 我 草 年 带 来 
操作 : 1 人 了 那么 多 的 快乐 ! 

编号 ，0659 总 体 评价 ;8.5 分 总 体 评价 8 分 总 体 评价 8 分 























N 
寺 
巨 
四 
要 
岂 
由 





变味 的 一 款 游 戏 ， 根 本 又 是 一 个 令 人 感动 的 作 
塞 Mbcross》 改 编 而 来 的 横 板 | 没有 NMhcross 的 感觉 。 这 款 游 | 品 。 永 远 的 一 条 交 ， 永 远 的 
射击 游戏 , 单 是 赁 动画 的 影响 | 戏 是 由 美国 人 的 开发 小 组 制作 | 爱 主 题 ， 不 得 不 承认 这 部 动 
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ny- 力 ， 都 足以 让 人 顺 舌 。 在 我 看 | 的 , 因为 Nacross 在 美国 播放 | 画 是 日 本 动画 史上 的 一 大 里 程 
名 次 ， 直 时空 要 塞 | 过 的 《Necross》 动画 当中 ,| 的 版 本 和 日 本 有 些 差别 ,所 以 | 碑 。 不 知 大 家 是 否 玩 过 FC 上 
| 大生 似乎 是 为 数 不 多 | 有 点 变味 也 在 所 难免 ,但 是 这 | 的 那 款 Nacross, 本 作 和 那 部 
美 版 剧情 ， 当 然 这 并 不 妨碍 | 款 游戏 也 变 的 太 离谱 了 吧 …… | 的 感觉 实在 太 相 似 了 ,一 样 可 
容量 : 64M 《超时 空 要 塞 》 在 亚洲 的 知名 | 想 重 温 那 以 爱 , 歌声 , 战争 所 | 以 变型 , 三 种 机 体形 态 , 不 过 
发 行 公司 : TDK 度 。 从 FC、 到 SS、PS， 以 | 组 成 的 故事 的 朋友 ,推荐 去 玩 | 增加 了 各 种 武器 , 使 爽快 感 大 
发 售 日 期 : 2002, 10. 16|(Nacross ;为 题材 的 射击 游戏 | PS 的 《可 曾 记得 爱 》， 虽 然 难 | 增 。 横 版 射击 游戏 相信 很 容易 
类 型 : STG 都 还 能 算是 中 规 中 矩 , 毕 竞 是 | 度 低 了 点 ,但 起 码 玩 起 来 是 原 | 被 很 多 玩家 接受 的 , 光 冲 着 动 
操作 : 1 一 2 人 《可 通信 | 原作 的 魅力 所 在 嘛 。 汁 原味 的 。 画 这 一 卖点 去 玩 也 是 值得 的 。 
编号 ;0671 总 体 评价 ，7 分 总 体 评价 ;6 分 总 体 评价 ;7.5 分 
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本 月 热门 GBA 游 戏 点 评 《〈 二 ) 





Puyol 龙 二 Yuj ioh 




















CnPGD 人 一 家 极 具 创造 力 的 | 总 感觉 逆转 裁判 系列 | 期 待 已 入 的 GBA 大 作 , 三 
发 公司 ， 正 是 由 于 这 类 公 | 用 “Vol ”来 标记 新 作 来 | 上 真 司 锐意 创作 。 前作 我 就 凭 
， 游 戏 界 才 会 不 断 地 被 | 的 比较 好 ,这 款 2 也 是 顺应 | 着 几 个 比较 熟悉 的 片 假 字 , 硬 
液 。 游戏 的 画面 跟 | 了 前 代 的 大 热卖 而 诞生 的 | 是 把 这 部 文字 推理 类 游戏 哺 了 

有 质 的 改变 ,不 过 广 受 | 顺势 产物 ， 说 实在 的 除了 | 下 来 。 事先 没 想到 游戏 能 把 法 
世 浆 ， 道 疾 茂 关 2 ，| 好 评 的 音乐、 曲 风 很 好 地 得 到 了 | 加 入 了 心 缩 系统 ， 其 它 方 | 庭 于 激 烈 紧张 的 气 所 刻画 得 如 
保留 和 加 强 ， 探 案 中 的 紧张 感 和 | 面 的 变化 不 大 ， 不 过 法 庭 | 次 完美 , 因此 不 得 不 再 一 次 候 

[日 版 ] 蕙 疑 度 大 增 NPC 方 面 加 入 了 绫 里 | 的 紧张 气氛 还 是 继承 了 | 服 CAPCOM 深 厚 的 游戏 制作 功 
容量 : 64M 家 族 最 小 的 一 名 成 员 , 并 派 上 了 | 代 的 光荣 传统 一 一 在 这 方 | 力 。 当 你 辩 双 对 方 观点 ,提出 异 































































































































































































































































































































































































































































































发 行 公司 : CAPCOM | 一 名 更 为 冷峻 的 女性 辩护 律师 来 | 面 做 得 相当 出 色 ， 但 是 感 | 议 的 一 瞬间 : 逆转 ! 翻盘 ! 那 
发 售 日 期 ，2002. 10. 18 | 作为 主角 的 对 手 …… 游 戏 对 日 语 | 觉 2 里 的 犯案 过 程 怎么 就 | 种 感觉 具有 玩 了 才能 真正 体会 
类 型 ，ACT 能 力 要 求 比较 高 ,如 果 你 在 这 方 | 和 某 某 动画 差不多 呢 ( 爹 汶 得 到 。 这 次 的 第 二 部 采用 了 新 
操作 : 1 一 2 人 (可 通信 ) | 面 有 困难 ,还 是 期 待 今后 的 汉化 | 一 ,X 南 ……), 不 过 总 体 来 | 的 系统 , 令 游戏 性 大 幅度 上 升 ， 
编号 ，0674 作品 吧 。 说 新 作 的 表现 还 是 不 错 。 | 心 缩 系统 真是 太 有 创意 了 。 
总 体 评价 ; 9.5 分 总 体 评价 ;8 分 总 体 评 价 ; 10 分 
原来 以 为 会 是 一 款 炒 冷 饭 的 | 任天堂 制作 这 类 游戏 | 拿 到 游戏 的 那 一 刻 开始 ， 


























游戏 , 但 任天堂 出 色 的 经 营 策略 | 是 最 拿手 的 了 ，Ma r i o| 我 就 拼命 的 玩 , 直到 爆 机 后 。 看 
给 我 着 实 上 了 一 课 。 从 未 接触 本 |adv 系列 ，V 厅 io 系列 ， 等 | 着 卡 比 变 身 以 后 做 出 的 各 种 令 
系列 的 朋友 肯定 会 被 其 精美 的 画 | 等 等 等 ， 都 作 得 很 可 爱 很 | 人 捧腹 的 动作 ,实在 觉得 太 可 
面 所 震撼 如 果 你 是 该 系列 的 忠 | 讨 人 喜欢 ， 这 款 星之 卡 比 | 爱 了 , 相信 会 有 很 多 喜欢 上 
实 玩家 ,你 会 发 觉 这 是 一 款 集 历 | 也 是 ， 太 可 爱 了 一 一 玩 的 | 这 个 游戏 的 。 这 次 的 变 身 系统 
人 各 个 作品 之 大 成 的 经 典 合集 ,| 时 候 MM 在 身 旁 , 被 她 一 把 | 可 以 说 是 非常 出 色 ,， 把 有 不 同 
至 少 我 在 里 面 看 到 了 | 抢 过 去 玩 了 半天 啊 ,GBA 里 | 能 力 的 敌人 吸 到 肚子 里 去 ， 然 
信 《Superstar 》 和 《Acvanturey》 的 | 的 卡 比 比 SFC 里 的 还 要 可 | 后 一 一 变 身 ! 能 力 习 得 成 功 ! 
发 售 日 期 : 2002. 10. 25 | 影子 ， 由 此 可 看 出 任天堂 的 用 心 | 爱 ,期 待 卡 比 在 N3C 上 的 演 | 最 喜欢 那个 溜溜 球 能 力 ， 滚 来 































































































































































































































































































类 型 ，ACT 良 若 。 有 条 件 联机 对 战 的 朋友 一 | 出 ! 滚 去 压 死人 ……。 这 么 出 色 的 
操作 ,14 人 《〈 可 通信 ) | 定 要 试 试 那个 < 剥 那 见 切 模式 ”。 游戏 天 家 一 定 要 试 一 试 呵 。 
编号 ，0682 总 体 评价 ;9.5 分 总 体 评价 ;9 分 总 体 评价 ; 9. 5 分 




















《炸弹 人 》 系 列 是 HUDSON “炸弹 人 经 过 了 十 几 年 | HUDSON 的 招牌 作品 ， 想 
的 专利 ,任何 一 款 主机 上 的 《炸弹 | 的 发 展 ,再 看 看 现在 GBA 上 | 必 经 历 过 Fa 村 代 洗 礼 的 玩家 一 
人 ;都 是 那么 的 经 典 、 又 那么 的 雷 | 的 新 作 ， 个 人 感觉 它 的 发 | 定 对 它 印象 十 分 深刻 。 当 年 的 
司 ， 如 今 这 款 GBA 上 的 《传说 的 | 展 已 经 到 了 尽头 了 。 虽 然 | 全 家 娱乐 游戏 极品 啊 。 这 次 的 
炸弹 人 》 让 我 们 看 到 了 HUCSCN 求 | 场景 扩大 了 N 倍 ， 攻 击 方 | 作品 加 入 了 大 量 的 RPG 芝 素 , 道 
名 称 : 炸弹 人 挖掘 者 -| 新 求 变 的 决心 。 虽 说 故事 还 是 比 | 式 , 道具 种 类 也 多 了 N 倍 ,| 具 , 地 图 , 事件 , 一 下 子 变 成 了 
一 传说 的 炸弹 人 [ 日 版 ]| 较 老 套 , 但 是 游戏 场景 的 扩充 让 | 但 还 是 离 不 开 以 前 那个 老 | 一 款 不 折 不 扣 的 ARPG 洲 戏 。 上 
容量 : 32 M 玩家 有 了 更 多 自由 的 活动 空间 ,| 框框 。 不 过 这 次 的 新 作 在 | 手 容 易 一 直 是 HUDBCN 游 戏 所 追 
发 行 公司 : HUDSON | 炸弹 合成 要 素 的 强化 令 游戏 的 系 | 各 种 新 要 素 的 方面 还 是 作 | 求 的 标准 ， 正 因为 这 样 才 能 使 





















































































































































































































































































































































发 售 日 期 ，2002. 10. 24| 统 更 趋 完善 , 穿插 于 其 中 的 迷你 | 得 非常 不 错 的 ， 特 别 是 炸 | 得 更 多 不 常 接触 游戏 或 是 说 从 
类 型 ，RPG 游戏 更 是 令 游戏 乐趣 倍增 。 。 | 弹 的 合成 非常 有 趣 ， 而 且 | 未 接触 过 电子 游戏 的 人 能 更 好 
操作 ， 14 人 《可 通信 大 大 提高 了 游戏 的 复杂 度 | 地 感受 到 游戏 所 带 来 的 乐趣 ， 
的 和 耐 玩 度 。 这 部 游戏 就 是 一 个 好 例子 。 
编号 : 

人 总 体 评价 ，9 分 总 体 评价 ，7.5 分 总 体 评价 ，7 分 
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本 月 热门 GBA 游 戏 点 评 
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标题 画面 的 “ 藤 岛 康 


























介 ” 让 人 充 ; 





调 呈 2 
EL 


名 称 : 世界 传说 2 一 一 
冒险 迷 富 [日 版 ] 
容量 : 64M 

发 行 公司 : NAMCO 


松竹 德 幸 。 












































入 ,让 人 倍 





游戏 中 会 有 





满 期 待 , 无 奈 进 入 





游戏 后 才 发 觉 人 物 设 定 其 实 是 








不 过 作为 “传说 系 


列 ” 在 GBA 上 的 第 一 作 ,， 还 是 
很 容易 让 人 体验 到 该 系列 一 贯 
的 风格 和 熟悉 的 系统 。 尤 其 在 
以 往 各 代 角 色 的 乱 | 朝 



































感 亲 切 。 由 于 游戏 



































发 售 日 期 : 2002. 10. 25 
类 型 : RPG 
操作 : 工人 
编号 ; 0689 


























需要 花费 不 少 的 时 间 去 好 好 研 
已， 而 在 下 上 只 是 玩 JE 点 皮 
， 所 以 也 不 好 过 多 地 评论 


总 体 放 
说 老实 语 3 











F 价 : 9 分 
我 第 一 次 接触 这 

















可 以 通过 装备 一 些 特殊 的 衣 
来 使 传说 系列 以 前 各 代 的 主 好 
人 物 出 现 ,总 体 来 说 新 作 表 


GBCF 前 代 作品 的 大 热卖 
直接 导致 了 GBA 上 2 的 火速 推 
1 一 样 ，2 的 系统 还 是 








没 














征 | 也 是 计算 在 衣服 上 的 , 而 武器 
算是 装饰 品 ,游戏 中 的 | 的 战斗 系统 一 











任务 非常 多 ,基本 上 从 头 至 尾 
全 不 停 的 任务 中 度 过 。 还 
民 

要 


















































非常 不 错 , 值得 一 玩 。 















总 体 评价 8.5 分 
任天堂 SFC 时 代 在 欧 


























个 洲 戏 的 时 











的 金字 招牌 之 一 ,感觉 非常 怪 | 的 一 个 系列 作品 ， 





场 中 没完 





没 了 的 剧情 交待 和 系 





统 介绍 差点 














名 称 : 超级 银河 战士 
容量 : 64M 
发 行 公司 : NI NTENDO 


四 的 

















在 SFC 时 代 就 名 声 在 





让 我 完全 丧失 玩 R 





的 耐心 。 进 入 后 才 发 现 原来 





动作 游戏 …… 据 说 

















异 昌 
少 | 


类 异形 出 没 的 场所 收集 各 利 
同 的 道具 来 通过 各 种 不 同 的 关 
难道 颇 高 ， 要 想 完 成 100 | 
的 MAP 需要 投入 不 少 的 精 | 的 一 部 分 比重 


卡 ， 


6 一 款 解 谜 关 ACT, 带 有 
6 丽 怖 气氛 ,主角 需要 在 























更 多 的 职业 、 


NAMOD 的 传说 系列 还 需要 
多 说 吗 ? 作为 一 款 A RPG 族 戏 ， 
传说 系列 可 以 说 是 现今 很 出 
围绕 一 个 “ 服 ” 字 , 就 连 等 级 | 的 一 个 , 能 与 之 抗衡 的 也 许 只 
有 《 塞 尔 达 传说 》 了 吧 。 传 说 


次 也 不 例外 , 而 且 还 加 上 了 服 
装 蔡 换 这 个 概念 , 也 就 是 说 有 


多 的 必 采 技 … 






















直 作 得 很 好 , 这 
































更 多 的 技能 、 
… 通 过 接受 他 








钢 | 的 委托 完成 任务 ,获得 赏 
买 自己 喜欢 的 服装 , 武器, 
足 食 , 其 乐 无 穷 。 





购 
衣 





















































二 
二 


次 所 














的 GBA 版 。 最 : 



























































总 体 训 









打 旋 风 》 系 


网 
名 称 : Geki do Advance - 
K raros Revenge[ 欧 版 ] 






不 久 前 
候 , 我 还 以 为 是 CAPOCM 的 《 快 


的 意大利 游戏 厂商 开 
过 关 游 戏 , 游戏 的 背景 和 人 物 


价 : 8.5 分 








公布 游戏 画面 的 时 





列 新 作 呢 。 后 来 才 

















容量 : 64M 有 很 浓 的 








本 风格 (从 游戏 中 





























类 型 ， ACT 游戏 中 的 打 












发 行 公 司 : NAPS TEAM| 剧 情 的 介绍 就 能 看 出 ,意大利 


发 售 日 期 : 2002. 10. 25| 人 的 英语 很 “朴素 ” 哦 ……)。 


实 ,但 对 于 一 个 初 涉 动作 游戏 








斗 感 觉 虽 谈 不 上 真 

































操作 : 1 人 
编号 ，0696 领域 的 公司 来 说 已 经 很 不 错 
了 , 是 一 坎 值 得 推荐 的 游戏 。 
总 体 评 价 ; 8 分 











呈 这: 























交合 二 关 :2 而 
类型 ， ACT 关 文章 还 真是 不 少 ,看 来 有 空 | 力 ， 

我 也 得 好 好 玩 玩 才 是 。 彩 | 
操作 :1 人 
编号 : 0690 














总 体 评 价 : 9. 5 分 
人 设 感 























觉 非 常熟 悉 ， 但 
总 是 想 不 起 来 是 在 哪里 见 过 


在 上 , 而 本 人 是 从 SFC 版 开 
始 接触 (超级 银河 战士 》 的 ,该 
系列 从 头 至 尾 一 直 都 带 有 一 些 
和 恐 怖 气氛 , 解 谜 也 占 了 相当 大 





的 版 本 记得 是 


























攻 。 玩 家 要 一 路 收 





该 作 的 剧情 其 实 是 非常 精 | 集 主角 的 各 种 装备 和 能 力 ,来 
作 , 这 需要 大 家 自己 来 体会 | 和 蜡 形 搏斗 。 
高 ， 强 烈 推荐 。 
总 体 评价 ; 8 分 
本 以 为 意 
粉 和 足球 的 , 没 想 到 作 起 游戏 













































































发 的 29 小 组 开发 的 … 走 是 想不到 。 
玩 起 来 感觉 
画 风 给 了 我 一 个 很 好 的 印象 ， 
所 以 分 数 高 一 些 理所当然 。 


始 理所当然 地 认为 这 | 来 还 有 一 套 。 
款 日 本 制作 的 游戏 ,打听 | 戏 , 看 到 那 熟 悉 的 日 式 人 物 和 

















整体 难度 非常 


刚 拿 到 这 个 游 























发 现 这 是 一 家 名 为 Nbps Teanh 下 来 居然 是 一 个 意大利 的 制作 | 画 风 , 分 明 就 是 一 款 日 本 游戏 











嘛 。 直 到 看 了 游戏 资料 以 后 才 
一 般 ,只 是 该 作 的 | 知道 原来 不 是 这 样 …… 角 色 动 
































作 还 算 丰 富 ， 





总 体 评 价 ; 8 分 








显示 ， 玩 起 来 的 感觉 有 点 像 
CAPOOM 的 FI NAL_ FI GHT， 不 













盏 然 还 有 连 击 炎 











过 在 菜 些 细节 


方面 处 理 得 还 是 


























不 够 买 当 , 不 过 这 毕竟 是 一 家 
不 知名 的 小 公司 , 能 做 到 这 种 

程度 就 很 值得 鼓励 了 。 
总 体 评 价 ; 7.5 分 
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栏目 筷 辑 7 和 福 拓 7E-mnil，，daodogsl16 和 me 
街机 WIP 
国 MV 9S 国 Rai ne 
1、《 龙 吼 》 在 10 月 27 如 期 放 了 出 来 ， 作 为 一 款 近期 发 1、Rai ne 论坛 的 一 位 名 叫 ml x_doom 的 网 











布 的 新 游戏 ，ROM 的 发 表 肯 定 会 影响 到 街机 市 场 ，《 龙 | 友 为 Rai ne 添加 了 《 街 霸 Zero》 的 驱动 。 因 为 
吼 》 的 开发 公司 Evoga 对 这 次 的 事件 极为 重视 ， 并 插手 关 | 添加 这 个 驱动 修改 了 不 少 Rai ne 的 源 代码 ， 
闭 了 一 家 涉嫌 散布 《 龙 吼 》R O M 的 西班牙 模拟 器 网 站 | 此 可 能 导致 Rai ne 在 运行 其 它 游 戏 时 候 死 机 ， 
“SpekSNK”。 当 然 ，ROM 已 经 发 布 传播 ， 对 此 的 一 切 | 所 以 作者 Tux 申 明 下 一 版 并 不 会 对 这 个 驱动 进 
评论 已 经 没有 效果 ， 只 是 期 望 《KOF 2002》 不 会 重 蹈 覆 | 行 正 式 的 支持 。 

和 ， 还 我 们 一 个 和 平 的 模拟 界 才 是 大 多 数 人 的 希望 。 












































































































































为 所 有 
游戏 添加 了 线 卷 人 

2、SNK 由 于 街机 业务 下 滑 以 及 模拟 器 的 原因 ， 被 逼 宣 | 持 。 同 时 修正 的 还 

布 破 产 而 退出 了 日 本 游戏 业 ， 但 从 近期 重 开 其 北美 的 网 站 似 《打击 者 1945》 
乎 能 看 到 SNK 复 苏 的 景象 ， 不 知 这 是 否 意味 着 SNK 将 重新 | 问题 ， 只 是 不 知 j 
代理 发 行 PL ayMore 的 北美 游戏 ， 但 这 毕竟 是 好 现象 。 什么 时 候 才 能 


感 NEOGEO 版 的 Rai ne。 
责编 小 记 


似乎 已 经 可 以 | 自己 : 我 们 是 否 对 模拟 器 要 求 得 太 多 了 ? 
习惯 没有 新 版 MAME 陪 论坛 里 总 会 有 些 让 我 激 劲 的 东西 ， 这 个 月 在 论坛 
伴 的 日子 了 ， 终 于 | 里 看 到 了 两 位 玩 街机 游戏 “光明 使 者 ”的 高 手 在 研究 
不 用 走马 灯 般 地 测 | 游戏 中 每 一 个 角落 的 秘密 ， 这 令 我 痰 蔡 得 要 命 ， 当 把 




























































































































































































































































































禾 试 新 文 持 的 游戏 ， 一 个 游戏 品味 得 如 此 透彻 ， 这 不 但 能 让 你 弥补 过 去 的 
虽然 这 并 不 算是 一 种 解脱 …… 遗憾 ， 而 且 能 体会 出 游戏 独 有 的 魅力 。 在 新 版 MAME 到 
拿 出 很 早 就 已 经 刻 好 的 全 套 MAME RCM 炭 ， 用 0. 61 | 来 之 前 ， 大 家 是 否 应 该 回 过 头 来 把 已 拥有 的 菜 些 好 游 


















































版 的 MAME PI us 逐个 尝试 早已 支持 的 街机 游戏 ， 发 现 | 戏 再 次 地 细 细 品味 一 番 ? 
不 但 找 回 了 一 点 初 接 触 MAME 时 的 激动 ， 而 且 发 现 原 来 这 期 我 为 大 家 送 上 MAVME0. 61 版 支持 的 全 套 游戏 的 
自己 错过 了 这 么 多 的 好 游戏 。 在 大 家 都 无 正 境 的 追求 | 截图 ， 不 用 解压 缩 ， 直 接 放 到 MAME 的 Snap 目 录 就 可 以 
最 新 、 最 大 、 画 面 最 漂亮 的 新 游戏 的 同时 ， 有 没 问 过 | 了 ! 


昌 


























































































































Lo 55 


失落 的 天 党 The Lost Heaven 


栏目 扎 错 了 袜 所 /7E-ma 


于 MA ME 


zi aodoal63 net 














告 ， 但 事实 告诉 








有 许多 对 MAME0. 62 版 放出 时 间 的 预 
























































我 们 : MAME 新 版 出 





世 的 时 间 是 

















N col a 大 神 一 个 人 决定 的 ， 其 他 任何 预测 都 是 枉然 。 


或 许 Ni col a 是 等 待 一 个 特别 的 驱动 或 是 特别 的 日 了 


























《我 又 忍 不 住 猜测 了 ) 。 
们 能 做 的 也 只 是 进入 MAME 














再 对 这 许多 精彩 的 游戏 ， 我 
看 看 Wbr kK 





























in Progress， 流 些 多 余 的 





的 官方 主页 ， 看 看 
水 ， 然 后 继续 等 待 再 等 





























待 的 美德 而 已 








已 。 虽 然 新 版 MAME 仍 遥遥 无 
还 是 为 大 家 泰 上 一 点 味 料 ， 让 大 家 先 噢 噢 
大 餐 的 香味 ， 想 知道 是 什么 ? 跟着 我 来 吧 

1 似乎 反光 


在 








角 ， 但 我 们 
即将 来 到 的 























肯 专 区 的 MAME 





W P 部 分 总 是 以 彩 











京 游 戏 
是 最 让 人 注 





























始 ， 但 无 可 否认 ， 彩 京 飞行 射击 游戏 的 模拟 
日 的 。 





就 在 刚 知道 MAME 模拟 的 彩 京 游戏 











支持 了 声音 和 





的 模拟 是 必然 的 ， 
此 ，《Stri Ker 





戏 中 采用 68K ”CPU 的 第 一 代 游 戏 和 采 
已 经 被 MAME 小 组 修理 得 非常 完美 了 ， 


代 游 戏 的 驱动 








也 就 是 说 要 玩 采 用 这 两 种 基板 的 游戏 ， 
《Stri ker 1945 111》 的 ROM 在 11 月 
就 已 经 被 Guru 小 组 DUMP 了 下 来 ， 同 
块 彩 京 游 戏 《Dragon Bl aze》 
这 件 事 情 的 后 果 也 可 想 而 知 。 新 支持 的 游戏 来 得 


己 
一。 














的 还 有 另 














板 ， 





快 ， 不 知道 是 好 





完善 了 驱动 后 ， 
京 打击 者 111 ) 的 截 


《Stri ker 1999》〈 彩 
电 放 上 了 WP 页 面 。 虽 然 彩 京 游 戏 
日 这 些 截 图 仍 让 大 家 惊喜 不 
1945》 系 列 已 被 MAME 完 结 。 
jSH2 











久 


























至 





站 
Jo 











彩 京 游 


的 第 二 















































从 








需要 的 只 
2 
时 到 达 Guru 


























术 














还 是 那 句 : 有 得 玩 就 



































来 
盘 空 间 的 


EN 
吾 会 有 


























终于 被 Aaron G 
提交 给 MA ME ] 
支持 ， 
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 ROM 闻 好 的 读者 估计 在 MAME 新 版 出 


， 传 
闻 已 久 的 CHD 游 戏 


目前 支持 














一 





| es 
E 式 
的 








常 大 ， 所 以 这 三 个 
游戏 的 ROM 都 是 超 
过 500M 的 大 家 伙 。 

估计 在 MAME 0. 62 
MA ME 
set (MAME 全 
部 的 游戏 ROM) 的 
者 至 少 会 
毕竟 现在 刻录 
机 还 不 能 普及 到 人 手 一 部 。 


口 ， 





出 来 
Ful | 





人 往 


下 


收 





有 三 个 游戏 。 由 于 
游戏 的 基板 是 内 阐 
硬盘 的 ， 数 据 量 非 




















减 








3、Aaron Giles 在 完成 MAME 的 Art work 支 
持 后 ， 着 手 对 TMB32031 CPU 核心 的 WIIlians V 系 


统 进行 模拟 ， 经 过 比较 长 时 间 的 了 














了 完全 模拟 ， 














中 包括 了 完美 的 声音 。 


于 发， 现在 
不 过 这 些 游 戏 


已 经 达到 




















在 MAME 上 出 现 对 于 我 们 来 说 并 没有 实 
求 PIV 4 GHz 或 此 hlon XP 4000H 





























配置 玩家 来 说 简 
MAME 为 了 文 持 





而 支持 











是 下 梦 ， 我 们 
的 游戏 ， 毕 葛 我 





省。 




















蜗牛 速度 跑 赛 刀 





FE 游戏 的 耐心 








CH00SE RACE 


TWRA ID 5Ep 1 
3 
7/ 
&EAECT 


在 





9 配置 对 于 


也 只 有 当 


的 意义 ， 要 
氏 


这 些 是 









































A 
还 























没 锻 炼 到 用 


News The Lost Heaven 失落 的 天 演 


栏目 录 辑 /和 福 拓 /7E-mmili，daodom153. net 











4 、 每 个 星期 都 有 驱动 提交 的 Davi d 国 Fi nal Burn 
Haywood， 最 近似 乎 对 赌博 类 游戏 非常 有 兴 TUFBA 的 让 方 主页 下放 几 革 过 和 肛交 性 记 DO 人 司 
趣 ， 大 《Rast an》 的 游戏 截图 ， 而 采用 TAI TO 驱动 的 《彩虹 
量 的 麻 岛 》 的 模拟 也 在 完美 中 ， 作 者 此 举 是 告诉 大 家 ，FBA 的 




































































将 游戏 新 版 将 会 对 新 支持 的 TAI TO 驱动 进 
被 他 搞 行 改进 和 完善 ! FBA 已 经 开始 从 单 
定 ， 其 一 的 CPS 谤 戏 支 持 发 展 成 一 个 多 街 
中 一 款 机 模拟 器 ， 新 版 非常 值得 期 待 ! 
赛马 游戏 让 我 非常 激动 ， 因 为 这 是 高 中 时 期 党 2、 世 界 上 第 一 个 CPS2 模拟 











为 自己 逃课 而 找 的 借口 。 在 Davi d Haywood 器 、Dave 的 多 街机 模拟 器 Fi nal Burn 公布 了 v0. 518 版 ， 
这 个 “ 恶 ” 兴 趣 的 指引 下 ， 或 者 我 们 期 待 已 久 Final Burn 对 X/Y 
的 《电子 基 盘 》、“ 天 开眼 ”、“ 将 军令 ”之 Board 和 CPS2 的 模拟 
类 游戏 ， 模 拟 不 远 侨 。 都 是 具有 划时代 意义 

5、 在 W P 中 的 一 款 很 Q 的 游戏 也 非常 值得 的 。 经 过 这 么 久 以 来 的 
介绍 ， 就 是 SETA2 驱动 的 《Penguin 第 一 次 更 新 ， 虽 然 这 次 
Brothers》 《企鹅 兄弟 ) ， 从 画面 来 看 应 该 是 只 是 修正 了 W n2k 下 启动 
90 年 代 后 期 的 Fi nal Burn 时 的 一 个 小 



















































































































































































































































































游戏 ， 游 戏 中 问题， 但 起 码 让 大 家 知道 Fi nal Burn Still alivel! 
竟然 有 可 乐 和 
啤酒 《在 街机 国 Model 2 
游戏 中 作 广 1、 最 受 期 待 的 Mbdel 2 模拟 器 Nebul a， 终 于 在 10 月 
人 生 - 其 灾 
告 ? ) 。 其 实 26 日 放出 了 专用 测试 版 。 星 云 大 师 El semi 早 前 着 手 研究 
人 
推荐 这 于 游 戏 Mbdel 2 的 模拟 已 经 是 众所周知 的 事 ， 这 个 预览 版 虽然 离 
的 目的 很 简 完成 还 有 很 长 的 民 
G G 提供 一 个 Model 2 站 板 的 模 
被 M M 虐待 的 拟 度 是 目前 所 有 
机 会 。 当 然 ， 模拟 器 中 最 高 
SETA2 驱 动 的 修正 也 是 非常 令 人 注目 的 ， 期 待 | 的 。 详 细 可 以 看 
我 最 爱 的 《雷电 》 系 列 。 人 
大 家 的 Model 2 初 
国 U6 4e mu 体验 相关 文章 。 



































唯一 支持 格斗 游戏 《杀手 学 堂 》 的 模拟 器 2、11 月 9 号 ， 星 云 大 师 El semi 继续 放出 模拟 Mbpdel 2 
U64Enu 在 10 月 14 日 发 布 了 3. 05 版 ， 目 前 作者 | 的 抓 图 让 大 家 了 解 目前 的 模拟 进度 。 从 截图 的 质量 来 看 ， 
R C P 致力 于 制作 | FT ee] 相对 于 上 一 个 Nebul a 
U64Eru 的 可 移植 动态 编 的 Model 2 专用 测试 
译 代码 ， 并 计划 把 驱动 版 有 了 质 的 飞跃 ， 
提交 给 MA ME ， 看 来 大 Model 2 的 完美 模拟 
家 很 快 就 可 以 在 MA ME 指日可待 ! 
下 世 到 必 杀 手 学 党 多 系 
列 了 。 








































































































失落 的 天 党 The Lost Heaven 


栏目 扎 错 了 袜 所 /E-mnili，dacdoal53, net 








《打击 者 1999》 见 证 彩 京 的 辉煌 ! 是 通过 《GUNBI RD2》 的 驱动 来 运行 的 。 我 们 这 期 杂 
志 光 盘 里 附带 了 《Stri ker 1999》 的 ROM， 就 当 弥 
补 大 家 对 新 版 MAME 长 时 间 的 期 待 所 带 来 的 空虚 。 


















































- 模拟 中 的 问 是 
永远 的 彩 京 彩 仓 户 宇 让 汪 跌 于 MANE0.，61 的 彩 京 第 二 代 驶 动 仍 不 完美， 目 
今年 5 月 31 日 ， 彩 京 公司 正 起 实 布 与 X- NAUTS 。 前 无 法 支持 声音 ， 色 彩 也 有 点 问题 。 而 这 些 问题 都 将 

全 并， 合并 之 后 ， 原 彩 京 将 作为 X- NAUTS 公 司 的 在 新 版 的 MAMVE 里 得 到 解决 。 这 款 游戏 对 硬件 要 求 比 

个 事业 部 而 存在 。 以 后 将 会 结合 彩 京 的 游戏 制作 能 力 。 较 高 ， 运 行 游戏 需要 非常 大 的 虚拟 内 存 ， 点 击 游戏 后 

与 X- NAUTS 的 网 络 能 力 来 制作 网 络 游戏 。 虽 名 侣 。 会 有 一 段 较 长 的 读 取 时 间 ， 请 大 家 耐心 等 待 。 而 象 我 

， 实 则 收购 ， 这 则 消息 对 于 热爱 彩 京 射击 游戏 的 玩 一 样 仍旧 在 使 用 PI11 级 CPU 的 玩家 ， 可 以 通过 以 下 方 

家 来 说 无 帮 是 畏 天 霹雳 。 彩 京 被 邹 并， 难道 意味 着 2D 。 法 达到 全 速 运行 ， 











































































































































































































































































































































































































































































































STG 已 死 ? 确实 ， 如 今 整个 街机 界 都 处 于 衰退 期 ， 即 1、 用 鼠标 右键 点 击 游戏 名 ， 进 入 游戏 的 属性 菜 
使 是 NAMCO 这 样 的 大 厂 都 出 现 赤字 ， 何 况 一 家 小 小 单 。 
的 彩 京 ? 现在 的 游戏 厂商 都 在 家 用 主机 上 下 功夫 ， 但 2、 勾 上 “M scellaneous” 栏 里 的 Enabl e 
对 于 在 街机 界 跌 爬 了 几 年 的 彩 京 ， 近 年 来 靠 移 植 Game Cheats 。 ET PT 
街机 游戏 维持 运作 。 强 妈 之 末 的 彩 京 被 兼并 也 就 变 得 3 、 双 击 进入 和 的 
理所当然 了 。 虽 则 被 收购 ， 但 彩 京 仍 在 。 虽 可 能 以 后 游戏 画面 后 ,按键 “| 允 
的 彩 京 游戏 会 变味 ， 但 模拟 器 让 我 们 拥有 整个 辉煌 的 盘 的 “一 ” 键 调 出 RE 
2D STG 时 代 。 怀 念 彩 京 …… DEBUG 模 式 ， 用 0 
上 下 箭头 键 调 到 站 
游戏 介绍 “OVERCLOCK 和 
现在 终于 可 以 揭 开 迷 底 了 ， 这 次 给 大 家 送 上 的 味 CPU0 ”的 滑动 sa 
料 ， 就 是 彩 京 打击 者 系列 的 。 条， 适当 调 低 滑 动 一 六 -一 一 一 
封 山 之 作 《Strikers 条 以 达到 标准 速度 
1999》。 此 作 也 称 为 “打击 (我 的 PIIL 733 在 调 到 309% 质 能 很 流畅 地 运行 ) 。 
者 1945JII”。 作 为 “打击 
者 ”系列 的 最 终 作 ， 无 论 是 游戏 系统 
操作 和 系统 都 非常 地 成 熟 。 莫名 的 太空 部 队 对 地 球 进行 入 侵 ， 于 是 地 球 上 的 
游戏 R OM 是 在 1 1 月 2 超级 大 国 各 自 派出 自己 最 尖端 的 飞机 ， 组 成 特殊 部 队 
DUMP 下 来 的 ， 可 谓 新 鲜 火 “ “STRI KERS” 迎 击 它们 ， 新 的 传说 正在 谱写 …… 
辣 。 由 于 游戏 驱动 和 MAME0. 61 已 经 支持 的 彩 京 另 外 剧情 对 于 打击 者 系列 已 经 无 关 紧要 ， 而 游戏 中 的 





















































个 经 典 射 击 游 戏 : 《GUNBI RD2》 相 同 ， 所 以 此 版 ”可 选 机 型 都 是 大 家 耳熟能详 的 ， 我 们 先 来 看 看 这 些 可 
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位 目 急 辑 / 微 反 7E-mmil daodoml163. net 





选 的 超级 成 斗 机 : "起 区 
况 F4 


代号 : PHANTOMII 









































< 所 FAl18 
人 代号: SUPER HCRNET 副 武器 : 
区 RCLL 
品 [ 忌 和 
M SSILE 0 
CRO5S 
NAPALM 
RAPID 
炸弹 : 
M SSILE 
SAMURAI 
SVCRD 99 
炸弹 : 
SUPER | 
如 A/8 
TOMAHAWK 
代号 : HARRI ER 























副 武 器 : 
STRA GHT 
M SSI LE 
超级 武器 ; 
HUNTIER 
FORMATI ON 


是 F- 117 


代号 : STEALTH 














炸弹 : 
B- 52CARPET 
BCMBI NG 










































副 武 器 ; 
BARYON 











当然 ， 华 丽 的 画面 和 超 酷 的 飞机 并 不 能 表达 2D 射 
击 游戏 的 精髓 。 彩 京 的 射击 游戏 一 直 拥 有 良好 的 平衡 
性 和 严谨 性 ， 而 “打击 者 ”系列 一 直 为 人 称道 的 蓄 力 
系统 已 经 非常 成 熟 ， 三 段 能 源 条 分 别 代表 了 三 个 段位 
的 火力 ， 萤 力 难度 也 随 着 段位 的 上 升 而 加 大 ， 释 放 时 
能 源 条 会 变 成 时 间 条 ， 非 常 直观 地 表现 了 芝 力 时 间 。 
各 具 特 色 的 携带 小 型 飞机 和 炸弹 也 是 平衡 飞机 能 力 的 
最 好 证 明 ! 

这 样 一 款 殿 堂 级 的 射击 游戏 ， 大 家 难道 会 错过 













































































































































































人 么 ? 
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栏目 章 错 了 袜 所 /E-mnil，dacdoal53, net 





STG 








中 文 名 虎 式 直升机 
英文 名 Ti ger- Hel i 
制作 年 份 1985 
制作 广 商 Taito 

使 用 模拟 器 | MAME 





中 文 名 铁 钩 船长 
英文 名 Hook 
制作 年 份 1992 
制作 广 商 1rem 
使 用 模拟 器 | MAME 













































































游戏 介绍 : 

《 虎 式 直 升 机 》 作 为 在 街机 上 的 第 一 款 直 升 机 游 

戏 ， 其 火力 十 炸弹 的 系统 确立 了 以 后 2D STG 的 基本 
系统 ， 这 个 游戏 对 飞行 射击 游戏 的 影响 具有 深远 的 意 
义 。 


游戏 介绍 

经 历 辉 烛 的 CPS1 时 代 后 ， 最 热门 的 动作 过 关 游 
戏 是 什么 ? 相信 许多 玩家 都会 党 不 犹豫 的 说 : 当然 是 
《 铁 钩 船长 》。 没 错 ! 《 铁 钩 船长 》 已 经 成 为 了 ACT 
游戏 历史 中 不 可 缺少 的 一 部 分 。 

想 当 初 ， 我 还 沉迷 在 《吞食 天 地 》 的 三 国 世 界 

































































虽然 名 义 上 是 Tai to 公司 的 游戏 ， 其 实 却 是 一 代 
射击 游戏 霸主 Toapl an 的 作品 。 游 戏 一 开始 ， 直 升 机 







































































时 ， 发 现 身 边 的 不 ee ER 
0 从 锁 货 柜 车 上 而 起飞 ， 然 后 通过 玩家 技巧 完成 每 人 
ES 关卡 所 给 的 任务 。 游 戏 的 整体 难度 稍微 偏 大 ， 主 攻 武 

器 训 机 枪 射程 有 限 ， 而 且 没有 吃 Power 加 强 火力 的 系 

















旁边 一 架 新 街机 。 
虽然 我 不 会 背叛 我 
的 三 国 ， 但 还 是 忍 基 
不 住 向 隔壁 瞳 了 一 ” 别 
小 下 ， 一 款 可 爱 画 风 的 ACT 吸引 了 我 的 目光 ， 令 我 久 
久 不 愿 离 开 2 

游戏 是 以 当时 热 播 的 动画 片 《 小 飞 侠 》 改 编制 作 
的 ， 所 以 我 们 也 称 之 为 “小 飞 侠 ”。 游 戏 不 含 任何 血 
腥 内 容 ， 以 轻快 的 画 风 吸引 了 许多 街机 仔 。 直 接 导 至 
我 星期 六 早上 从 七 点 等 到 中 午 12 点 ， 仍 然 没 让 我 的 时 
餐 钱 派 上 用 武之 地 。 游 戏 的 可 选 角色 多 达 五 个 ， 其 中 
最 强 的 竞 然 是 个 子 最 小 的 “小 丑 ”。 游 戏 中 的 舍 血 保 
命 招 非常 华丽 ， 一 直 为 人 津津 乐 道 。 虽 则 操作 简单 ， 
但 游戏 性 非常 强 ， 整 体 难度 也 不 高 ， 如 此 佳作 在 ACT 
辉煌 的 90 年 代 初 热门 起 来 也 就 不 奇怪 了 ! 

















统 。 而 炸弹 系统 由 于 在 当初 属于 创新 ， 系 统 还 不 成 
熟 ， 范 围 小 且 保 命 效 果 很 低 ， 和 现今 华丽 的 全 屏 友 炸 
自然 不 能 相 比 。 而 唯一 加 强 火力 的 副 飞 机 作用 也 不 明 
显 。 整 体 来 说 ， 这 个 游戏 和 现今 的 2D 飞 行 射 击 游 戏 并 
无 可 比 性 ， 但 作为 一 款 八 十 年 代 中 期 的 作品 ，《 虎 式 
直升机 》 为 以 后 的 直升机 游戏 乃至 所 有 飞行 射击 游戏 
葛 定 了 良好 的 发 展 基础 ， 直 至 以 后 推出 的 两 部 直升机 
大 作 《 究 极 虎 》 
和 ee 

也 是 深 款 游 
es 用 是 
经 典 来 定义 这 款 
游戏 豪 不 为 过 ! 
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OTHER 

中 文 名 落日 骑士 
英文 名 Sun Ri der 
制作 年 份 1991 
制作 广 商 KONAM 
使 用 模拟 器 MANVE 

游戏 介绍 ; 

关上 纯 种 白马 ， 持 者 “四 2 
自己 最 值得 信赖 的 伙伴 到 
左轮 手枪 、 穿 上 超 酷 的 牛 
仔 装 驰 贡 在 广阔 的 西部 ， 




















和 敌人 进行 一 对 一 的 决 
斗 ， 这 就 是 令 许多 人 着 迷 的 西部 牛仔 世界 。 以 西部 枪 






























































栏目 侍 辑 / 微 拓 /7E-mmii，daodos16 和 net 





街机 模拟 Q&SA 
1、 怎 样 让 Nebul a 象 MAME 一 样 ， 一 载 入 游戏 就 自 
动 进入 全 屏 模 式 ? 

答 : 选择 主 菜 单 的 的 Enul at i on 菜单 下 的 Opti on 
属性 ) 选项 ， 在 弹出 的 窗口 里 的 GUI 栏 中 选中 q assi c 
Fullscreen GUI 项 ， 然 后 关闭 模拟 器 。 以 后 运行 
NEBULA 会 自动 进入 旧 模 式 ， 运 行 游戏 时 自动 全 屏 。 
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2、 为 何 我 的 NeoRAGEx 不 能 运行 “ 钱 狼 传说 ”等 
NEOGEQ 族 戏 ? 

答 : 对 于 旧式 的 ROM，NeoRageX 只 能 识别 以 
后 绥 为 “. ronrY 的 文件 ， 打 开 你 的 ROM 压 缩 文件 ， 
























































战 为 背景 的 街机 游戏 不 计 其 数 ， 而 这 款 《 落 日 骑士 》 
则 是 其 中 最 出 色 的 一 个 。 在 SEGA MD 上 推出 的 一 代 
曾经 大 受 欢迎 ， 而 这 款 街机 上 的 二 代 不 仅 延 续 了 一 代 
吕 : E 非常 受 欢迎 的 美国 搞笑 
画 风 ， 而 且 把 可 选 角 色 
增加 到 了 四 个 。 剧 情 上 
虽然 没有 脱离 老 套 的 
“英雄 救 美 ”， 但 爽快 
















































































法 的 操作 和 令 人 丸 俊 
不 禁 的 动作 足以 弥补 剧情 的 不 足 。 


游戏 中 可 通过 加 一 级 子弹 威力 和 拿 双 枪 来 增强 火 
力 ， 而 加 火力 的 宝物 都 是 通过 KI SS 酒吧 的 MM 或 营救 
被 绑架 的 MM 获 得 ， 这 也 很 符合 牛仔 潇洒 的 风格 。 其 
中 最 值得 称道 的 是 新 增 的 在 骑马 中 和 敌人 枪战 的 关 









































把 里 面 是 . bi n 后 绥 的 文件 改名 成 . ron 后 绥 。 而 新 式 的 
ROM (例如 Kof 2000、Met al SI ug 4 等 ) 需要 有 对 
应 NeoRageX 的 ROM。 


3、 请 问 如 何在 Nebul a 里 截图 ， 如 果 我 想 进行 选 
择 性 截图 呢 ? 

答 : 游戏 运行 中 按 F7 键 是 截取 当前 的 游戏 画面 。 
而 F8 键 则 可 进入 Nebul a 内 置 的 截图 工矿， 在 这 里 可 
以 调整 截图 的 内 容 ， 方 便 喜欢 做 游戏 GI F 动画 的 玩 
家 。 






















































































4、 如 何 用 kailleradg i ent 在 自己 的 局 域 网 内 进 
行 联机 游戏 ? 我 无 法 看 到 主机 名 ! 

答 : 在 服务 器 的 配置 文件 kai 11erasrv. conf 里 有 
一 项 Publ i c 参 数 ， 把 其 值 设 为 零 可 不 用 到 外 国 服务 器 



















































































卡 ， 让 玩家 在 高 
速 中 享受 射击 的 
乐趣 。 

凭借 碍 快 的 
射击 感 ， 让 这 款 
游戏 成 为 当年 机 
室 的 抢手 游戏 ， 
如 今 在 模拟 器 上 
重 温 ， 相 信 大 家 
一 定 会 对 它 爱 不 
释 手 的 ! 























注册 服务 器 名 ， 让 主机 程序 运行 在 局 域 网 内 。 不 过 这 
样 会 导致 客户 端 无 法 刷新 到 主机 名 ， 建 议 大 家 直接 输 
入 主机 的 内 部 | P 地 址 进入 游戏 。 



































5 、 我 在 使 用 光 枪 用 MAME 玩 “Operati on 
Thunderbolt ”等 支持 光 枪 的 游戏 时 ， 游 戏 中 的 光标 
会 动 ? 

答 :; 首先 得 保证 你 的 MAME 是 0. 61 版 以 上 。 在 控 
制 面 板 正 确 设置 光 枪 后 ， 进 入 MAME ， 右 键 点 击 游戏 
进入 属性 荣 单 ， 在 控制 栏 把 游戏 杆 选 项 义 上 ， 同 时 注 
意 把 鼠标 栏 的 勾 去 掉 。 













































































Cj 6 1 


俊 拟 名 人 党 Curia Of Emu 


PcsxDC 的 作者 Mar ANGri lenkeovi 久 谈 








编者 按 人 


PCSX 这 个 名 称 ， 在 PS 模拟 器 这 个 大 圈子 里 面 的 
知名 度 似 乎 远 远 不 如 Bl eemy 、VG5、ePSXe 来 得 响亮 ， 
在 笔者 的 印象 中 ， 它 是 因为 出 身 于 Li nux Enal ator 这 
个 大 家 庭 而 被 主流 的 Wndovs Enal ator 用 户 所 遗忘 的 
一 个 名 词 。 如 今 Pcsx 在 DC 上 的 亮相 却 格外 引 人 注 目 ， 
恐怕 是 出 于 人 们 对 Bl eenrast 过 早 凋谢 的 怀念 吧 。 不 
过 Pcsx 铸 要 想 在 模拟 界 证 明 自 己 的 实际 意义 ， 光 靠 这 
点 还 是 不 够 的 ， 挑 剔 的 玩家 不 会 
的 影子 来 看 待 这 个 新 兴 的 模拟 器 。 让 我 们 通过 这 篇 
Mark Gilenkov 的 采访 ， 来 了 解 一 下 处 于 模拟 器 作者 
这 个 角度 的 人 ， 是 怎样 看 待 这 个 充满 着 奇迹 与 挑战 的 

















































































































消 Bl eenrcast 




















过 





























模拟 器 大 轿子 的 吧 。 以 下 是 Waggster 对 PcsXxDC 版 本 
作者 Nbrk Gilenkov 的 采访 ; 


时 间 : 2002 年 10 月 19 日 























班 的 时 候 ， 我 放学 就 可 以 使 用 它 。 
第 一 个 编程 语言 (1ogo) 而 且 玩 了 我 的 第 
戏 (Def nder )。 


然后 我 学 习 了 


个 : 





























ER 
区 | | 
莹 














Wiaggster: 你 在 写 PcsXDC 之 前 还 写 

Mark Gilenkov: 我 没有 发 表 过 ,但 是 我 独立 写 了 
外 两 个 模拟 器 《不 像 PcsSXDC 似 的 只 看 
一 个 是 一 个 At ari ST 模拟 器 ， 另 一 个 
Gameboy 模拟 器 。 我 从 未 公布 过 它们 ， 因 为 
时 了 《比方 说 与 Steem 比 较 )。 





























] 
愉 
本 
直 




















是 
它们 ; 














Wiaggster: 是 什么 促使 你 要 写 一 个 eanaast 上 的 
模拟 器 ? 

Mark Gilenkov: 实际 上 我 想 要 为 区 编写 一 个 游 
戏 。 我 先 开 始 写 Pcs xDC 是 想 为 我 的 并 行 编译 器 
(GCTross- conpiler ) 写 一 个 测试 程序 ， 但 是 投入 几 个 























































































































































































































小 时 的 时 间 工 作 之 后 ， 我 想 停 止 开 发 就 太 可 惜 了 。 我 
开 他 增加 了 一个 重 编译 器 (reconpi l er ) 并 把 更 新 情况 伟 
喇 妾 给 1inuzappz。 
Wiaggster:， 你 是 怎么 开始 的 ? 你 是 用 什么 程序 编 
写 PcsxDC 的 呢 ? 
Vyaggster: 你 能 告诉 我 们 你 是 在 哪里 出 生 ， 你 住 Mrk Gilenkov: 我 主要 使 用 过 的 程序 有 :GOC 
在 哪里 ， 还 有 你 的 家 庭 细 节 等 等 吗 ? 〈 用 作 并 行 编译 器 )，KO5 (Kal1i sti Q6) 和 Pcsx。 我 
Mark Gilenkov 我 1977 年 在 德国 出 生 , 而 且 我 现 “也 修正 一 些 插件 ， 尤 其 要 提 到 的 是 PeopsSoft Gpu 
在 还 住 在 那儿 ， 我 还 没 结婚 。 
Wiaggster: 你 有 什么 学 位 吗 ? 
Mrk Gilenkov 还 没有 : )。 但 是 我 是 一 个 计算 LEFOgFangE 到 和 





机 科学 专业 的 大 学 生 。 我 希望 明年 得 到 我 的 学 位 。 


yaggster: 什么 使 你 进入 计算 机 领域 ? 
台 苹 果 工 , 他 上 


Mrk Gilenkov: 我 的 父亲 买 了 一 


Ca 62 








Te me 凤 d 记 站 ah in 人 人 ina 
Te 条 whoie pipA 下 区 


120 NOTDD WHAT 





证 





视频 插件 。 








Waggster: 你 能 告诉 我 们 你 的 模拟 器 更 新 的 完成 
程度 吗 ? 
Mrk Gilenkov 


1、 对 PcsxDC 来 说 
使 用 更 好 的 寄存 器 使 用 
完成 ) 

















方法 的 新 重 编译 器 〈80% 











Curia Of Emu 避 拟 名 人 堂 


们 目 埋 /7 龙 


上 -二 





Mark Gilenkov: 不 。Bl eenaast 是 一 个 商业 产 
品 。 你 得 为 它 支 付费 用 ， 因 此 你 能 期 望 某 些 东西 能 够 

































































工作 : )。 Pcsx 和 它 的 端口 是 在 作者 的 业余 时 间 里 
写 的 ， 所 以 大 致 上 让 模拟 器 运行 得 更 快 是 模拟 器 作者 











的 一 种 个 人 的 党 试 或 目标 。 我 自己 不 想 与 Bl eenrzast 
竞争 。 当 然 ， 在 我 开始 将 开发 DC 端口 付 诸 实施 之 前 ， 
我 曾经 计算 过 是 和 否 有 可 能 达到 理想 的 速度 ， 而 
Bl eemcast 很 好 地 暗示 了 这 是 可 能 的 。 




































































新 的 GTE 操作 码 





《909% 完成 ) 


























支持 自然 PSX CD 的 CD 插件 〈 还 没 开 始 ) 
可 装载 的 B Q8， 以 后 可 能 可 以 换 CD 了 《需要 第 
三 点 ) 











新 的 而 且 清 晰 的 图 





攻 界 面 《5 % 完 成 ) 


VYaggster : 
SN4asm 以 及 如 何 


Mark Grilenkov: 我 


scene 的 人 ， 所 
该 问 谁 。 你 可 以 








六 reanacast scene 有 人 向 你 提供 关于 
尽 可 能 多 的 利用 显卡 性 能 的 知识 吗 ? 
不 怎么 认识 Creanrast 
以 我 不 知道 关 与 DC 硬件 的 问题 我 应 
巴 我 称 作 DC _ scene 的 新 手 。 









































2、 对 PowerVR 图 形 处 理 器 来 说 

pal etted 模 态 的 问题 (PVR 只 支援 64 个 4 位 
或 者 4 个 8 位 调 色 板 ) 

混合 的 问题 〈 混 合 模 态 1. 0* B- 1.0* F 不 被 
PVR 硬件 支持 ， 有 谁 知 道 该 如 何 模拟 这 个 吗 ? ) 

不 支持 组 织 窗 

不 支持 模糊 

24 位 模 态 不 支持 

关于 PVR GPU 的 第 一 、 二 条 是 我 为 什么 没有 放 
有 硬件 支持 的 新 版 本 的 主要 原因 。 


































































































人 














yaggster: 让 你 的 PcsxDC 工 作 起 来 有 多 困难 ? 你 
如 何 改 进 它 ? Hhrdvare render 和 Softvare render 有 多 大 
的 区 别 ? 

Mrk Gilenkov: 让 PcsxDC 工 作 起 来 很 容易 。 困 
难 在 于 让 它 运 行 得 足够 快 。Hardware render 将 会 
为 达成 这 个 目标 扮演 一 个 重要 的 角色 。 实际 上 我 测试 
了 一 些 使 用 硬件 加 速 的 图 形 处 理 器 的 游戏 。 我 没有 测 
量 每 秒 运 行 多 少 帧 ， 但 我 认为 它们 可 以 玩 了 。 当 然 还 
有 一 些 render 错误 。( 看 看 前 面 的 问题 ) 


















































































































































Vyaggster: 你 在 进行 中 有 什么 的 新 计划 吗 ? 
Mrk Gil enkov 我 仍然 想 要 完成 先前 提 到 的 游戏 。 





Wiaggster: Dreanaast scene 已 经 看 到 了 Bl eenaast ， 
虽然 bl eenaast 只 文 持 一 个 游戏 ， 但 是 能 全 速 并 且 加 强 
运行 那些 游戏 ， 这 是 否 给 你 动力 来 写 出 更 快 的 模拟 器 
呢 ? 
























































Wiaggster: 你 为 你 自己 设 定 过 目标 让 你 的 模拟 器 
能 跑 得 多 快 吗 ? 你 会 抑制 开放 源 代码 以 寻求 其 他 人 的 




































































Mrk Gilenkov: DC 端口 的 进一步 发 展 没 有 什么 
时 间 表 或 者 蓝图 。 我 希望 我 很 快 就 可 以 修正 PVR 
GPU 插件 ， 在 那 之 后 我 会 开放 GPU 插件 的 源 代 码 。 既 
然 它 以 PeopsSoft Gpu 为 基础 〈 发 表 在 GPL 之 下 )， 
它 也 将 会 被 公布 在 GPL 之 下 。 其 余 的 源 代 码 将 会 被 
包含 在 Pcsx 的 1.4 版 本 中 公布 。Cwwwv pcSsxX， 
net ) 














































































































Vyaggster: 你 怎么 看 XBOK 和 PS2 的 模拟 ， 它 们 看 
起 来 好 像 更 有 希望 。 

Mark Gilenkov: 我 有 一 个 K6- 350Mtz ， 横 殷 
XBOX 或 PS2 比 PCSXDC 更 差 












































非常 感谢 Mark Gril enkov 的 这 次 伟大 的 访谈 。 


相关 网 站 : Http: //vwwv pcsx. net 





证 


0 1 JE SETY 证 


Lo 63 


无 限 道场 Uniimited Amphitheater 


靖 日 篇 错 2OIUKT -mail， 


【2999Dtna 





ZHUALCDBCENV 


外 WGEN 





人 物 制 作 孝 程 一 








































































































































































































































































































文 : Mgenni na 
通过 这 么 和 久 的 学 习 ， 大 家 应 该 也 知道 了 一 些 “由 于 我 们 现在 还 没有 作 色 表 ， 所 以 先 把 这 段 注释 掉 ， 
MUGEN 的 基本 知识 。 那 么 从 这 期 开始 ， 我 们 开始 大 “MUGEN 程序 的 注释 的 方法 就 是 在 前 面 加 “; ”号 ) 
家 最 关心 的 人 物 制 作 教程 ! 
不 过 要 作 一 个 完整 人 物 需 要 的 时 间 和 精力 比较 人 物 文件 列表 
多 ， 要 有 一 定 的 心理 准备 哦 。 [Fles] 
诚 邀 极限 流 师傅 坂 崎 良 作为 我 们 的 示范 人 物 ， 也 crd=ryo. cnd ; 出 招 方法 及 条 件 
就 是 说 我 这 里 给 大 家 讲解 的 就 是 坂 崎 良 这 个 角色 的 制 cns 二 yo. cns ;人物 定义 
作 全 过 程 。 st 十 yo. cns ; 人物 st at es 
1 、 文 件 结构 信息 def stcomnmon=conmnonl. cns ; 公用 states 
首先 我 们 先 在 char s 目录 下 建立 一 个 新 的 目录 ， sprite =ryo.Sff ;图 片 
录 名 为 Tryo。 anim=ryo.air ;动画 编号 等 
建 几 个 文件 : ;Sound = ryo. snd ;声音 文件 ， 现 在 暂时 不 加 
ryo. def 先 暂 时 写 这 些 吧 ， 保 存 。 
ryo. air 
ryo. crd 2、 图 像 信息 sff 
ryo. cns 然后 ， 我 们 开始 抓 图 ， 首 先 先 抓 大 小 头像 和 站 立 ， 
然后 编辑 ryo. def ERTTEITDORUTTTITRTTT 一 TEEEEE 
[Irfaol D 吕 @ 国耻 


中 


后 
么 


适 


物 


了 ! 


nane 一 Ryo Sazaki"; 人 物 全 名 





di spl aynane= Ryo" 
显示 的 名 字 
versi ondat e=1L0, 29, 2002; 人 


; 人 物 在 游戏 


娩 最 

















更 新 日 期 〈 方 便 版 本 控制 而 已 ， 没 
实际 意义 ) 














什 











nugenversi on=04, 14, 2001; 人 物 


应 的 MUGEN 版 本 














的 制作 者 ， 当 然 是 署 上 您 E 
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pal . def aul ts 忆 ; 默认 的 1 
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前 进 ， 转 向 ， 后 退 ， 跑 步 ， 和 急 退 等 动作 。 
除了 大 头像 不 必 使 用 公用 色 表 外 ， 其 他 图 片 都 需 
要 公用 色 表 〈 公 用 色 表 就 是 说 这 些 图 片 的 颜色 表 是 一 
样 的 ) 抓 图 以 及 图 片 处理 在 前 面 儿 期 杂志 的 专栏 上 都 
有 作 过 详细 介绍 ， 不 熟悉 的 的 话 可 以 找 以 前 的 杂志 碍 
阅 。 这 里 就 不 详细 说 明了 ， 简 要 介绍 一 下 步骤 吧 。 

a、 使 用 你 习惯 的 模拟 器 抓 这 些 图 ， 记 得 把 背景 
设 为 洋红 色 或 其 他 比较 显眼 的 颜色 。 

b、 使 用 ACDSee 或 其 他 工具 将 这 些 bmp 或 png 
格式 的 图 片 转换 成 pcx 格式 。 

cc、 把 一 张 人 物 的 图 片 用 paint shop 或 
phot oshop 打开 ， 转 成 256 色 ， 并 把 黑色 和 洋红 色 
位 置 互 掉 ， 然 后 保存 该 色 表 〈 图 片 不 需要 保存 )。( 图 



















































































站 立 图 等 其 他 的 图 都 要 对 准 坐 
标 ， 坐标 一 般 设 在 人 物 重 心 处 ， 当 然 也 要 考虑 图 片 之 
间 的 过 渡 的 平滑 《图 5 所 示 )。 

再 来 就 是 转向 的 图 ， 站 立 转向 的 图 片 编号 是 5, 0 
， 蹲 下 转向 的 图 片 编号 设 为 6 0《〈 图 6 所 示 )。 


入 四 4 
人 了 节 

































































































































































































下 蹲 的 图 片 ， 编 号 是 10, 0- - 10, 1〈 图 7 所 示 )。 
前 进 的 图 片 ， 编 号 是 20, 0- - 20, 5〈 图 8 所 示 )。 








































































































工 所 示 ) E 上 本 " 
d、 除 大 头像 外 其 它 图 片 也 1 oad 这 个 色 表 ， 保 存 。 全 全 和 全 二 
图 片 处 理 好 后 ， 接 下 来 的 步 又 就 是 使 用 ncm 这 个 有 





jj 

















工具 来 制作 sff 文件 了 。 




















同样 后 退 的 图 片 ， 编 号 21 0-- 21, 5《〈 图 9 所 示 )。 





首先 加 入 大 小 头像 。 

Sff 一 Add Sprite， 选 图 片 ， 输 入 编号 ， 加 入 。 
值得 注意 的 是 在 加 入 图 片 的 时 候 有 些 特别 要 留心 
的 内 容 ， 如 图 2 所 示 




















Nina 人 ws pi 人 wii < 


跑步 和 急 退 的 图 片 ， 编 号 100, 0- 100,5 和 105, 0 



































TEST 


3SF | ae Tawpacr ES el 









保存 该 sff 为 ryo. sff 


3、 动 作 定义 信息 air 















































然后 我 们 开始 air 文件 的 制作 。 
文本 编辑 器 打开 air 文件 。 
CR ai ; 站 立 动作 
[begin action 0] 








0,0,0, 0 63 ;前面 两 个 数字 是 图 片 在 

sff 中 的 编号 ， 第 三 个 和 第 四 个 是 相对 委 
标 ， 最 后 一 个 是 该 帧 图 片 的 持续 时 间 。 
二 0100313 ;图 片 的 时 间 可 以 用 模拟 
器 数 ， 或 者 你 偷懒 的 话 随便 写 也 成 ， 不 过 感觉 可 能 会 


有 点 怪 

















[要 






































但 有 去 SEE 


记得 在 加 大 头像 9000, 1 的 时 候 要 把 共享 色 表 ， 






























































"Use shared pal ette'" 前 面 的 勾 去 掉 。 
小 头像 编号 为 9000，0。 大 头像 ee 
的 编号 为 9000，1。( 图 3 所 示 ) 300 
然后 再 加 入 站 立 动画 〔( 图 4)。 020013 
0, 1 0, 0, 13 
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涯 日 篇 异 AIUKT7E-mail1，00UXT2999ahotnail， com 

; 站 立 转向 100, 4 0, 0, 4 
[begin action 5] 100, 5 0, 0, 4 
5, 0, 0 0, 工 上 后 面 再 加 一 个 H ; 刹车 

表示 是 关于 X 轴 对 称 [ Begi n Acti on 101] 
5 荆 0,0,2 101 0 0, 0, 3 
5, 0, 0 0, 2， ; 疾 退 预备 动作 
; 足下 转向 [ Begi n Acti on 105] 
[begin action 6] 101, 0 0 0, 3 
6, 0 0, 0,2,H ;后 面 再 加 一 个 ; 疾 退 空中 

H 表示 是 关于 X 轴 对 称 [ Begi n Acti on 106] 
6, 0, 0,0, 4 105, 0, 0 0, - 工 
; 站 立 到 足下 的 过 渡 动 作 ; 疾 退 着 地 
[Begin Action 10] [Begi n Action 107] 
10, 0 0, 0, 1 101 0 0, 0, 3 
; 足下 的 动作 光 是 写 好 这 些 编导 还 不 够 ， 还 必须 ”SR 省 
[Begi n Acti on 11] 给 这 些 ani m 画 上 打击 框 和 被 打击 框 ， 这 “ 疡 pw 
1010,01 里 可 以 借助 工具 ai redit 或 ncm 
; 蹲 到 站 的 过 渡 动 作 ai redit 是 dos 工具 ， 这 里 也 就 介绍 
[ Begin Acti on 12] mc m 吧 。 
10, 0, 0, 0, 3 选 air 的 目录 Ar 一 oad。 把 ryo.air | 
; 往 前 走动 作 读 进去 。 这 时 候 就 可 以 看 到 ryo 的 上 面 的 一 上 要 
[ Begi n Acti on 20] 一 些 动作 ， 点 “pl ay” 那 个 按钮 还 可 以 看 Ce 证 
20, 0, 0 0 7 效果 。 
20,10,07 要 画 cl sn2 框 就 得 点 击 cl sn2 那个 按钮 〈 图 11 所 示 )。 
20, 2 0 07 按 了 之 后 就 可 以 用 鼠标 在 ryo 身上 画 格 子 了 (图 12 )。 
20, 3 0 0 7 全 部 图 片 都 画 好 之 后 ，Ai r ~ Save ， 帮 盖 ryo. air 即 
20, 4 0, 0 7 可 。 
20, 5 0 0 7 
; 往 后 走 的 动作 4、 程 序 定义 信息 cns 
[ Begin Acti on 2d] air 搞定 之 后 ， 接 下 来 就 是 cns 了 。 
210, 0, 0,7 首先 把 下 面 这 些 参数 抄 下 去 。 
21 1 0,07 基本 数据 
21 2,0,0 7 [Datal] 
21 3 0, 0 7 |ife =1000 ; 生命 值 
21 4 0,07 attack = 100 ; 攻击 力 百 分 比 
215, 0,0,7 def ence = 100 ; 防御 力 百 分 比 
; 跑步 fal1.defence_up = 50; 打倒 时 防御 力 临时 上 升 的 百分比 
[ Begi n Acti on 100] |iedow.tine =12  ; 倒 地 时 间 
100, 0, 0 0, 4 airj uggle = 15 ; 空中 连 击 修 定 值 〈 不 建议 改 ) 
100, 1 0, 0, 4 sparkno = 2 ; 默认 的 攻击 火花 编号 
100, 2 0, 0 4 guard.sparkno = 41 ;默认 的 防御 火花 编号 
100, 3 0, 0, 4 KO. echo = 0 ; 被 KO 的 时 候 ， 声 音 是 否 有 回音 效果 
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佐 目 编辑 /GDURT7E-msil，6OIKT9993totnai 
vol une = 0 ; 语音 音量 修正 值 airj unp.height =35 ;空中 跳跃 高 度 
power = 4000 ; 能 量 值 〈 默 认 是 3000， yaccel = . 56862745 ; 重力 加 速度 

3 段 气 ) stand.friction =.85 ;站 立时 的 摩擦 系数 
IntPersi stl ndex=0 ;Var 参数 跨 场 次 变化 台 crouch.friction = 82; 足下 中 的 摩擦 系数 

阶 ; 再 来 就 是 写 跑 步 的 语法 
Fl oat Persi stl ndexz40; fvar 参数 跨 场 次 变化 台 ; 跑步 

阶 [statedef 100] ; 定义 跑步 的 state 号 
[Si zel type = 5S ;角色 的 状态 为 S( 站立)， 
xscale = 1 工 ; X 轴 缩 放 比 例 状态 还 可 以 为 QG 足 下 ) ， A (空中 ) ，L( 躺 在 地 上 ) 。 
yscale = 1 工 ; y 轴 缩 放 比例 ; 还 有 就 是 U 维持 前 一 个 St ate 的 状态 ) 。 这 里 
head. pos = -10,-75; 头 部 大 概 的 位 置 ( 在 某 | 设 为 S 应 该 不 难 理 解 吧 ， 

些 投 技 时 候 有 用 ) choi 这 些 矮 个 子 y 轴 就 应 该 低 些 physi cs = S ; 角色 的 受 力 环境 为 ”5 
md. pos = -12,-40 ;中心 大 概 位 置 ( 在 某 些 | (站 立 ) 。 还 可 以 为 C (中 下 ) ，A( 空 中) ，N (没有 任何 

投 技 时 候 有 用 ) 受 力 环境 )。 
ground.back = 24 ;地面 人 物 宽 度 ( 后 ) 陈 可 ; 不 理解 的 话 就 举 个 例 ， 比 如 S 就 有 摩擦 系数 ，A 

汗 这 些 肥 肥 这 些 参数 就 得 设 大 些 。 就 有 重力 加 速度 等 。 
ground.front = 22 ;地面 人 物 宽度 (前 ) ani m = 100 ; 对 应 的 图 片 编号 。 
air. back = 12 ;空中 人 物 宽度 (后 ) sprpri ority =1 ; 图 层 编号 。 可 选 -5 到 
air.front = 11 ;空中 人 物 宽 度 ( 前 ) 5 的 之 间 的 整数 ， 数 字 越 大 越 靠 前 。 
hei ght = 60 ; 人 物 高 度 ; 两 个 图 有 重合 的 时 候 ， 数 字 小 的 会 被 数字 大 的 
attack.wdth = 4,4 ;攻击 宽度 遮 住 。 
attack.dist = 160 ;攻击 距离 vel set = 0,0 ;X 轴 和 y 轴 速 度 设 
proj . attack.dist = 90; 飞行 道具 距离 [State 100，1]; 
proj .doscale = 0 ; 及 行道 具 缩 放 比 例 type = Vel Set ; 速度 设 
[Velocity] trigger1l = 1 ; 在 该 state 内 的 所 有 
wal kK.fwd = 2.96078431 ; 往 前 走 的 速度 时 间 都 需要 进行 设 
wal k. back = -2. 96078431  ; 往 后 走 的 速度 X = const(vel ocity.run.fwd.x) ;取得 前 面 
run.fwd = 5. 66666666,0 “; 跑步 速度 设置 的 数字 
run. back = -4.5,-3.8 ; 后 退 速度 [State 100，2] 

j unp. neu = 0, -9. 62352941 ; 直 跳 速度 type = AssertSpeci al ; 特别 设置 

j unp. back = -2.55 ; 后 路 速度 trigger1 = 1 ; 在 该 st at e 内 
j unp.fvwd = 2.5 ; 前 跳 速 度 的 所 有 时 间 都 需要 进行 设 

runj unm. back= 2. 55, - 9. 62352941 ; 跑步 中 fl ag = Novdl K ; 在 这 里 设置 这 

后 路 跃 的 速度 个 参数 , 就 不 会 进入 步行 的 st at e. 
runj unmp.fwd = 5, - 9. 62352941 ; 跑步 中 [State 100，3] 

前 跳跃 的 速度 type = ChangeState ;State 转换 
;ai rj unp. neu=0, -8.1 ; 空中 直接 跳跃 速度 tri gger1 = cormnmand !=“"hol df wd"; 如 果 没 
;airjunp.fvwd =2.5-8.1 ;空中 前 跳 速 度 按 住 前 的 按钮 
[ Mbvement ] trigger1 =Tine > 12 ; 同时 需要 12 桢 
airj unp.num= 0 ; 允许 空中 2 段 跳 | 之 后 

(0， 不 允许 ， 1 ， 人 允许 ) val ue = 101 ; 进入 刹车 State 
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; 完整 的 解释 : 如 果 没 


按 


























主 往 前 的 按钮 在 12 桢 之 后 就 进入 











1 





刹车 的 state 


; 跑步 中 止 (刹车 ) 
[Satedef 101] 
type = 9 
physi cs = S 





ani m= 101 

vel set = 0 

[State 101，1]] 

type = Changestate 

trigger1l =Aninrrine =0; 
01 动画 执行 完 后 

val ue = 0; 进入 待机 的 state 
= 4 同时 把 控制 权 交 回 




















Ctrl 

; 疾 退 
[Satedef 105] 

type = 9 

physi cs = S 

anim= 105 

vel set =0 

ctrl =0 

[State 105， 了 

type = Changestate 
trigger1l =Aninmine =0 
val ue = 106 

[Satedef 106] 

type = A 

physi cs = N 

ani m = 106 

[State 106， 了 d] 
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DO 








type = Vel Set 
triggerl =Tine =0 

Xx =-8 

y =-3.5 

[State 106, 了 ] 

type = Vel Add 
triggerl =Tine >0 

X = 三 3 

y =45 

[State 106, 3 引 

type = Changestate 
trigger1l =Vel Y >0 
trigger1l = Pos Y >= 0 
val ue = 107 
[Satedef 107] 
type = 9 
physi cs = S 
anim= 107 

vel set = 0,0 
[State 107, 了 
type Pos Set 
trigger1 =Tine 


= 0 

y =0 

[State 106, 引 
type=MakeDust ; 制造 灰尘 
trigger1=Tine = 2; 时 间 为 





第 二 桢 


pos 三 5, -2; 位 置 是 -5, -2 
[State 107 3 引 
type = Changestate; 在 























动画 执行 完 后 回 到 待机 的 st at e， 
同时 











把 控制 权 交 回 
trigger1l = Aninmine =0 
val ue = 0 

ctrl = 工 




















5、 控 制定 义 信息 
然后 抄 这 些 到 crrd 文件 中 
;-| Double Tap | 








[ Cormand] 

"FFn 

qui red (do not renove) 
F，F 


name 三 


comnand 
tine = 10 
[ Conmand] 
nane = "BB" 

qui red (do not renove) 


B， B 


comnand 
tine = 10 


nane 
renoOve) 
XTy 


qui red (do not 


cormnand 
tine 一 工 
[ Conmand] 


Cn 


name 


comnand y+b 
tine = 工 
[ Conmand] 
nane 三 "Z" 


comnmand a -AHX 
tine = 工 

;-| Dr 二 Button | 
[ Conmand] 

nane 三 “down X" 
comrnmand = /和 $D, x 
tine = 工 

[ Conmand] 

name 


"down_y"” 
conmnand = /1$D, y 
tine = 工 


[ Conmand] 


; Re- 
前 跑 


; Re- 
疾 退 


2/3 Button Contpi na- 


"recovery"; Re- 


nane =“"“dow z" 


comnmand = /$D,z 


tine = 工 
[ Conmand] 
nane 三 "fwqd ay" 


comnmand = /F,a 
tine = 工 

[ Conmand] 

nane 三 “fwqd_b" 
comnmand = /F,b 


tine = 工 
[ Conmandj] 
nane = "fwqd c" 


comnmand = /F，c 


tine 一 工 
[ Conmand] 
nane 三 “fwd_Xx" 


comnmand = /F, X 
tine = 工 

[ Conmand] 

nane 一 “fwd_y"” 
comnmand = /F,y 


tine = 一 工 
[ Conmand] 
nane 一 "fwd z" 


comnand = /F,z 


tine = 工 
[ Conmand] 
nane = 一 “back al" 


comnand = /B,a 


tine = 工 
[ Conmand] 
nane 一"“back_b" 


comnand = /B,b 


tine = 工 
[ Conmand] 
nane 一 "back_ c" 


comnmand = /B,c 


tine = 工 
[ Conmand] 
nane 一 "back _Xx" 


conmnand = /B, X 
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tine = 工 
[ Conmand] 
nane 三 "back y"” 


comnand = /B,y 


tine = 工 
[Conmandj] 
nane = "back z" 


conmnand = /B,z 


tine = 工 

[Conmandj] 

nane 一 “fd _X" 
comnand = /DF,X 
tine = 工 

[Conmand] 

nane = "fd a" 
comnand = /DF,a 
tine = 工 

[Conmandj] 

nane =“"“dow al" 


comnand = /4$D,a 


tine = 工 
[Conmand] 
nane =“"“dow_b" 
comnmand = /$D,b 
tine = 工 
[ Conmand] 
nane = "dow_ c" 


comnand = /$D, c 
tine = 工 

;-| Single Button | 
[Conmand] 

nane 三 "hol d_X" 
cornand = /$X 


tine = 工 
[ Conmand] 
nane 三 "hol d_y"” 


cornand = /$y 


tine 一 工 
[ Conmand] 
nane 一"hold z"” 


comnand = /$z 
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tine = 三 工 
[ Conmand] 
nane = "hold a" 


cornand = /$a 


tine = 工 
[ Conmand] 
nane = "hold b" 


cormand = /$b 


tine 三 工 
[ Conmand] 
nane = "hold c" 


comnand = /$c 


tine 三 工 
[ Conmand] 
nane = 一 "hold s" 


cormnand = /$s 


tine 三 工 
[ Conmand] 
nane 一 "al 


conmnmand = a 


tine 一 工 
[ Conmand] 
nane 一"b" 


conmnmand = b 


tine 一 工 
[ Conmand] 
nane 一 "C"” 


1 
NU WHYMPUNI 


有 L 且 二 
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[ Conmand] 
nane 一 "X" 
Comnand = X 
tine = 工 

[ Conmand] 
nane 一"“y"” 


comnand = y 


tine = 工 

[ Conmand] 
nane 一"Z" 
comnand = z 
tine = 工 

[ Conmand] 
nane 一 "S"” 


tine = 工 

-| HbldoDor li 

[ Conmand] 

nane = "holdfwd" ;Redquired (do not 
remove) 

comnand = /$F 

tine = 工 

[ Conmand] 

nane =“"hol dback'" ;Required (do not 
remove) 

comnand = /$B 

tine = 工 

[ Conmand] 

nane = "hol dup"” ; Requi red (do not renove) 

comnand = /$U 

tine = 工 

[ Conmand] 

nane =“"hol ddow'" ;Required (do not 
renove) 


comnand = /$D 


; 前 跑 








type = ChangeState ;state 跳 转 
val ue = 100; 跳 到 state 100 
trigger1 = conmnand = "FF" ;如果 按 了 前 前 
这 个 出 招 
trigger1 = statetype = 5S; 同时 状态 为 站 立 
trigger1 = ctrl; 而且 可 以 是 可 控制 状态 
; 后 跳 
[State- 了 ]] 
type = ChangeState; state 跳 转 
val ue = 105; 跳 到 state 105 
trigger1 = cormand = "BB'; 如 果 按 了 疾 退 
的 出 招 
trigger1l = statetype = S; 同 时 状态 为 站 立 
trigger1 = ctrl = 了 而 且 可 以 是 可 控制 状态 
虽 , 之 后 就 可 以 试 着 运行 一 下 . 
嘿嘿 , 至 少 可 以 有 站 立 , 足下 走 和 跑 等 动作 了 吧 ! 










































9 rr 0 和 = aa 
广 ae 让 IT 5 到 。 
上 引 中 | 人 TEN 国有 TNF 天 

加 化 






= 2 一 人 


和 TEN LEE 


























篇 幅 有 限 ， 其 它 的 内 容 ， 我 们 会 在 之 后 的 几 期 中 
































附件 中 的 ryo. zi p 里 面 的 文件 是 附带 给 大 家 参照 
研究 用 的 。 
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龙 之 恕 忠 “ 了 及 汪 
之 起 贡 全 及 0 


Rage of the Dragon 


文 : Enuw- Zone/ GOUKI 又 下 二 1) 一 要 本 下子 少儿 一 

















本 作 是 SYK 的 继任 者 P| ayMbre 与 EMOGA 公 司 合作 ”个 MVS 基板 上 最 新 的 游戏 加 以 详尽 的 系统 分 析 和 解 

































































































































































出 品 的 格斗 游戏 。 在 近日 推 向 街机 市 场 ， 由 于 众 所 周 “说 。 

知 的 原因 ， 某 些 dumpers 轻易 地 破解 了 基板 的 保护 ， 故事 背景 

ROM 在 短 短 数 日 内 就 出 现在 网 络 上 广 为 流 传 ， 而 之 后 本 作 在 推出 前 ， 就 您 “以 双 截 龙 的 主角 为 故事 
也 迅速 出 现 了 Nebul a 的 RM data 和 hack 的 Wnkavaks 主线 ”而 吸引 了 很 多 人 的 注意 。 诚 然 , 《 双 截 龙 》 
来 支持 它 …… 而 这 一 切 的 后 果 是 引起 EVOGA 公 司 的 注 “的 影响 力 深 植 于 很 多 老 玩 家 的 心中 ， 无 敌 的 兄弟 


























Bil11ly 和 ji rmy 又 回来 了 .…… 《以 下 故事 剧情 来 
EVOGX SNK 官 方 主 页 ， 感 谢 seal tracy@ 他 rtih 帮助 翻 
译 ) 。 
龙 之 传说 : 

在 世上 所 有 的 格斗 流派 中 ,“ 龙 之 技 ” 被 认为 
是 最 特殊 的 。 因 为 它 表 达 了 对 龙 一 一 曾经 在 神话 中 存 
在 的 生物 一 一 的 时 拜 ， 这 种 神奇 的 的 格斗 技巧 可 以 把 
个 人 所 拥 有 的 精神 力 转变 为 无 穷 的 力量 ， 然 而 这 种 力 
量 的 正义 抑或 是 那 恶 ， 则 是 由 使 用 者 所 背负 的 “ 龙 
瑰 ” 所 决定 的 。 



































































































































































































































意 ， 而 该 公司 表现 出 的 对 于 ROM 在 网 络 上 流传 的 强硬 之 力量 以 不 同 的 龙 魂 拥 有 者 为 凭借 ， 以 不 同 
态度 也 造成 了 很 多 的 不 良 后 果 ， 如 一 些 模拟 器 站 点 因 “的 形式 延续 着 自己 的 历史 ， 甚 至 于 ， 这 种 力量 强大 
为 放出 相关 的 信息 而 被 麻烦 的 官司 缠身 等 等 。 到 可 以 改变 历史 。 其 中 的 收 龙 之 魂 ， 不 断 试 图 强化 

3 自己 的 力量 ， 以 达到 操纵 这 世界 的 目的 。 而 能 够 阴 
































止 这 样 的 事情 发 生 的 ， 是 不 同 的 龙 瑰 之 间 相互 的 冲击 
与 协调 ， 来 获得 的 微妙 力量 平衡 ……. 

人 类 被 龙 魂 所 引导 
着 ， 人 类 能 龙 玫 和 平 
相处 ， 也 会 被 龙 现 所 虎 
灭 。 龙 魂 的 拥有 者 ， 同 
| 时 也 是 龙 魂 们 之 间 共 哆 与 
关于 这 件 事情 我 想 我 不 用 太 多 说 什么 ， 但 是 我 ”冲突 持续 存在 的 标志 ， 
想 在 这 里 仍然 有 必要 再 次 提醒 大 家 :模拟 器 ， 不 是 ” 那 持 续 的 混乱 的 龙 魂 之 间 
来 免费 玩 最 新 游戏 的 工具 。 不 过 ，ROM 的 放出 已 经 的 力量 交错 的 影响 ， 不 开 
成 为 一 个 事实 ， 我 们 不 用 刻意 来 各 讳 这 个 已 经 可 以 完 。” 断 地 加 诸 于 他 们 每 一 个 人 Re 
美 运行 于 您 的 PC 上 的 游戏 。 本 期 本 栏目 就 将 针对 这 ”的 身上 。 人 
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BILLY 


臣 4 一 





故事 背 司 



































Amphitheater 








力量 而 觉醒 ， 被 
便 是 一 一 龙 之 怒吼 。 














己 的 宿命 所 召 唤 ， 决 战 无 可 避免 。 这 


























光 城 ， 一 个 衰败 腐朽 嘻 落 贡 




















者 为 王 的 无 主 之 地 ， 暴 力 便 是 这 里 的 法 律 。 









































的 地 方 政 府 和 贪污 权势 的 无 法 无 天 ， 警 察 和 国 % 
束手无策 。 法 外 之 地 的 日 光 城 ， 变 成 了 一 个 毫 无 秩序 


























与 平衡 可 言 的 场所 。 
在 这 种 混乱 的 局 势 之 中 ， 有 











































































































教 团 ， 这 个 刚刚 崛起 的 团体 已 丝 有 了 众多 的 成 员 ， 信 
仰 暴 力 ， 制 造 混乱 ， 就 是 他 们 的 工 
一 个 神秘 的 年 轻 人 ， 他 自称 获得 “ 






























































的 李 师傅 身 为 龙 魂 的 守护 者 ， 很 久 以 前 
奸 到 了 刚刚 建成 的 日 光 城 。 他 选择 这 里 
己 的 使 命 : 把 龙 艇 拳 的 精华 流传 于 后 世 ， 
己 作 为 龙 魂 守护 者 的 职责 。 无 人 能 比 他 更 了 解 
的 强大 和 神秘 ， 他 选择 了 自己 的 得 意 弟子 ， 
门 龙 之 魂 ， 让 他 们 能 成 为 继任 自己 的 龙 魂 守护 


























建 了 道 



















































































电 的 弟子 中 ， 最 为 杰出 的 两 人 是 天 生 即 具有 龙 
的 传人 Jinmy 和 Bi11y， 这 对 兄弟 出 生 于 一 个 家 庭 





























人 类 ”的 神 论 。 他 的 豪宅 坐落 在 离 
岛 上 ， 在 那里 ， 他 操纵 着 他 的 狂热 信 
里 面 绝 大 多 数 





















































个 城市 和 这 个 城市 





















































上 
这 个 人 便 是 黑龙 之 力 的 

















之 魂 所 控制 。 很 久 以 前 的 他 是 “ 龙 莫 拳 ” 的 道场 门 

















生 ， 在 主人 李 师 传 门下 修 习 ， 而 























强 的 精神 ， 更 进一步 使 他 初 颖 掌 














径 。 然 而 他 身上 所 流露 出 的 野心 与 欲望 ， 使 得 道场 
的 主人 ， 也 就 是 他 的 师傅 将 他 逐日 
了 门 墙 。 临 走时 ， 他 扬言 一 定 会 来 
复 ， 他 会 要 人 们 为 自己 的 “ 昌 行 ”而 
后 悔 。 在 临 走 前 ， 他 偷 走 了 道场 的 对 
物 之 一 : 黑龙 之 魂 的 封印 ， 被 从 封印 
中 释放 的 黑龙 之 吏 很 快 就 找到 了 归 















































他 尺 人 的 天 赋 与 项 
量 龙 魂 这 一 技巧 的 门 














青龙 之 魂 。 但 是 














的 家 庭 ， 这 使 得 大 哥 上 ii nmy 不 堪 有 忍受 并 和 小 
y 外 逃 ， 后 来 被 李 师 传 所 收留 。 李 师 传 感 觉 到 
j 之 龙 的 力量 ， 便 开始 传授 这 两 兄弟 以 不 
nmy 拥 有 了 赤 龙 之 魂 ， 而 Bi11y 则 拥有 了 
那 之 后 一 个 意外 中 上 ii nmy 的 女 朋 友 
上 F， 在 这 一 对 兄弟 之 间 引 发 了 怀疑 和 争执 ， 
了 不 同 的 道路 ， 各 自修 炼 。 























































































































宿 : 他 的 愤怒 和 怨恨 ， 这 诸多 的 负面 
情绪 成 为 黑龙 之 魂 成 长 的 源 录 ， 并 
占有 了 他 的 心灵 。 之 后 ， 他 成 为 了 一 
































个 强大 的 领袖 ， 而 他 所 拥有 的 力量 ， 
























































让 他 迅速 成 为 日 光 城 的 霸主 。 而 黑 
龙 的 野心 远 不 止 于 此 ， 人 类 的 历 











或 许 会 因此 而 改写 .…… 然而 ， 
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的 龙 魂 感到 了 那 恶 的 波动 与 涌 动 华 








放心 这 两 位 弟子 ， 因 为 他 们 并 没 
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这 


修炼 到 可 以 完全 控制 他 们 体内 龙 之 力量 的 境界 ， 龙 力 
的 继承 者 如 果 不 能 控制 自己 体内 的 力量 ， 反 而 会 有 被 
力量 反 吹 的 结果 。 而 实际 上 ， 在 两 兄弟 分 开 以 后 ， 
他 们 在 各 自 的 道路 上 ， 都 不 断 地 经 历 着 众多 的 麻 练 和 
修行 ， 不 断 地 认识 和 掌握 控制 自己 体内 龙 之 力量 的 方 
法 ， 并 逐渐 成 长 。 

李 师傅 的 的 孙女 Lynn 成 为 了 拳法 的 继承 人 ， 也 拥 
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下 A+B 和 方向 可 以 令 
角色 作出 滚动 回避 的 
动作 ， 类 似 于 KOF 系 
列 Advanced node 的 紧 

空中 防御 : 角 : 



























































了 白 龙 之 魂 ， 可 是 这 个 古老 的 格斗 流派 似乎 
一 个 不 负责 任 的 继承 者 ， 她 为 了 摊 避 练 
了 …… 被 李 师 传 逐 























习 而 偷偷 汶 走 
了 强大 的 黑 





























出 门 墙 的 前 弟子 在 拥 
龙 之 现 之 后 回来 向 也 
挑战 ， 李 师傅 年 事 已 
高 ， 昌 接 下 战 书 却 在 
战 前 故 世 ， 而 此 时 
Lynn 感觉 到 一 股 龙 
之 力量 的 消失 ， 同 时 
股 龙 之 力量 的 升 起 ， 回 到 了 道场 ， 了 解 
























































也 感觉 到 另 一 





到 了 事情 的 真相 。 这 上 股 力量 同时 也 被 上 inmy 和 Blly 记 
感觉 到 ， 于 是 他 们 决定 回 到 曾经 的 日 光 城 。 当 黑龙 的 












































力量 不 断 增 长 越 来 越 强 的 时 候 ， 他 们 每 个 人 心中 都 明 
白 ， 他 们 所 背负 的 命运 将 是 什么 











哩 CONN 





























































































































游戏 系统 介绍 

整个 系统 方面 非常 类 似 于 KOF 系列 。 以 下 说 明 均 
以 1P 角色 ， 即 面向 右 时 为 例 解说 。 

按键 设置 : St art 三 开始 游戏 或 在 游戏 进行 中 挑 
鼠 

A= 三 轻 拳 B 三 轻 脚 C 三 重 拳 D= 重 脚 

跳跃 : 摇 杆 推 上 。 跳 跃 方 法 共有 四 种 ， 用 法 同 
KOF 系列 。 差 异 在 于 高 度 和 距离 的 不 同 ， 以 及 清空 时 

















间 的 不 同 。 
前 冲 DASH: 一 ~ BACK DASH: 一 一 
快速 接近 或 远离 对 手 的 动作 。 
紧急 回避 : 同时 按 下 A+B。 类 似 于 KOF 系列 的 
Extra node 的 回避 动作 ， 可 以 躲避 除 投 技 外 的 任何 
攻击 。 有 效 时 间 和 硬 直 都 较 KOF 系 短 。 
前 转 回 避 : 一 A+B 后 转 回避 : 一 A+B。 辣 时 按 






























































名 
在 跳跃 中 按 住 二 可 作出 防御 动作 。 空 中 防御 后 ， 可 
以 再 使 出 空中 攻击 。 但 空中 防御 不 能 防御 一 部 份 的 超 
必 杀 技 和 全 部 的 所 国生 通 披 。 

防御 取消 攻击 : 
在 防御 到 敌人 的 攻击 
时 C+D ( 需 耗 一 级 能 
量 ) ， 反 击 对 手 将 殿 
击 飞 并 造成 一 定 损 
伤 。 可 造成 Wi r e 
Danage 效果 。 

投 技 : 近 身 一 / 一 C。 投 技 拆 解 : 被 投 时 C 

受 身 : 倒 地 的 同时 A+B 。 可 能 被 人 连 打 。 

超 必 杀 技 系统 : 角色 拥有 足够 能 量 时 即 可 使 用 
超 必 杀 技 。 需 注意 的 是 用 A _ OR B 发 出 的 超 必 杀 技 耗 

级 能 量 ， 而 用 C OR D 发 出 的 要 两 级 能 量 ， 即 MAX 

超 杀 。 

防御 骨 坏 : 在 连续 承受 攻击 后 ， 防 御 方 的 防御 
动作 会 被 暂时 解除 出 现 空 险 ， 攻 方 可 以 趁机 追 打 。 

Count er 
Attack: 在 对 手 使 用 
必 杀 技 时 攻击 命中 ， 
可 造成 Count er 
Attack。 该 状态 可 造 
3 成 额外 的 追 # 
随机 选 人 系统 : 从 全 角色 中 随机 选 上 
每 局 结束 后 再 次 随机 选择 角色 。 

以 上 系统 都 和 国 
KGCF 非常 近似 或 完全 相 
同 ， 此 外 游戏 中 的 蔓 
气 方 式 ，Cancl e 的 条 
件 等 等 也 与 KOF 系列 
相同 。 因 此 不 作 列 
下 面 要 讲 到 的 则 是 本 作 特 有 的 系统 。 
评分 系统 : 沿袭 自 《 饿 狼 传说 》 系 列 的 系统 ， 
在 一 局 结束 后 ， 系 统 会 根据 玩家 在 这 一 局 中 的 综合 表 
现 给 出 一 个 评价 ， 目 前 已 知 的 最 高 评价 是 SSS 。 
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涯 日 篇 异 AIUKT7E-mail1，00UXTC999ahotnail， com 
战斗 角色 更 换 系 统 : 果 使 用 固定 的 队伍 组 合 ， 合 力 攻 击 则 为 固定 形态 ; 
本 作 是 以 ee 非 固 定 队 伍 组 合 ， 则 合力 攻击 为 组 合 形态 。 
二 人 合作 的 方式 注意 ， 个 别 固定 形态 的 合力 攻击 后 仍 可 继续 扎 
作战 ， 选 择 角 打 对 手 ， 而 组 合 形态 合力 攻击 无 法 追 打 。 
色 两 名 。 在 进 First 1mpact 系统 : 角色 在 地 面 同 时 按 下 C+D 
入 战斗 之 后 ， 之 后 即 可 使 出 Fi rst 1 npact 攻击 ， 命 中 对 手 后 可 以 



































在 Change bar -一 一 7 Er 作出 固定 的 Conti nati on 追 打 ， 按 固定 指令 输入 即 可 
(交换 计量 槽 ) 完成 。 每 名 角色 的 Contpi nati on 追 打 均 分 为 地 面 与 空 
满 时 ， 且 两 名 角色 都 存活 的 情况 下 ， 可 以 以 B 十 C 来 中 《First Inpact 命 
切换 所 使 用 的 角色 。Change bar 在 体力 槽 下 方 , 满 ”中 后 播 杆 搬 上 跳 起 ) larc TREE 
时 显示 “Change OK” 字 样 ， 交 换 角 色 后 完全 扣除 ，“” 两 种 形态 ， 指 令 各 自 
并 随时 间 自 动 上 升 至 满 。 不 同 ， 收 录 于 出 招 表 





































































































































































































































































































































































































待机 中 的 角色 将 随 着 时 间 逐 渐 回 复 体 力 ， 回 ”内 。Contbi nati on 追 
ES 复眼 度 是 体力 槽 中 的 打 之 后 对 手 浮 空 ， 可 SEE STREE 
红色 部 分 。 追 打 ， 地 面 Corbi nati on 追 打 的 最 后 一 段 也 可 以 
注 : 呼叫 同伴 时 Cancl e。 
自己 有 无 敌 时 间 ， 而 WwWre Darage 系统 : 
同伴 出 现 具 有 攻击 判 部 分 技巧 可 以 造成 该 效果 ， 命 中 对 手 后 将 对 手 击 
STR Eee 定 ， 打 中 可 将 对 方 吹 飞 至 墙壁 ， 反 弹 后 的 对 手 浮 空 ， 可 追 打 。 墙 壁 被 第 二 
飞 ， 并 造成 浮 空 ， 之 后 可 追 打 。 次 撞击 后 将 会 破坏 ， 且 对 手 不 会 被 反弹 。 而 墙壁 破坏 
逆转 系统 : 后 场地 随 之 变 广 。 
在 Change bar 注 : 有 部 分 场地 没有 墙壁 存在 。 
























































《交换 计量 模 ) 满 时 ， 
且 两 名 角色 都 存活 的 


IC 
要 
王 


了 间 系统 ， 
结束 而 未 分 出 胜 负 时 以 双方 体力 合计 值 决定 
情况 下 。 按 住 RS 辆 。 胜 负 ， 击 倒 对 手 第 一 名 角色 可 获得 10 秒 的 额外 奖 
A+BHACHD 稍 停 ， 则 当 。 民 S 关 这 所 。 励 。 击 倒 对 方 角色 时 仍然 可 以 活动 一 小 段 时 间 并 作出 
前 使 用 角色 将 放弃 该 局 而 将 全 部 剩余 体力 转移 给 待机 。” 攻击 ， 但 不 可 使 用 必 杀 技 / 超 必 杀 技 。 
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世 [ 
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角 色 。 
注 : 待机 角色 上 场 后 ， 能 量 上 限 变 为 5 级 。 出 招 表 ; 
合力 攻击 系统 : BLLY 
Change bar 〈 交 E EPE = 名 全 特殊 技 二 于 晶 
换 计量 槽 ) 满 时 ， rn 人 SLASH CRC5S AN 一 十 ACX2 












































名 角色 都 存活 的 情 
况 下 方 可 使 用 的 系 
统 。 指 令 为 上 立 一 十 
B+C (消耗 一 级 能 
量 )， 命 中 对 手 后 ， 
在 同伴 出 现在 屏幕 内 
时 再 次 输入 | AN 一 十 
B+C 《消耗 第 二 级 能 
量 ) 即 可 实现 合力 攻 


了 重 醒 省 兰 1 
击 。 需 要 注意 的 是 如 
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吼 龙 脚 一 /AN 二 BD 
LIGHT NG TAL AN 一 十 BD 
BLUE RAGE 《空中 可 ) 十 之 
一 十 BRDDx 3 
友 BAGQK SLASH | 了 二 一 一 十 BC 
@@ COVBI NATI ON 〈 地 上 ) BACDD 
(空中 ) ABBCD 






































LYNN 
全 特殊 技 环 上 七 人 A， 室 中 二 十 B 
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多 空中 投 。 空中 一 十 C -十 AcC 
炎 炼 拳 -~、4z-+AC 便 1 17vIN=+Nc 
黄龙 翔 渐 波 1N-+AC 入 @ COVBI NATI ON 〈 地 上 ) ABCCC' 
龙 炎 炮 1N+TNG>l EGG 
\-~+BD>BD 
吼 龙 脚 1 蕾 气 人 十 BD CN 
妇 吼 龙 拳 奥义 ， 飞龙 上 一 1 全 特殊 技 一 十 A，\ 十 B 
\ 一 上 +BD 癌 1 4 空中 投 ”空中 一 C 
ecovelNTON (地 F)AwAc 从 ARGIT 一 IN+AC 
习 中 ) Ac 轩 要 aaDSTEEL 17v-+ANCx3 


CUITI NG EDGE 空中 + 二 一 十 AC 





RADEL 友 BLOODD MESS TANm+BD 
全 特殊 技 十 B @ COMBI NAII ON (地 上 ) AACCD 
ESCAPE AN 一 十 AC (空中 ) ABQCD 





HEAD EXECUTI ON 密 着 一 信 了 二 
一 十 NGC>1 一 一 十 AC 
SCREWMN GK 一 人 1 二 一 十 BC 
CEAD DRAGCN ”一 上 AN 十 AC 
友 SHADONSVCRD | 一 人 了 二 一 ARRIB 一 AN+BD 
十 AC 1 STAK 4 二 一 十 AC 
@@ COVBI NATI ON 〈 地 上 ) AAACD QUAUTLI 密 着 一 入 上 二 一 十 BC 
必 TEMC 空中 必 一 上 +BD 


PEPE 
从 特殊 技 -+A,\ 十 B 
4 空中 投 空中 一 十 C 















































ANN E 让 CUETZALOQOATL 六 一 外 

全 特殊 技 一 十 B 一 十 AC 

急 空 中 投 空中 一 C @QMBINATI ON 〈 地 上 ) ABCOPD 

ZUUM 1 AN 一 十 AC 〈 军 中 ) BACPD 

ZUUM CRCPS 一 j 十 AC 

1G4 N SAN 一 + 二 一 十 BF PUPA 

QCOMET 空中 上 AN 一 十 AC 全 特殊 技 一 十 A， 十 B 

CAT ATTIAG 一 1 上 一 十 AC PARAFUBSC ~ 一 二 BD 

友 CRCPS SVCRD 上 二 一 上 二 一 十 BENCAO AN 一 十 AC 
A/ C〈 营 力 可 ) FLYING DANE 一 ANTTBD 次 

@ COMBI NATI CQN〈 地 上 )  AABGC 中 1 AC 

( 宇 中 ) AABDC FAST N ( BD 连 打 -> 入 一 
十 BD 
CASSANDRA CUEI XADA D 蓄 力 1 秘 





全 特殊 技 一 十 B，\ 十 B 
FALLEN ANGSEL 空中 上 + 二 一 十 BC 
ANSEL SLASH 一 上 AN 十 AC 
1LLUSI CN } AN= 十 BD 
| NNOCEAN 一 十 AcC 
友 VWHTE VWME 空中 | 一 人 了 


广 QUEI XADA D 蓄 力 10 秒 /30 秘 
让 册 AN 一 TAN 二 BD 
@ COVBI NATI ON 〈 地 上 ) AABBD 

〈 空 中 ) BBDDD 
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全 特殊 技 一 十 A,， 空中 + 十 日 
EAT 1T + 之 一 十 人 C 

RISING HELL 一 上 十 AC 

TWN4LE TWNLE 1 AN 一 十 AC 
HEALP CFF 空中 } 二 一 十 BC 
让 RED RCPE 一 人 上 二 一 一 十 人 人 C 
@ COMBI NATI ON 〈 地 上 ) AAGCGC 











(空中 ) BACDE 
ELI AS 
全 特殊 技 一 十 A， 一 十 B 
SI NUL 密 着 一 上 十 AC 
MNGNU8 1 一 一 十 AC 





HQLY FLARE AN 一 十 AC 
HELL CR HEAMEN ”一 下 AN 一 十 














B/ D 
友 MSG MUM CESI DER UM 一 人 | 
X 二 AC 
@ COMBI NATI ON 〈 地 上 ) ABACL 
(至 中 ) ACDPL 
」ONES 
全 特殊 技 一 十 A， \ 十 B 
急 空 中 投 至 市 二 二 
KNUOQLE CNRUSH + 二 一 十 AC 
SPEQ CI TY A C 连 打 
ARC GENE 1 一 十 BC 
CRAVEN LASH AN 一 十 AC 
友 GRODVE MASTER + 二 一 上 二 一 
十 BD 
@ GOMBI NATI ON 〈 地 上 ) ABCDC 
〈 衬 中 ) ABBGC 
KANG 
全 特殊 技 和 +A， 一 世 
FI RE BCMB + AN 一 十 AC 


KANG ATTIAGK 一 | AN 一 十 以 

RQ_LLING FIRE + 二 一 十 AC 

KANG SCREW ”一 上 AN 十 AC 

妈 BODY PRESS SPEQ AL ， 密 着 
一 AT 一 X2 十 AC 
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@ COMBI NATI CN (地 上 ) AAAAC 
(空中 ) AAAAC 
SCNI A 
全 特殊 技 一 十 B, 入 十 B 
FASQ NAT CN SHARP ” 密 着 ~ 人 
二 一 十 AC 
SNAKE HLD 1AN=+ABGC 
SERPENT BITE |} 二 一 十 BD 
SERPENT SLASH 一 上 AN 十 BD 
女 GJARDI AN MERCY 1 ANTAN+AC 
@ COVBI NATI ON ”〈 地 上 ) AACCD 
(空中 ) BABAC 
JETMMY 
全 特殊 技 一 十 A 十 A 
RED RAGE | AN 一 十 AC 
升 龙 打 一 上 AN 十 AC 
HEAT HURRACN NE ”一 上 二 一 
十 NC+1+/11 
CANNCN N GK 1 ~ 一 二 BD 
女 GUN BLOW | 之 一 一 十 人 5 
@ GOMBINATI ON 〈 地 上 ) AABGC 


ABUBO (BO8S) 在 选 人 画 


〈 宇 中 ) BACDD 


困 时 人 *4 二 #3 一 #2 





























一 冰 1 


全 特殊 技 
DESTRUCTI ON 





上 A，A 入 十 A， 尽 十 C 
密 着 一 人 上 二 一 十 AC 


MGCENT INTNCT 一 ”NAN 一 十 BD 


FLEA CATaH 
STELL CRUSHER 
太 VAR PATH 
@ GOMBI NAT ON 





一 j AN 十 AC 

TAN 一 十 NAC ( 蓄 力 可 ) 
密 着 ~ 人 上 二 一 X2 十 AC 
(地 上 ) AABBD 








光 Y 却 5 





《火炎 纹 章 一 









































Game Music 游戏 天 微 


侨 习 编辑 /Masterz | ， 员 hotma 


一 圣战 之 系 畜 》OST 
2 后 


























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































《火炎 纹 章 》 这 个 名 字 相 信 各 位 都 不 会 感到 陌生 ， “一 下 它 的 故事 情节 , 也 有 助 于 读者 
它 作 为 任天堂 的 看 家 名 作 之 一 , 亦 是 SRPG 约 始祖 。 最 早 的 ”能 加 深 对 整个 系列 游戏 的 认识 
《火炎 纹 章 》 系 列 游戏 是 出 现在 任天堂 FC 的 末期 , FC 为 了 《火炎 纹 章 》 的 背景 | 
作 垂 死 的 挣扎 在 1990 年 4 月 20 日 以 3M 并 搭载 64KSRAM ”在 很 久 很 久 以 前 , 统治 阿 力 
的 大 容量 (对 FG 而 言 ) 发 售 了 世界 上 第 一 款 战 略 角 色 扮 演 ，” 陆 的 阿 加 尼 亚 王国 (名 字 全 部 ， 
类 游戏 (SRPG)。 这 个 游戏 当初 最 大 的 卖点 之 一 就 是 极 高 的 者 从 日 文 音译 ,可 能 和 汉化 版 有 所 出 入 ) 受 到 由 暗黑 之 龙 
难度 .为 什么 这 么 说 呢 ? 很 简单 游戏 中 的 角色 死亡 之 后 ” 美 迪 斯 带领 的 多 洛 亚 帝 国 军 侵略 。 由 于 阿 加 尼 亚 军队 旦 惧 
是 不 能 用 任何 道具 或 者 魔法 复活 的 ,而 另 一 方面 ,包括 究 “暗黑 龙 及 多 洛 亚 帝国 所 拥有 的 强大 力量 而 节 节 败退 ,于 是 
极 装备 在 内 的 每 种 武器 都 是 有 使 用 次 数 的 ,也 即 是 说 没有 整个 大 陆 都 陷入 了 丽 惧 与 绝望 之 中 。 在 这 个 面临 失败 和 死 
什么 可 以 永久 使 用 的 无 敌 装备 而 且 每 一 个 人 物 都 有 自己 的 关头 ,奇迹 出 现 了 ! 一 名 叫 安利 的 年 轻 人 ,手持 着 光 
的 EVENT( 事 件 ) 发 生 甚至 在 一 关内 有 多 个 分 支 EMENT 发 ”之 剑 将 暗黑 之 龙 击 倒 , 就 在 他 把 暗黑 之 龙 美 迪 斯 击败 的 同 
生 , 这 大 大 增加 了 游戏 的 复杂 程度 。 当 然 , 为 了 显示 出 我 时, 阿 加 尼 亚 的 大 军 向 多 洛 亚 帝国 反击 而 一 举 取得 了 胜利 。 
们 的 主角 英明 神武 , 敌 方 的 数目 比 我 方 多 一 一 这 个 是 理 所 ”之 后 世界 恢复 了 和 平 ,安利 也 被 选 为 新 王国 阿利 迪 亚 的 第 
当然 的 ,但 是 敌我 的 能 力 相 距 也 不 多 ,而 且 敌 方 的 二 回 攻 ”一 任国 王 。 在 此 之 后 , 经 过 了 100 年 的 时 间 , 暗黑 龙 再 次 
击 和 会 心 一 击 的 出 现 机 率 与 我 方 相等 , 真 吓人 吃不消 .可 ”复活 , 它 为 了 重建 多 洛 亚 帝国 将 古 鲁尼 亚 和 玛 基 多 尼 亚 国 
以 想象 , 玩 过 这 个 游 戏 的 玩家 对 此 一 定 是 又 爱 又 恨 。 合并 , 更 联合 同样 有 野心 的 敢 恶 大 祭司 来 进攻 阿利 迪 亚 王 
还 有 本 系列 游戏 的 另外 一 个 卖点 就 是 它 的 配乐 《 火 ” 国 。 虽 然 阿利 迪 亚 王国 作出 殊死 抵抗 ,但 是 还 是 敌 不 过 暗 
炎 纹 章 》 系 列 一 向 是 以 威武 雄壮 的 交响 乐 与 电子 音乐 结合 黑 之 龙 美 迪 斯 ,拥有 英雄 之 血 的 阿利 迪 亚 之 王 便 再 次 启用 
的 风格 来 作 游戏 背景 配乐 的 ,但 是 当年 由 于 Fq 的 硬件 机 能 了 光 之 剑 。 可 惜 战争 的 结果 是 阿利 迪 亚 王国 被 同盟 国 出 去 
所 限 , 达 不 到 预期 的 音响 要 求 ,所 以 音乐 作者 直 横 由 佳 小 ”而 战败 , 光 之 剑 也 被 胜 方 所 夺取 。 不 过 年 仅 14 岁 的 玛 鲁 斯 
姐 只 好 以 单 声 道 的 SPM 朝 乐 和 芝 进 行 创 作 ( 壕 横 由 佳 ` 女 、 “王子 在 其 姐姐 与 士兵 的 保护 下 成 功 逃 到 了 边境 之 岛国 达 利 
-了 一 出 生年 不 详 、 东 京 人 士 、 任 当时 任 斯。 两 年 之 后 当 他 16 岁 生日 那天 ,《 火 炎 纹 章 》 的 故事 便 
天 和 泻 的 “御用 音乐 制作 人 ”专门 为 此 开始 …… 
任 氏 的 游戏 作曲 )。 虽 然 音乐 是 以 本 次 在 下 提供 给 大 家 的 是 《火炎 纹 章 一 一 圣战 之 系 
SPM 党 源 制 作 , 但 是 它 也 能 基本 营 “” 谱 》( 以 下 简称 《系谱 》) 的 OST ， 该 作 于 1996 年 
造 出 与 游戏 搭配 和 谐 的 雄壮 气氛 的 “5 月 14 日 以 32MH64K SRAM 的 容量 在 SEC 上 推出 。 本 作 
BGM' 大 家 可 以 想象 一 下 用 FC 本 身 ”是 《火炎 纹 章 》 系 列 游戏 中 最 为 人 称道 的 一 部 , 它 把 SFC 
的 迭 形 波 2 音 ,三角 波 1 音 和 1 杂 ”的 机 能 发 挥 到 了 淋 演 尽 致 ， 被 视 为 SFC 最 经 典 的 游戏 之 
音 能 作出 气势 宏伟 的 音乐 是 多 么 不 一。 其 宏大 的 场面 ,壮丽 的 战争 , 精 ] 
容易 啊 ! ) 由 此 也 可 以 体现 出 过 横 ” 彩 的 剧情 , 完美 的 人 设 ( 由 箱 田 真 
佳 小 姐 的 功力 深厚 。 纪 小 姐 设 计 并 制作 插画 与 GD 时 面 ) 
对 于 一 个 游戏 来 说 ,故事 情节 ”甚至 压倒 了 在 PS 上 的 游戏 。 毫 无 疑 
和 背景 配乐 都 是 非常 重要 的 .这 个 ” 问 ,《 系 谱 》 是 《火炎 纹 章 》 系 列 在 
游戏 也 不 例外 ,上面 简 单 介绍 了 它 ”玩家 群 中 认 知 度 最 高 的 一 部 ， 与 
的 配乐 情况 ,下面 在 下 来 简单 介绍 QUEST 的 Tacti cs Qjre〈 奥 加 策 



































Le 7 7 


游戏 天 往 Game 2 


栏目 声 儿 WasterzyE-mail> master zaouxotnajl. 




















咯 ， 港 译 皇家 骑士 团 2， 简 写 为 都 大 幅度 提高 。 如 果 大 家 还 能 记 和 及) 可 忆 
TO) 并 称 为 SRPG 游 戏 的 败 峰 之 。 得, 不 妨 回想 试 试看 第 六 章 一 医 ii2 7 主 可 
作 ! 在 它 面 世 后 的 96 年 ,当时 国 。《 光 之 继承 者 》 的 开头 ,斯 克 撤 哈 控 
内 的 家 用 游戏 机 房 往往 能 看 到 十 几 。 听 到 政 人 进攻 的 消息 回 提 尔 那 诺 古 
台 机 器 同时 在 玩 系谱 的 壮观 场面 ，“” 报告 ， 此 时 的 音乐 一 变 而 转 为 急 
而 且 很 多 玩家 甚至 投入 了 数 年 的 精 又 ,将 那 种 山 两 欲 来 的 气氛 烘托 得 
力 于 其 上 ! 同样 ， 该 作 在 日 本 国 ”恰到好处 。 第 五 章 一 《命运 之 门 》 
内 受到 的 评价 也 极 高 ，96 年 度 的 SFC 作 品评 比 中 ,《 系 ”结尾 时 的 音乐 更 是 经 典 , 从 与 女 增 
谱 》 仅 次 于 作为 “国民 RPG” 而 拥有 不 可 动 扬 地 位 的 交谈 时 的 神秘 ,凯旋 时 的 庄严 ,到 阿尔 维 斯 翻脸 时 的 骤 变 、 
《DQ5》 而 位 居 第 二 …… 即 使 到 了 今天 ， 随 便 在 网 络 上 搜 。 见 到 蒂 姓 多 拉 的 幽 远 , 再 次 步 入 修罗 场 的 激烈 甚至 ,全 丈 
索 一 下 关于 《系谱 》 的 内 容 ， 都 能 找到 数 以 百 计 的 专题 ”后 的 感伤 , 儿 分 钟 里 的 6 首 音乐 无 不 让 人 印象 深刻 , 回味 



































































































































































































































































































































































































































网 站 ， 它 的 人 气度 由 此 也 可 见 一 斑 。 悠长 .而 其 它 例子 多 不 胜 数 , 如 斗 技 场 中 的 喧闹 与 紧张 ,与 
从 发 售 到 现在 已 经 6 年 ,在 经 过 这 段 漫 长 时 间 的 洗礼 星 帝 阿 尔 维 斯 对 战 时 的 压迫 感 …… 
后 ， 系 谱 依然 那么 光亮 耀 眼 。 经 典 中 的 经 典 ， 名 作 中 的 正如 作者 壕 横 由 佳 小 姐 所 言 : 游 
















































































名 作 , 这 样 的 评价 对 它 而 言 并 不 为 过 。 很 多 今天 才 第 一 次 
接触 它 的 新 手 , 也 同样 很 快 沉浸 在 这 个 世界 中 的 一 切 。 到 
底 是 什么 样 的 魅力 使 得 一 代 又 一 代 玩 家 对 它 推崇 倍 全 呢 ? 

那些 众多 特色 鲜明 的 人 物 形 象 和 波澜 壮阔 的 剧情 暂 
放下 不 提 ， 先 着 重 来 谈 谈 本 游戏 的 音乐 。 因 为 本 作 是 在 
SFC 上 制作 , 较 高 的 硬件 条 件 令 直 横 由 佳 小 姐 有 了 更 大 的 
发 挥 余地 ,所 以 游戏 的 配乐 和 音响 效果 相 较 与 之 前 的 作品 








戏 音 乐 要 的 是 与 剧情 的 和 谐 而 不 是 
只 宾 夺 主 。《 系 谱 》 中 的 BGM 正 
是 这 段 话 的 鲜明 诠释 。 那 种 与 剧 
情 浑 为 一 体 不 可 分 割 的 感觉 与 那 流 
动 的 音符 时 时 在 拨 动 着 我 们 的 心 




































































































































































下 面 这 是 《暗黑 龙 与 光 之 剑 》 和 《圣战 之 系谱 》 内 容 的 音乐 CD 和 DRAMA “CD: 
0 人 旅 立 为 中 章 

















(雷击 CD 文库 穴 和 下 允 一 人 七 了 少 义 习 字 ) 又 元 人 了 吕 一 少 么 
六 全 有 | 国有 OOEE 册 
人 
了 
全 
7717 一 三 ^7 上 人 暗黑 董 上 光 2 剑 VD.3 风 2 轨 中 
CE 和 
及 交 人 有 区 人 格 是 区 区 泡 作 乔 0 同 大 省 作 于 二 
Ge 公国 于 在 趟 生生 证 下 志 记 汪 二 这 2 计 和 
了 
Ga 二 二 > 生生 福 王 (用 站 到 二 省 [ 7 三 攻 2 和 生 | 四 洛 贡 有 全 下 六 
ZE 
Ge 全 汪汪 性 区 7 各 他 且 站 旺 汪 [27 生计 证 2) 个 全 天 和 必 卫 一 下 汪 久生 六 
7717 一 二 ^7L-A^ 于 战 系谱 VQ.3 
(Ge 人生 生性 生生 信用 四 二 了 二 证 全 于 2 涉 同上 天 “ 忆 是 三 汪汪 2 于 
PS 《火炎 纹 章 》 系 列 曾 经 出 过 OA 和 漫画 。OWA 在 国内 很 少见 ,漫画 方面 国内 则 能 见 到 的 《火炎 纹 章 》 系 列 ,只 
有 以 前 箱 田 真 纪 所 画 以 ( 瞳 黑龙 与 光 之 剑 ;部 分 剧情 为 蓝本 的 漫画 , 当时 翻译 为 炎 龙 骑士 团 兴 因为 当时 汉 堂 的 4 炎 龙 》 
系列 正 是 横行 的 时 期 ,不 过 它 当 初 也 是 借鉴 了 《火炎 纹 草 》 系 列 的 一 些 系统 和 优点 )。 
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栏目 训 钳 /COTOLOE-mil: coto]oknete 


幢 拟 坟 化 全 接触 


文 : VB. net 

















台 ，Nebul a 就 开始 支持 语言 文件 了 ， 我 们 不 妨 去 看 看 
语言 文件 中 有 什么 内 容 ， 或 许 就 能 发 现 我 们 要 找 的 东 
西 呢 。 

在 Nebul a 的 目录 下 ，ski ns 下 面 以 | ng 结尾 的 就 
是 语言 文件 ， 我 们 打开 默认 的 engl i sh.1 ng 文件 ， 在 里 
















在 上 一 期 中 ， 我 们 知道 了 如 何 汉化 一 个 只 有 标准 
资源 的 程序 了 ， 在 这 期 中 ， 我 们 就 来 看 看 如 何 汉化 那 
些 不 是 标准 资源 的 字符 串 。 
























































































































































LE 我 们 还 ” 面 查找 Loadi ng， 很 幸运 ， 我 们 找到 了 需要 的 字样 。 
人 .人 是 继续 看 看 Se 和 作 让 于 全、 
是 继 我 们 同时 也 找到 这 些 我 们 在 主 文件 中 找 不 到 的 字 

Nebul a， 我 符 串 ， 此 

们 汉化 完 这 ”把 它们 


个 程序 之 汉化 了 ， 这 
后 ， 在 月 动 样 我 们 的 
的 时 候 依然 。 Nebul a 就 变 
会 看 到 这 样 ”成 完全 的 中 
的 字符 串 : 。 文 版 了 ， 效 
在 标准 的 资源 中 我 们 找 不 到 这 个 字符 串 ， 这 时 果 如 图 所 
候 ， 我 们 就 要 改变 一 下 思路 了 ， 首 先 使 用 He Xx 示 。 N， 
Vorkshop《〈 最 好 的 HEX 编 辑 器 ) 打开 Nebul a 的 主 好 了 ，Nasbul a 算是 汉化 完了 ， 但 是 这 次 我 们 要 讲 
文件 ， 碍 找 “Loadi ng“， 很 遗憾 ， 没 有 找到 这 个 字 竺 的 内 容 才 刚 开 始 呢 ， 上 期 中 ， 我 们 汉化 了 Nebul a， 这 
串 ， 看 来 Nebul a 主 文件 被 一 种 特殊 的 程序 加 过 了， 我 ”次 我 们 就 拿 模拟 器 中 的 老大 MAVE32 来 开刀 ， 来 看 看 
门 使 用 工具 检测 不 到 ， 人 j 手 动 脱 壳 不 太 现 实 如 何 汉化 它 这 个 重量 级 的 作品 。 











































































































































































































































































































| 可 末 如 站 下 . 眉 浑 8 5 中 
那 需要 很 好 的 汇编 知识 ， 这 对 大 部 分 人 来 说 是 非常 首先 当然 是 去 htt ww rane._ net/ 下 载 
/ 住 折 > 益 让 在 太 、 亚 灰 履 二 Sn | Co 
困难 的 ， 难 道 就 没 1 \ 要 区 心 ， 多 多 开动 ”MAVE0. 61 版 了 ， 然 后 还 是 使 用 PE i Denti fi er 来 检 
可 以 
立 什 说) 一 和 二 一 [FT 看 出 2 ee 3 
ae-。 2 ] 当 MAME 使 太 HI Yi 首 椰 忆 OU 前 U 0 
本 = 区 挤 可 亲本 艺 也 系 梳 四 5R 0 0602) 
| -15 Filn reL Fousg 了 UPX 让 呈 本 
ia 人 四 本 | 井 行 采 让 交工 让 交 十 河 - einkLei 
| -os 3ize。ENpecbed ，FDouUng | 本 5 这 -es Lely 
sme 进行 了 压 [| 而 玛 包 项 天 于 
| 本 toaaimg 280 到 oran home 缩 ， 我 们 可 “一 et 加 
| 76-Loadiag Sowed 5awp145-.-- 
Teae Spaiscing Sr difFerpnc 以 去 汉化 新 世纪 Chtt P: // Www hanzi fy. org) 下 载 
13"Press ENTER tn Cemtinue wr ESCAPE 《0 return be men 
jecesing Eees wata md initislizjnmg epulstion,，， 2 UPX  Gr aphi Cal 中 文 版 来 进行 解压 缩 ，UPX 
1-Choeicing 3 -- 
|spiesse na， hnglgcing eqet 司 Graphi cal 是 一 个 非常 优秀 的 程序 ， 内 部 集成 了 
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类 日 篇 异 GTOLOVE-nail c ol&netease, ca 
UPX1. 23 版 ， 这 样 就 可 以 使 用 图 形 界面 来 解压 缩 程序 点 击 确定 ， 在 下 面 的 实例 窗 体 中 将 显示 出 找到 的 
站 2 个 地 址 ， 如 图 ; 
国生 过 EeeHAAEADE 有 2 个 地 对 和 HR 
址 ， 我 们 可 以 2 
古本 人 分 别 点 击 查 















































| 枉 UPX123 局 鸡 局 紧 大 全 届 化 ;中 储 看 ， 根据 上 下 
打开 丸 件 于 铺 -| 让 项 ] 关 于 ] 历史 | 可 出 | RE 
开始 厂 部 腿 外 下 UPX JITTRERXSMO 入 亚 有 / 
厂 外 忆 规 F 茸 杷 支 攻 判断 出 第 一 
二 光 扑 全 和 加 | 个 是 正确 的 ， 并 且 可 以 在 这 一 块 找到 其 它 的 字符 串 ， 
8 如 图 所 示 ， 
二 和 史 一 









































解压 缩 完 毕 以 后 ， 我 们 就 可 以 jResource 
Hacker 来 打开 MAME 看 看 了 ， 但 是 我 们 在 MAME 我 们 找到 了 目标 就 可 以 来 进行 汉化 了 ， 比 如 上 面 
中 找 不 到 左边 列表 中 的 那 : 的 “Stereo” 我 们 可 以 翻译 为 “立体 声 ” 由 于 一 个 
些 字 符 串 ， 在 语言 文件 中 汉字 为 2 个 字 节 ， 所 以 “立体 声 ” 和 “Stereo” 的 长 
也 找 不 到 ， 如 右 图 : 度 是 一 样 的 ， 我 们 直接 翻译 即 可 ， 在 “St ereo” 的 后 
这 些 字 符 找 不 到 ， 我 面 有 一 个 十 六 进 制 的 数字 “00”， 这 个 数字 表示 空 字 

节 

入 



























































































































































们 就 需要 使 用 其 它 的 工具 ， 也 就 是 字符 串 之 间 的 分 割 符 ， 上 只 要 在 字符 串 中 加 
来 处 理 它 了 ， 由 于 这 些 字 它 ， 那 这 个 字符 串 就 会 变 成 2 个 字符 串 了 。 下 面 的 
符 不 是 标准 的 资源 ， 所 以 “Trackbal | ”我 们 可 以 翻译 为 “轨迹 球 ” 由 于 “轨迹 
找 不 到 ， 这 些 字 符 串 都 是 AQ | 字符 串 或 Uni code 字 ” 球 ” 三 个 字 的 长 度 比 “Trackbal | ” 短 ， 所 以 我 们 翻译 
符 串 ， 如 果 大 家 用 VB 写 过 程序 就 应 该 知道 ，VB 的 程 “之 后 ， 还 有 3 个 字符 的 长 度 ， 我 们 可 以 将 一 个 字符 变 

























































































































































































































































































序 都 是 由 ASsdga | 字符 串 构成 的 ， 它 的 程序 不 像 Del phi ”成 “00” 这 个 分 割 符 ， 然 后 在 后 面 继续 下 一 个 字符 的 
或 VC 必须 使 用 外 部 资源 ， 它 直接 将 资源 以 AsCI1 形 翻译， 由 于 有 些 英 文 单词 ， 如 “Year ” 比 中 文字 符 短 ， 
式 写 入 编译 的 程序 中 。 所 以 我 们 需要 计算 好 字符 的 宽度 。 需 要 注意 的 是 : 我 


























VC 和 DELPHI 中 ， 除 了 对 话 框 和 其 他 一 些 固定 “ 们 不 能 改变 及 1 Ganes 以 后 的 任何 字符 ， 因 为 改变 之 
的 字符 之 外 ， 其 他 的 多 半 都 使 用 标准 的 资源 格式 ， 汉 后 就 意味 着 将 改变 程序 ， 可 能 导致 程序 不 能 运行 或 其 
化 非 标准 的 资源 ， 我 们 使 用 任何 一 个 支持 十 六 进 制 编 它 的 不 可 预料 的 错误 ， 所 以 大 家 在 汉化 AsQ 1 字符 串 

































































































































































































































































































































































辑 的 编辑 器 都 可 以 进行 汉化 ， 在 这 里 我 推荐 使 用 Hex “的 时 候 一 定 要 注意 好 字符 串 的 长 度 问 题 。 
Vorkshop 来 进行 汉化 工作 ， 这 个 工具 可 以 去 汉化 新 好 了 ， 这 样 可 以 汉化 软件 中 的 瑟 生 苹 
世纪 〈http:// ww hanzify.org) 下 载 ， 我 们 使 用 ”ASQ 1 字符 串 了 ， 汉 化 效果 如 右 图 ， ET 一 讽 
Hex Workshop 打开 MAVE 的 主 文 件 ， 然 后 我 们 就 学 会 了 汉化 ASQ | 字符 串 ， 我 们 。 必 验 

来 找 第 一 个 字符 串 入 1 Ganes， 打 开 碍 找 对 话 框 ， 在 ”就 可 以 汉化 所 有 的 这 些 字符 串 了 ， 但 了 
类 型 中 选择 字 可 是 汉化 MAME 的 工作 量 非 常 地 大 ， 比 了 

符 串 ， 在 值 中 二 如 游戏 名 等 等 都 需要 汉化 ， 这 个 就 要 你 的 耐心 和 细心 
的 入 A | 1 | 一 | 才能 做 到 这 样 的 成 绩 ， 希 望 大 家 不 要 放弃 ， 继 续 努 力 。 
Games， 在 选 人 NTRETRE 公 说 了 这 么 多 ， 该 看 看 最 后 一 步 了 ， 制 作 安装 程序 ， 
项 中 选择 查找 | ms oz 珊 | 汉化 完了 自己 的 模拟 器 为 了 让 别人 使 用 方便 ， 我 们 
所 有 实例 ， 在 “| “ss 209 To 可 以 将 它 打包 成 安装 程序 来 发 布 ， 方 便 他 人 使 用 。 
类 型 中 选择 | ! 于 现在 安装 程序 制作 工具 非常 多 ， 比 如 著名 的 
ASC I[。 号] en | si |  Wse 1nstall System 1nstall Shi el d 等 等 ， 但 是 由 
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Disquisition Center 研究 中 心 


栏目 齐 钳 /COTOLIVE-mmil，cotpo]oknetense.con 
































































































































于 它们 功能 过 于 强大 ， 而 且 有 自己 的 脚本 语言 ， 所 以 继续 下 一 步 ， 在 包括 印 载 支持 和 安装 期 间 创建 日 
在 这 里 反倒 不 适合 使 用 ， 在 这 里 我 推荐 使 用 Set up 。 志 中 打 勾 ， 单 击 完成 。 这 样 Set up ”Fact ory 将 会 检 
Fact ory 这 个 工具 ， 使 用 非常 方便 ， 而 且 带 有 非常 智 ” 测 Nebul a 的 目录 ， 并 且 在 工程 中 添加 文件 ， 

能 化 的 向 导 系 统 ， 使 你 可 以 轻松 创建 出 非常 优秀 的 安 可 本 we 1 [| 
装 程序 。 nl 辽 。 


首先 你 可 以 去 汉化 新 世纪 (Chtt p: / /www. 
hanzi fy. org) 下 载 Set up Fact ory 最 新 中 文 版 ， 然 

















后 我 们 就 以 Nebul a 为 例 ， 介 绍 如 何 使 用 Set up 
Factory 制作 安装 程序 。 
打开 Set up Factory， 

















添加 完 以 后 ， 单 击 
Factory 将 会 询问 你 是 否 编译 为 安装 程序 ， 点 击 确定 




























































































即 可 开始 制作 安装 程序 。 
定 字 生 和 ， EECTIETT 和 二 
天 困 5rtuog 了 asiofyw We 请 六 < < Nm AT sa 
E \ 了 We 全 自居 阳 双 ， (全市 3TRD TI 区) 
E Www W 20 32 
ES 各 TARE 
在 使 了 习 程 回 导 中 打 术 了》 点 击 创 建新 工程 9 出 现 下 全 妈 | 史 上 光 waEDIIEITEhasfs aat 
介绍 Setup Fact ory 的 信息 ， 点 击 下 一 步 ， 出 现 如 民 
二 了 上 4 有 5 同 
下 对 话 杠 CR 96 
让 R 
pn 局 姓 这 样 安装 程序 就 制作 好 了 ，Set up Fact ory 轩 

国人 认 的 安装 程序 输出 路 径 为 CI\Out put\Set up. exe， 

rrasesrar vt 安装 程序 制作 完 以 后 ， 你 可 以 去 运行 一 下 你 的 安装 程 

ES 序 看 看 制作 是 否 恰当 。 

了 ERAE 志 区 二 门面 用 杆 冬 ? ET 

遇 所 的 它 杖 科 息 雪 且 二 2 0 

DIS O 是 作业 7 

一 了 ET 下 有 量 于 卫 10 的 到头 量子 。 

<T 二 AT FE | 大 各 证 环 寺 过 证 TRSN 醒 出 看 太 iakws 捍 序 。 








汪 和 二 Fxt 中 RN 和 iPS2 二 和 六 在， 这 “ 刘 交 " 开 
填写 相应 信息 ， 继 续 点 击 下 一 步 ， 然 后 选择 全 人 和 于 
Nebul a 中 文 版 程序 目录 ， 在 包含 子 目 录 的 选项 中 打 


本 日 寻 
天 愉 让 思 于 昌 也 入 由 二 “下 一 下 而 丰 ， 


局 全 半 和 全 和 east 和， 二 让 蔚 计划 Srfm 
和 
ET 在 于 慎之 月 洒 ? 


Ti 汪 革 放 和 过 二 可 站 是: 加 
本 如 引子 四 量 中 卜 之 妾 





























好 了 ,我 们 所 有 的 工作 都 完成 了 ， 写 了 这 么 多 ， 基 
本 的 知识 也 都 讲 到 了 ， 如 果 大 家 还 有 什么 不 明白 的 地 
方 ， 可 以 去 汉化 新 世纪 论坛 和 国内 著名 的 汉化 人 进行 
交流 ， 他 们 可 以 回答 你 大 多 数 问题 的 。 

以 上 所 有 介绍 的 软件 都 附送 在 本 期 光盘 里 。 










































































<TATIiT 一 ETE [ 瑟 | 


研究 中 心 Disquisition Center 


兰 日 编 异 


CUTOU 


)/E-naili， cot 
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《次 ) 





| 写 ， 对 二 
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文 有 几 点 自 








是 对 该 文 的 补充 吧 。 





前 几 天 在 我 朋友 处 看 到 了 《模拟 与 游戏 》 的 创刊 
的 《次 世代 游戏 机 显示 载体 谈 》( 以 下 简称 








和 
[> 





的 看 法 ， 这 里 特 








别 束 








成 文 ， 算 








DER 
Anl 


上 去 淘 。 
小 板 的 ， 


已 经 停 








据 我 所 知 《次 》 文 中 所 
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两 种 型 
正 生 产 该 产品 二 要 
行 场 
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TV WONDER 在 W 
市 面 上 还 有 其 
钢 203、 
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大 | 





j 要 根据 自 





LE 改装 





上 的 ATI 


人 





荐 的 ATI TV 














号 。 早 期 的 产品 是 大 板 ， 

















村 买 的 话 具 














到 二 手中 
TV _ WONDER， 都 是 


WODN- 
现在 
J 场 














的 











站 








[ 它 不 错 


丽 台 


的 
TV2000XP， 质 量 都 











电视 卡 品 牌 ， 如 : 
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于 
[Li 





由 





， 显 示 效 果 不 佳 。 
XP 系统 下 不 好 用 。 





再 说 





邓 ， 区 


好 。 



























































可 以 
为 品 








合用 














为 电视 卡 
要 求 CPU 450MHZ 








电脑 的 配置 和 
和 股 都 有 视频 压缩 的 3 
以 上 ， 其 位 

















j 途 选择 合适 的 








能 ， 








所 以 最 














让 如 党 污 














莽 一 点 的 





电 肪 





























昌 视 卡 ， 只 是 视频 月 
尼 高 PCTV 和 
TV2000XP 的 要 清 








由 








林 一 点 ， 


钢 203 配套 软件 的 画面 








E 缩 不 方便 罢 了。 





个 人 认 














不 过 





丽 台 电视 卡 的 











都 差不多 。 


《次 》 文 中 称 显示 器 当 


这 是 一 种 误解 。 





全 ， 驱 动 更 新 也 比较 
牌 的 显示 效果 没什么 日 





央 。 古 





FE 第 
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方 软件 上 ， 











比 丽 台 
功能 很 





这 三 种 品 














明显 区 . 




















羽 为 它们 使 用 





别 ， 









































电视 用 强 过 电视 机 、 

















电视 卡 
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锥 . 


给 图 片 去 斑 




















了 岗 机 0. 5M 内 看 
色 髓 ， 通 过 
示 效 果 “ 看 上 去 ” 比 : 
的 道 到 


全 不 同 用 途 的 7 品 ， 人 不 
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色 视 吧 。 
寸 软件 方面 
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作为 输 


E11 加 


的 真实 效果 ， 





电视 和 
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不 会 比 








[三 














端 配置 














出 终端 
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[ 司 ] 妆 








显示 器 与 4 


电视 卡 可 以 看 
[添加 的 一 些 滤 
电视 机 好 ， 这 和 
差不多 。 要 是 真 
玫 的 分 数 还 是 
要 高 。 且 不 说 显示 画面 的 大 小 ， 就 
的 效果 来 说 ， 
RGB 端子 的 效果 甚至 更 好 。 


得 比 数字 电视 等 更 好 的 效果 





色 视 机 、 彩 








比 性 : 相 


的 芯片 


彩 监 ， 


II 且 . 宇 > 


有 和 元 元 


言 谁 也 不 会 坐 在 ， 
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作 是 
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视 机 的 








镜 效 果 ， 
用 
的 比较 一 下 














使 得 显 


Phot oshop 


二 者 显 











七 电视 卡 十 


显示 器 








以 S 端子 找 





数 了 
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电视 卡 十 显示 器 








益 多 少 ， 

















所 以 使 用 电视 卡 


， 只 是 " 











、\ 会 获 


显示 器 









































其 方便 和 拥 








更 多 的 扩 振 
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功能 方面 的 








次 世代 游戏 机 显示 二 体 谈 》》 的 袍 


文 : CwtV 


优势 。 

大 家 都 知道 ， 现 在 的 : 
给 AV 端子 ， 而 S 端子 通常 
备 。 可 《次 》 文 居然 








2 


: 流 游 戏 机 种 ， 
是 作为 选 购 的 扩 
说 AV 端子 不 能 使 用 ， 还 去 用 上 
AV 更 差 的 RF 端子 ， 真 是 奇怪 。 其 实 大 部 分 电视 卡 都 
可 以 接 AV 端子 的 ， 虽 然 没 留 AV 接口 ， 但 是 
一 根 S 端子 的 复合 视频 线 (SV / CVBS 1n)， 
是 S 端 子 、CVBS 就 是 AV 端子 的 视频 〈 黄 色 的 那 根 )， 
有 视频 线 的 朋友 去 买 一 根 就 是 了 。 要 汶 
视 卡 的 芯片 没有 复合 视频 的 功 和 
频 线 不 能 使 用 又 没有 留 AV 接口 ，3 的 不 支持 
AV 端子 。 电 视 卡 上 的 音频 输入 端口 一 般 作 成 了 耳机 
插 孔 型 的 ， 这 好 办 ， 去 买 一 个 左右 声 道 分 离 的 转 接头 
就 可 以 接 AV 端子 的 红 白 音频 线 了 《不 分 左右 都 插 在 
转 接头 上 就 行 )。 


如 何 将 游戏 机 连接 电视 卡 的 S 端 子 , 《次 》 文 
说 的 很 详细 ， 我 就 不 多 说 了 。 只 介绍 一 下 使 用 上 cal er 
配合 电视 卡 时 AV 端 子 具 体 的 设置 方法 ， 仅 供 参考 。 配 
置 是 丽 台 W nFastTV2000XP 豪华 版 十 200MMX 

MATRO G200 十 HY64M、 游 戏 机 是 土星 CAV 端子 )、 
软件 是 DScal er 4. 01。 首 先 依照 上 面 的 说 明 ， 将 土 


星 的 AV 端子 接 上 TV2000XP。 
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er [IE rntdye3 
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Flovm cmc made Fe Fi NdaoibsvosnpetaseETeadFarsies 
Dioewte Iron XXX EN FLDOAA 

Tri 司 
Le SUFCuiIU tt 了 U 天 mApPICaeTErrTg 和 

和 bn rw 
ET- wwg 和 :>w 


LT 
二 


Debcal er ， 


局 动 
根据 
CPU 频率 设置 


JU mep 


司 


的 < edgeds 如 


ngCadIcuasutrg re 
EditoR as 0EAL Tw de SENhdt 


measure 


“二 TTr 
“Processor "。 
[os] -ce | 


后 面 三 项 不 用 
更 改 。 


和 人 了 


FRITORTTTEEGESSSSSSSE 


UN 证 JR) 训 0INOBGN 本 DR 
SNegr ma 办 所 可 本 dd 了 国 加 5 人 dim [wwe cum 和 多 derd 
Sn 1 TYE 


Theawiwveyebybhs men 和 cosbr 9 5409 hi -2940hrT97 59 
hr FM 18y 放 汪 如 ii 五 昌 baa cba 2 半 


0 “TIRERCT 


Tua er 


Ce 








2、 设 置 “Card'， 依 照 电脑 上 安装 的 电视 卡 型 
号 ， 没 有 的 话 就 选择 型 号 相近 的 。 ”Tuner ”是 高 频 
头 CRF)， 我 们 使 用 的 是 AV 端子 ， 可 以 不 管 它 。 


有 人 邓 帮 以 了 7 间 和 中 本 LU 


Eeer 芭 ciafs MU Ci 1 


bw me -zecev 


ur 间 ! 忆 


3、 现 在 进入 DBcal er 了 ， 先 在 菜单 “Sour ces: 
选择 识别 出 的 电视 卡 。 


LULAT_igW< 所 rspyreire 么 岂 


Ji Ti Url Er By 
we 

T ww Evew 

人 

人 

2 

Er 3 tliy Btive 

Bi Ce) Fa 


je 


4、 菜 单 中 “pl aylist， 会 变 成 以 电视 卡 厂商 为 
名 称 的 “Bt Card'。 





人 革 丽 让 了 7 有 和 F 唱和 La mW) 





Disquisition Center 研究 中 心 


训 和 办 7OITOLIDE- 


MT OO Hiy Febiwcs 
Zi Eee ) ra 


ktnex43 


5、 在 其 中 选择 “Video 1nput ”一 
这 时 应 该 可 以 看 到 模糊 的 图 象 。 


Gelilyeri 衣 吉 = 


is Fn 
WE 0 liy Btixo 


Zi ut ) ra 


Mtrexd3 


和 Nr mm 第 La 









Fr yw 
二 ia 本 时 十 间 本 
3 





各 ia 和 re 









和 而 和 4 和 aval pw 





hj 鲜 whr Sen es [人 


完成 后 画面 和 声 
音 不 同步 ) 有 三 种 可 能 : 一 是 电脑 的 配置 实在 太 差 
二 是 在 初始 设置 中 没 针对 CPU 的 实际 频率 作出 正确 设 
; 三 是 低 配 置 的 机 本 了 一 些 高 级 特效 ， 在 
“Dai nterl ace” 只 保留 Fal | back to Vi deo on Bad 
Pul1dowm 和 Vi deo (Geedy，Low Mbti on) 两 项 
就 可 以 了 ， 关 闭 其 它 特 效 。 














如 果 画 面 会 剧烈 拌 动 〔 包 括 设 
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如 凡 8 3 


研究 中 心 Disquisition Center 


关 日 篇 异 ACTOLOVAE-nai 


了 ww Eee 
ET 


iv FE 加 
WEY 3GD pH Feives 


Zi Eee) ra 


tree 30 


选择 “Pi xel Vydth” 一 
相当 于 HDTV )。 


“720' 〈720 线 


加 和 CR 第 UL 


Dr 
En te DJ Tiotrl 3:UFR HOLE Pica24 Di 
让 we 
T we Ever 
本 和 4 
jms -ge + 图 站 
[FT Te 
Er xieD Haiy guttiaxa 
Zi Feel ra 


jtneed 网 一 


melywzTsl 
、 接 下 来 是 声音 的 设置 ， 由 于 《次 》 文 中 使 用 
的 不 是 电视 卡 ， 而 是 带 有 电视 功能 的 Voodoo 显卡 。 


普通 的 电视 卡 基本 都 配 有 音频 0 连接 电视 卡 音 


频 输出 和 声卡 的 音频 输入 。 要 是 按照 


把 7 音 ， 人 音 


一 “Dsabl 5 -大 要。 





Cl 本 ww Ji Lieot 


Re 
Daon Rssmreis 


Mr 5 


Be ol jw 二 ar 


TH UL fo0r3iteeL 


9、 在 “和 “Setting” 中 的 Audio 一 MXxer 


里 设置 声音 。 


员 硬 认 了 vt 用 利 F 中 第 3 本 UN) 


[本 84 








FE 2ao| FF :wm MndsAwninFw 
10、 色 起 “User M xer "， 在 “Corposi te 
等 栏目 均 选 “Li ne"， 点 击 “OK' 


后 ， 应 该 听 到 声 


站 本 中 第 上 


EC 如 ww Jinh Ti 了:UFEE HOLE ED DLL 





2 
看 这 是 土星 的 开机 


Sayaum 


可 力 可 SEEGAENTERPRISES:1TD 9 有 5 















































Ka12 有 和 /中 本 Le) 六 吃 





注意 : 有 的 丽 台 W nFastTV2000XP 可 能 无 法 正 
常 运行 DScal er ， 这 是 因为 光盘 版 的 驱动 和 DScal e 
冲突 所 致 ， 只 要 上 网 下 载 最 新 的 驱动 奉 换 掉 原来 的 驱 
动 ， 再 安装 DScal er 即 可 。 








到 
































附 : 顺便 介绍 几 个 第 三 方 的 软件 : 

DBcal er VvV3. 12 & Vv4. 01a: 人 AV 端 子 在 窗口 下 的 画 
面 效果 和 其 他 软件 相 比 会 粗 烙 一 些 ， 全 屏 效果 很 好 。S 
端子 不 管 是 还 是 全 屏 效果 都 最 好 。3. 12 版 比较 稳 
定 ，4. 01 版 是 最 新 的 版 本 。 

WnDVR v1. 8: AV 端 子 和 S 端子 在 窗 
效果 不 错 ， 全 屏 比 较 模 糊 。 

| UVcr V4. 0. 0. 230: 窗 
惜 这 个 软件 是 要 注册 的 。 

以 上 软件 可 以 到 视频 捕捉 设备 论坛 寻找 http: /1/ 
cl ub. pchone. net/ bbs2. php?l annui dq 忆 St opi c 字 4 

















































































































下 的 画面 






































下 的 画面 效果 很 清晰 ， 
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轻松 打造 号 梧 检 庆生 检 三 时 烤 录 系统 元 二 





名 的 改 讲 和 1 归 马 光 卡 句 的 改 诸 












































































































































































































































文 ， 电子 DIY 工作 室 
We 、 进 度 存 储 的 完美 解决 方案 
1. 一 旦 你 拆 开 卡带 ， 你 将 失去 卡带 保修 的 权利 。 人 生 全 全 
2. 改造 有 风险 ， 可 能 因此 导致 卡带 报废 。 人 
3. 即使 改造 没有 问题 ， 但 个 别 卡 歼 可 能 会 出 现 过 。 增加 了 这 一 功能 。 所 有 其 它 存档 格式 “EEPROM 或 
4 FLASH) 的 游戏 将 自动 转换 为 SRAM 格 式 。 这 样 我 
我 们 中 吉 提供 二 向 区 送 导 区 ， 询 于 变 吉 是 芭 卡 则 。 们 就 可 以 将 各 种 存档 格式 的 游戏 都 谋 写 到 SRAM 类 型 
性 中 造成 的 任何 损失 ， 我 们 不 负 任何 责任 。 了 ER 作用 和 用人 发 光 全 动 能 




















虽然 能 够 将 FLASH 存档 格式 转换 为 SRAM 存 档 
上 次 我 们 介绍 了 自己 动手 改造 FLASH 卡带 的 方 ” 格式 ， 但 我 们 实际 接触 到 的 卡带 中 ，FLASH 存档 类 
法 ， 反 响 空 前 强烈 。 从 反馈 的 消息 来 看 ， 很 多 朋友 都 “型 的 卡带 和 SRAM 存 档 类 型 的 卡带 还 是 有 所 区 别 的 ， 
。 成 功 ， 用 很 少 的 费用 拥有 了 自己 的 GBA 烧 录 系 ”主要 表现 在 进度 的 大 小 上 ， 一 般 SRAM 存 档 的 大 小 为 
统 。 不 过 这 套 系 统 要 想 适 用 于 所 有 的 游戏 ， 则 需要 两 32K 字 节 ， 而 FLASH 存 档 的 大 小 为 64K 字 节 。 因 此 
se 一 张 FLASH 进度 存储 类 型 的 卡 弟 ， 一 种 “” 当 我 们 直接 使 用 改 好 的 SRAM 存 档 类 型 的 FLASH 卡 
SRAM 进 度 存 储 类 型 的 卡带 。 另 外 还 有 些 朋 友 想 了 解 “” 带 来 烧 写 FLASH 存档 类 型 的 游戏 时 ， 有 时 会 存在 一 
下 128M 卡 带 改 造 。 针 对 这 两 点 ， 我 们 进行 了 一 系列 ” 些 问 题 。 
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实验 ， 解 决 了 这 些 问题 ， 下 面 将 作 详细 介绍 。 下 面 有 一 些 具体 的 测试 资料 : 
光明 之 魂 〈 中 文 版 ) ”8 个 存档 ， 全 通过 。 
6BA Link 烧 隶 系统 三 国志 《〈 中 文 版 ) 1 个 存档 ， 失 败 。 
机 战 A〈 中 文 版 ) 2 个 存档 ， 只 能 用 其 中 一 个 。 





























机 成 R。 4 个 存档 ， 上 只 能 用 前 两 个 或 者 后 两 个 。 
0590 SLG Natural 2 Duo 双 情 缘 30 个 存档 ， 
全 通过 。 


























从 上 面 的 测试 结果 来 看 。 用 存储 容量 为 32K 的 
SRAM 卡 带 来 烧 写 FLASH 类 型 的 游戏 并 运行 的 话 ， 
只 有 一 半 存 档 可 正常 使 用 ， 如 果 使 用 另 一 半 存 档 则 会 
覆盖 前 一 半 存 档 。 如 果 你 不 再 乎 的 话 ， 那 就 可 以 直接 
使 用 以 前 改造 的 SRAM 卡 带 来 鞠 所 有 的 游戏 。 不 过 我 
们 也 可 以 通过 简单 的 改造 ， 把 SRAM 卡 的 存储 容量 扩 
大 为 64K， 这 样 就 可 以 完美 兼容 所 有 存档 方式 了 。 







































































二 










































































GBA Li nk 上 烧 写 器 配合 全 兼容 卡带 ， 具 有 很 高 的 
性 价 比 。 
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也 就 是 说 ， 我 们 需要 通过 改造 把 SRAM 卡 带 的 存 SRAM 世 片 























未 改 引 轩 
储 容量 提升 到 64K， 这 样 与 新 版 软件 相配 合 就 能 够 完 “ 证 PCB 
美 地 解决 存档 兼容 问题 。 二 








1. 扩大 SRAM 容量 的 方法 之 一 
如 果 你 拆 过 一 些 SRAM 存 储 类 型 的 FLASH 卡带 沽 包 烛 
的 话 ， 你 可 以 看 到 ， 有 部 分 的 卡带 的 SRAM 芯 方 的 容 被 挑 起 的 引 半 
量 是 比较 大 的 ， 有 1M 位 〈128K 字 节 ) 的 ， 也 有 2M se 
(256K 字 节 ) 位 的 。 而 实际 只 利用 了 32K 字 节 。 这 是 
一 个 前 提 条 件 ， 也 就 是 说 ， 只 有 SRAM 芯 片 本 身 的 容 
量 是 大 于 64K 字 节 的 ， 我 们 才 有 可 能 把 卡带 改造 成 
64K 字 节 存 档 区 ， 如 果 卡 带 使 用 的 SRAM 芯 片 容 量 只 
有 32K 字 节 或 更 小 ， 那 就 没有 办 法 了 。 


SRAM 芒 片 Rd 区 片 SN 太 关 世上 FLASH 艺 片 


JE 由 UU 
2 6 本 的 SRAMZ 闻 三 二 症 中 | 










































































SRAW 芯 片 引 脚 焊接 示意 图 一 

































































进度 存 包容 量 改造 示意 图 二 
另 一 头 焊接 到 刚才 挑 起 的 引 脚 上 。 

这 样 改造 就 完成 了 。 有 条 件 的 可 以 用 万 用 表 测 
一 下 ， 防 止 短路 或 虚 焊 等 问题 。 
















































































有 了 这 样 的 卡带 ， 我 们 就 可 以 动手 来 改造 了 。 注 
意 以 下 的 改造 是 基于 以 前 的 改造 基础 之 上 的 ， 如 果 是 
未 改造 过 的 新 卡带 ， 请 参照 《模拟 与 游戏 》 创 刊 号 上 
我 们 的 第 一 篇 改造 文章 首先 将 卡带 改造 成 可 反复 烧 写 
的 FLASH 卡带 。 

对 于 32K 存 储 区 来 说 ， 只 用 到 了 地 址 线 A0- A14。 
而 对 于 64K 存储 空间 来 说 ， 还 需要 用 到 A15。Al15 对 
应 了 芯片 的 第 7 脚 。 查 看 一 下 芯片 的 第 7 脚 会 发 现 ， 第 









































































































































7 脚 是 和 第 8 脚 VCC 相连 的 。 因 此 我 们 的 改造 方法 就 确认 改造 无 误 后 ， 我 们 可 以 先进 行 一 些 测 试 。 
很 明白 了 。 首 先 要 让 第 7 脚 与 印 板 分 离 ， 然 后 要 用 深 首先 连接 好 GBA Li nk。 然 后 把 改造 好 的 卡带 插 
包 线 把 亿 片 的 第 7 脚 与 卡带 金 于 指 的 第 21 脚 连接 到 一 入 GBA 游 戏 机 。 同 时 按 下 “START” 和 “SELECT” 








起 。 这 样 就 可 以 对 芯片 的 64K 衬 间 进 行 读 写 操作 了 。 两 个 键 ， 然后 开启 GBA 的 电源 开关 ， 让 GBA 进入 冬 


可 














































































































































































































k 体 的 实现 方法 和 上 次 改造 卡带 的 方法 类 似 。 需 ” 待 连接 模式 。 
| 打开 GBA Li nk 软件。 在 菜单 选项 中 “卡带 ”下 
第 “ 步 要 用 电 烙 铁 加 绍 电 片 的 第 7 脚 ， 然 后 用 终 的 “备份 卡带 的 游戏 进度 ”下 的 “自动 检测 类 型 并 各 
衣 针 轻 轻 将 引 脚 向上 挑 起 。 份 ”。 随 便 答 入 个 名 字 ， 然 后 确定 。 这 时 注意 软件 的 状 
第 一 步 准备 “ 根 细 的 漆包线 ， 在 线 的 两 头 握 上 。 态 栏 的 提示 ， 会 看 到 ， 正 在 保存 进度 8K、16K、24K 
全 等 字样 在 变化 。 如 果 到 32K 后 提示 进度 保存 完成 ， 则 
en 表示 SRAM 容 量 为 32K。 如 果 到 64K 后 提示 进度 保存 
脚 焊 盘 的 上 方 ， 注 意 焊 点 要 尽量 小 。 然 后 把 漆包线 的 
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栏目 误 和 7 旦 子 DIY 工作 富 ittp:Aenmudiv, yeah pe 


























































































































































CEITSETR 和 来 烧 写 各 种 格式 3 和 
ea rr 的 ROM 了 。 具 体操 “ 国 国 同 国 可 本 司 加 

挤 检 请 朵 154 EE 人 

-- Li nk 软件 。 单 击 “ 设 

二 砷 卡 持 却 旦 1 门 让 秆 孝 绊 ) 0 

TDI5TE? 卫 [ETEir 时 琅 W] 人 本 

参数 7 在 系统 参 tx 由 i 吉 ;证 片 卡 聘 [Bjmbit [机 世上 贱 )] 

数 ” 窗 中 际 白 动 




















考 件 的 检测 结果 
1 











完成 则 表示 SRAM 容 量 为 64K。 对 于 按照 前 面 说 的 方 。” 打 存 档 补 本 ”一 项 
法 改造 过 的 卡带 ， 正 确 的 提示 应 该 是 64K 后 出 现 进度 ”默认 状态 下 是 被 选中 的 ， 如 果 没 有 被 选中 ， 请 选中 它 。 
保存 完成 的 提示 ， 也 就 是 说 已 经 成 功 地 将 卡带 改造 成 ”然后 确定 即 可 。 因 为 有 些 ROM 是 打 过 补丁 的 ， 所 以 


























































































































64K 的 存档 容量 。 对 于 这 种 打 过 补丁 的 ROM， 如 果 再 打 补 二， 有 可 能 工 
2. 扩大 SRAM 容量 的 方法 之 二 作 不 正常 。 
除了 上 面 提 到 的 改造 方法 ， 如 果 能 找到 另外 一 类 现在 我 们 就 可 以 烧 写 各 种 ROOM 了。 在 操作 上 和 
卡带 ， 那 么 改造 起 来 就 更 容易 了 。 以 前 的 版 本 使 用 起 来 并 无 任何 区 别 。 有 具体 可 参考 《 模 




















我 们 知道 ， 目 前 市 面 上 的 大 部 分 FLASH 进度 存 “” 拟 与 游戏 》 创 刊 号 上 的 那 篇 改造 文章 或 者 也 可 查看 我 
储 类 型 的 卡带 并 不 是 真正 的 使 用 FLASH 芯片 来 存储 ，“ 们 的 网 站 的 相关 内 容 。 
而 是 通过 控制 芯片 转换 为 SRAM 格 式 存储 在 SRAM FLASH 进度 存储 类 型 的 游戏 大 作 ， 我 们 都 作 了 
芯片 中 。 并 且 FLASH 进度 类 型 的 卡带 进度 存储 区 为 测试。 测试 的 结果 : 光明 之 魂 〈 中 文 版 )、 三 国志 《中 
64K， 因 此 如 果 能 将 FLASH 进度 存储 类 型 的 卡带 改 ， 文 版 )、 机 战 A〈 中 文 版 )、 机 战 R、SON C ADVANCE、 
造 为 SRAM 进 度 存 储 类 型 的 卡带 ， 那 么 同样 可 以 改造 ”黄金 太阳 1 等 全 部 可 以 正常 存档 。 
成 64K 进度 存储 区 的 SRAM 卡 带 。 
















































































































































































不 过 这 种 能 够 改造 成 SRAM 进 度 类 型 的 卡带 二 、128M 卡 带 改造 实例 
个 多 炸 。 八大 要 有 你 的 全 《了 。 这 里 以 一 个 网 友 寄 来 改造 的 黄金 太阳 2 (128M) 























卡带 为 例 ， 介 绍 一 下 改造 方法 。 
其 实 看 过 《模拟 与 游戏 》 创 刊 号 里 我 们 那 篇 改造 
文章 的 朋友 都 应 该 知道 ， 改 造 其 实 很 简单 ， 无 论 对 应 
多 大 容量 的 卡带 ， 只 需要 改造 FLASH 芯片 的 WE 引 
脚 即 可 。 也 就 是 将 FLASH 芯片 的 WE 引 脚 与 印 板 分 
离 ， 然 后 把 WE 引 脚 与 卡带 金 手 指 的 第 3 脚 相连 。 

下 面 我 们 来 看 看 改造 的 过 程 。 








































































































这 盘 卡 带 内 原先 的 游戏 是 黄金 太阳 2 ， 容 量 ; 
卡带 内 部 照片 




















这 种 卡带 的 照片 见 上 图 ; 
图 中 从 控制 芯片 引出 三 个 焊 盘 ， 右 边 的 两 个 焊 盘 
分 离 则 为 FLASH 进度 存储 类 型 。 两 个 焊 盘 连接 到 一 
起 则 为 SRAM 进度 存储 类 型 。 我 们 要 做 的 就 是 用 焊锡 
把 这 两 个 焊 盘 连 到 一 起 。 
这 种 改造 方法 非常 简单 。 改 造 完 成 后 就 可 以 检测 
了 。 按 照 前 面 说 的 检测 方法 可 以 发 现 ， 检 测 到 的 进度 
存储 类 型 为 SRAM， 容 量 为 64K。 

当 我 们 拥有 了 一 盘 这 样 的 全 兼容 卡带 后 ， 就 可 以 
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128ML 

打开 卡带 外 克 ， 可 以 看 到 卡带 的 电路 板 ， 上 面 使 
用 的 芯片 是 1 NTEL 的 E28F128j 3A 一 150。 看 到 这 个 
型 号 ， 懂 点 技术 的 朋友 可 能 会 看 出 一 些 问题 ， 就 是 芯 
片 的 速度 比较 慢 ， 后 绥 是 150， 也 就 是 150nS， 通 常 
110ns 以 上 在 GBA 上 工作 基本 没有 什么 问题 。150ns 














































































































































































































































































































































































































































































































| 引 脚 功能 园 [和 
第 改造 完成 的 照片 
下 面 我 们 来 烧 写 儿 个 128M 的 游戏 看 看 。 烧 写 完 
汶 | 。 毕 后 ， 发 现 不 能 运行 ， 现 象 是 白 屏 ， 对 于 个 别 游戏 ， 能 
| 。 够 看 到 DUMP 者 加 入 的 片头 。 怎 么 回 事 呢 ? 还 记得 我 
2 | 。 们 刚才 说 的 速度 问题 四 ? 一 块 128M 的 卡带 不 能 用 ， 实 
2 | 在 太 可 惜 了 。 对 于 速度 问题 ， 还 是 有 解决 办 法 的 。 在 
二 | 网 上 找 找 会 发 现 不 少 专门 对 付 速度 问题 的 软件 。 下 画 
| 我 们 来 介绍 一 个 。 
软件 的 名 字 是 GBAUEi1 1. 2。 
确实 太 慢 了 。 好 了 ， 先 不 管 这 个 吧 ， 我 们 先 来 改造 它 。 打开 软件 ， 界 面 如 下 : 
从 网 上 下 载 一 份 E28F128j 3A 的 数据 手册 ， 从 芯 least 
片 的 引 脚 功能 图 中 可 以 看 到 ， 该 芯片 的 第 55 脚 为 VE， [RECORDEOCCSSEOETC ES 
剩 下 的 工作 就 很 简单 了 。 一 ER 
首先 用 电 烙铁 加 热 芯片 的 第 55 脚 ， 当 焊锡 熔化 SS 王 
后 ， 用 缝 衣 针 轻 轻 将 该 引 脚 挑 起 。 ea 
然后 剪 一 小 段 漆包线 ， 把 漆包线 的 两 端 搞 上 锡 。 车 = 
改过 示意 国 人 
在 | NPUT 一 栏 中 选择 要 打 补 丁 的 ROM， 在 
OUTPUT 一 栏 中 选择 打 完 补丁 后 的 ROM 的 存放 位 置 
Un ee 和 文件 名 。 下 面 有 三 个 选项 ， 注 意 ， 我 们 只 需要 用 到 
权 制 蕊 上 CRASH 一 项 ， 因 此 其 他 两 项 都 不 能 选中 。 选 中 
CRASH PATCH， 在 后 面 的 参数 一 栏 选择 “12 ， 
由 一 一 | SLOWEST CART”。 最 后 单 击 “APPLY ”就 完成 
了 打 速 度 补丁 的 过 程 。 
过 宣 略 现在 我 们 把 打 过 速度 补丁 的 ROM 伐 写 到 卡带 中 ， 
最 后 把 漆包线 的 一 端 焊 接 到 刚才 挑 起 的 引 脚 上 ， ”这 次 运行 已 经 没有 任何 问题 了 ， 当 然 也 许 你 能 感觉 到 
另 一 端 焊接 到 卡带 金 手指 的 第 3 脚 上 。 游戏 某 些 地 方 速度 稍稍 慢 了 一 点 。 
用 万 用 表 测 量 一 下 ， 确 保 没 有 短路 和 虚 焊 。 
卡带 改造 完成 后 ， 我 们 首先 来 作 一 些 检测 。 文中 提 到 的 相关 
1. 连接 好 GBA Li nk， 打 开 人 烧 写 软件 。 软件 下 载 及 GBA Li nk 
2. 单 击 “ 卡 带 ” 下 的 “选择 卡带 类 型 ”下 的 “ 自 ” 烧 录 系统 的 详细 资料 
动 检测 卡带 类 型 ”%。 和 购买 信息 ， 请 查看 我 
3. 最 后 提示 检测 到 1NTEL 128M 《〈 单 芯片 ) 们 的 网 站 : http: //enudi y. yeah. net 








检测 正常 说 明 改 造 过 程 基本 没有 问题 。 
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SFC 经 典 系列 回 网 


一 DRADCOUON BALL 


文 : 糊涂 





人 





相信 每 一 个 喜欢 漫画 《DRAGON BALLy》 ( 龙 | 
珠 ， 国 内 翻译 为 七 龙珠 ) 的 人 都 会 记得 任天堂 和 


BANDAI 在 游戏 世界 里 给 我 们 带 来 的 许多 惊喜 。 从 人 区 
人 E 和 全 证 天 着 三 本 关 | 个 记 半 在 个 是 复 庆 用 之 关 的 东 下 ， 全 新 的 下 而 ， 全 新 


的 游戏 一 人 加 起 来 有 十 几 | “的 效果 ， 只 有 战斗 方式 仍然 没 变 。 游 戏 的 故事 是 从 情 
作 之 多 ， 这 在 当时 那个 年 代 中 绝对 是 非常 少见 的 例 空 的 哥哥 来 到 地 球 开始 ， 一 直到 打 死 弗 利 萨 为 止 。 这 
子 。FC 上 的 几 款 作品 ， 类 型 几乎 是 完全 相同 的 ， 卡 | “一 段 内 容 可 以 说 是 整个 漫画 故事 中 最 吸引 人 的 部 分 之 
片 式 的 成 斗 方式 给 许多 玩家 留 下 了 深刻 的 印象 ， 至 | “一 ， 此 也 能 看 出 BANDAI 在 节选 故事 方面 作 了 慎重 
今 为 止 还 没有 一 款 类 似 的 作品 能 够 让 卡片 战斗 和 一 
个 与 它 完 全 无 关 的 题材 结合 得 那么 完美 。 不 过 单一 
类 型 的 游戏 做 得 再 好 ， 未 兔 还 是 有 些 单调 了 ， 所 以 
BANDAI 后 来 在 SFC 上 的 作品 尝试 了 好 几 种 不 同 的 
类 型 来 挖掘 这 个 题材 。 虽 然后 来 玩家 对 其 襄 贬 不 一 ， 
不 过 不 能 和 否定 的 是 在 SFC 上 的 《龙珠 》 系 列 ， 仍 然 
是 非常 经 典 的 ， 而 且 也 是 这 个 系列 在 其 所 有 机 种 的 
游戏 中 最 辉 烛 的 时 期 。 






























































































































































































































































































































































《超级 赛 亚 人 传说 》 一 一 1992 

这 是 《龙珠 》 系 列 在 SFC 上 的 第 一 款 作品 ， 不 难 
发 现 它 仍然 没有 摆脱 FC 上 的 那 种 卡片 式 战斗 模式 。 的 考虑 ， 并 且 也 不 难看 出 这 一 款 作 品 恐怕 也 是 这 个 模 
式 的 最 后 一 款 。 至 少 当 时 如 果 这 种 类 型 再 作 下 去 ， 就 


很 容易 大 幅度 和 FC 的 前 几 款 有 重复 。 在 更 追求 创新 
只 ACEG 六 和 游戏 性 的 那个 年 代 中 ， 恐 怕 各 个 游戏 厂商 还 没有 现 
在 这 么 会 骗 钱 ， 所 以 理所当然 的 ， 这 一 款 作品 就 成 为 


了 一 个 句号 。 





































































































































































































值得 一 提 的 是 游戏 的 记录 更 加 人 性 化 ， 在 开始 画 

TEA 面 LOAD 进度 的 时 候 ， 你 会 看 到 每 个 游戏 记录 的 人 物 
人 全 写 纺 汕 全 放下 CC 当时 属性 状况 ， 这 样 就 比较 容易 分 别 新 旧 。 说 是 “全 
新 的 效果 和 画面 >， 其 实 当 时 广 商 并 没 j 吃 透 SFC 的 

CTRC STUDIO SHUEISNA 性 能 ， 所 以 单 从 表现 来 看 ， 根 本 不 能 跟 后 期 的 SFC 游 
FUJIE TV-TOEI RNIHATION 戏 比 ， 不 过 你 可 以 明显 看 出 比 起 FC 来 ， 本 作 还 是 有 
@ BANDAI 1992 很 大 提高 的 ， 至 少 游戏 发 色 数 就 根本 不 是 一 个 级 别 的 。 
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经 典 千 析 Taste Classic 


类 日 篇 异 CTTOLOVE-nail，cotolo&hnetease, com 





《 超 武 斗 传 》 一 一 1993 
在 《超级 赛 亚 人 传说 》 发 售 的 第 二 年 ，BANDAI 
就 改变 了 这 个 系列 的 游戏 类 型 ， 不 过 这 根本 就 是 受到 
当时 《 街 震 11》 风 靡 全 球 的 影响 所 产生 的 结果 。 虽 然 说 
做 成 这 种 格斗 类 型 是 被 动 的 ， 不 过 在 绝 大 多 数 玩 家 有 眼 PLATER 3 PLATER 5 
中 ， 这 个 模式 似乎 能 够 更 好 体现 出 漫画 中 的 感觉 ， 毕 
竟 整 个 漫画 故事 都 是 围绕 战斗 ， 加 之 当时 格斗 游戏 正 
风靡 ， 做 成 一 款 格斗 游戏 也 算是 顺理成章 的 事情 。 
虽然 是 格斗 游戏 ， 不 过 它 还 是 没有 放弃 故事 情节 
的 模式 ， 你 可 以 在 这 一 款 作品 中 从 短笛 一 直 打 到 沙 和 鲁 
的 最 初 状态 〈 好 像 当时 日 本 连载 的 漫画 也 是 到 沙 鲁 为 
止 )。 虽 然 游 戏 类 型 改变 了 ， 不 过 故事 模式 的 保留 对 于 
那些 喜欢 RPG 的 玩家 来 说 ， 这 款 格斗 游戏 仍然 有 吸引 “ 悉 并 且 掌 握 SFC 的 性 能 了 )。 漫 画 里 的 气功 弹 在 格斗 
他 们 的 地 方 ， 也 是 这 个 原因 ， 故 事 横 式 在 后 来 儿 代 格 ”游戏 中 也 保留 了 下 来 ， 除 了 那些 挥手 就 能 发 出 来 的 气 
斗 类 的 作品 中 也 有 出 现 。 功 弹 之 外 ， 必 杀 技 也 是 每 个 人 至 少 配 备 两 种 。 加 上 拳 
在 格斗 方面 ，BANDAI 还 是 没有 跟风 将 这 款 游 戏 “” 脚 的 招数 ， 恐 怕 当 时 没有 几 个 格斗 游戏 中 角色 能 有 这 
做 成 《 街 霸 》 的 模仿 作品 ， 游 戏 中 非常 多 的 新 概念 和 ，” 么 多 招数 的 。 气 ， 这 个 概念 应 该 是 这 个 系列 中 的 BP 值 
特有 设 定 ， 从 某 一 程度 上 来 说 ， 基 本 都 是 按照 故事 内 ”的 一 种 延续 ， 发 必 杀 技 的 条 件 就 是 气 足 够 ， 整 个 系列 
容 和 整个 漫画 故事 世界 观 设 定 而 制作 的 。 首 创 的 分 屏 ”中 这 个 概念 一 直 没 有 丢掉 ， 在 后 来 的 作品 中 只 是 表现 
模式 当时 在 其 他 格斗 游戏 中 是 非常 少见 的 ， 分 屏 的 界 ”形式 有 所 改变 而 已 。 除 了 普通 格斗 类 游戏 对 待 气功 弹 
线 并 不 固定 ， 角 色 距 离 很 近 的 时 候 便 会 显示 在 同一 屏 ”可 以 躲避 和 防守 之 外 ， 这 款 游戏 中 还 引入 了 新 的 概念 。 
幕 中 ， 而 只 是 在 一 屏 显 示 不 下 两 人 之 间 的 距离 的 时 候 追踪、 完全 防御 都 是 那 时 候 别 的 游戏 中 没有 的 ， 在 对 
才 将 屏幕 切 开 。 舞 空 术 在 游戏 中 也 有 了 体现 ， 你 可 以 ” 方 发 必 杀 技 的 时 候 ， 是 不 能 够 躲避 ， 能 够 作 到 的 就 是 
飞 到 空中 ， 如 果 两 个 人 一 个 在 空中 一 个 在 地 上 ， 这 时 ”普通 防御 和 完全 防御 ， 那 种 弹 开 别人 必 杀 的 感觉 相信 
候 屏幕 切线 是 斜 的 〈 这 种 新 颖 的 方式 在 当时 来 看 恐怕 ”可 以 征服 每 一 个 喜欢 龙珠 的 玩家 。 
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没 多 少 游戏 厂商 能 够 作 到 ， 看 来 BANDAI 已 经 开始 熟 名 称 叫 做 《 超 武 斗 传 》， 不 用 想 也 知道 “天 下 一 武 
道 会 ”的 模式 也 被 保留 了 下 来 ， 你 可 以 
人 任意 选择 角色 进行 比武 ， 不 过 必须 是 














人 =- < 1P 对 2P 来 进行 比赛 。 模 式 虽 然 保留 了 
ovdAAcTS 人 | 下 来 ， 不 过 就 算 玩家 获胜 也 并 没有 什 
医 -Ar 会 | 么 特殊 奖励 ， 跟 现在 的 那些 格斗 游戏 
一 E 中 花哨 的 设 定 比 起 来 ， 这 个 模式 实在 

是 平淡 得 不 能 再 平淡 了 。 
1 二 在 音乐 音效 方面 也 有 了 很 大 的 提 
二 四 高， 记得 95 年 的 时 候 ， 同 学 手中 有 这 
交游 戏 的 OST， 我 是 费 了 九 牛 一 席 之 
上 和 |。 力 才 让 同学 借 给 我 录 成 磁带 ， 也 许 是 
[和 和。 多 和 为 二 的 缘故 ， 现 在 仍然 觉得 这 -- 
1 代 的 OST 是 所 有 《 超 武 斗 传 》 系列 中 
最 好 的 。 你 能 在 游戏 里 听 到 各 种 必 杀 
技 的 名 称 ， 当 悟空 一 边 聚 气 一 边 念 号 
着 “方太 入 邯 及 ”的 时 候 ， 那 种 在 动画 




















































































































Taste Classic 经 典 催 析 


位 目 训 乔 AOUOTOLO7E-mil: 


otojotTetense .con 























里 才 有 的 感觉 现在 在 游戏 中 也 能 体会 到 了 。 不 过 当时 
这 落日 骑士 是 龙珠 格斗 类 的 第 一 款 作品 ， 所 以 尚且 不 
能 算得 是 成 熟 。 
这 款 作品 虽然 不 是 SFC 上 龙珠 系列 的 第 一 作 ， 不 
过 它 的 影响 却 是 最 大 的 ， 不 仅 在 日 本 就 连 国 内 这 游戏 
也 成 为 了 推销 演示 的 主要 手段 。 发 售后 的 半年 内 ， 我 
在 广州 街头 的 80%% 电 玩 店 里 都 可 以 看 到 这 款 作 品 作为 
演示 用 途 ， 那 时 候 只 有 一 个 梦想 ， 就 是 抱 一 台 SFC 回 
家 天 天 打 《 超 武 斗 传 》。 虽 然 现 在 觉得 那 时 的 想法 有 些 
可 笑 ， 不 过 当时 一 千 多 元 的 SFC 和 几 百 元 的 卡带 《〈 那 
时 候 SFC 没 有 盗版 ， 磁 碟 机 好 像 也 没有 发 售 ) 对 于 一 
个 普通 家 庭 来 说 ， 绝 对 是 可 望 而 不 可 及 的 。 能 够 让 我 
过 把 闻 的 只 有 交 上 几 元 钱 ， 然 后 打上 个 把 小 时 …… 虽 
然 一 个 月 剩 下 的 零花 钱 也 就 具有 那么 点 。 
















































































































































































































































































个 设 定 ， 就 连 后 来 RPRG 的 类 型 中 也 将 这 个 设 定 保留 了 























下 来 。 说 到 设 定 模式 的 保留 ， 这 一 代 也 继承 了 上 一 代 
作品 的 比武 大 会 和 故事 模式 ， 故 事 从 和 沙 鲁 决战 前 夕 
始 ， 然 后 进入 剧场 版 的 《银河 战士 》 情 节 。 根 据 故 
帮 情 节 ， 你 在 其 它 模式 中 可 以 选 的 角色 也 基本 换 拓 了 ， 
类 似 天 津 饭 、 小 林 这 类 的 人 物 角 色 已 经 没有 了 ， 取 而 
代 之 的 是 大 小 沙 重 、 银 河 战 士 和 悟空 父子 还 有 贝 吉 塔 
父子 。 

就 像 上 面 所 说 的 ， 这 一 代 对 整个 系列 的 贡献 只 有 
个， 画面 风格 和 聚 气 的 设 定 ， 还 有 就 是 可 以 和 敌人 
对 必 杀 技 也 算是 一 个 小 小 的 改进 ， 而 在 其 他 方面 就 
没有 什么 特别 大 的 改进 了 。 

















《 超 武 斗 传 2》 一 一 1993 
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《 超 武 斗 传 3》 一 一 1994 

相隔 不 到 一 年 , 《 超 武 斗 传 》 的 第 三 代 发 售 。 很 明 
显 ， 这 一 代 将 上 一 代 确 立 的 画 风 进 一 步 发 扬 光 大 ， 在 
干净 明快 的 画面 中 还 添加 了 不 少 细节 ， 这 是 游戏 中 表 















































同一 年 ，BANDAI 就 发 售 了 《 超 武 斗 传 》 的 第 二 
上 作品 ， 这 款 作品 补足 了 上 代 的 很 多 不 足 ， 并 且 在 画 





























面 风 格 上 也 作 了 很 大 的 改变 。 如 果 说 《龙珠 》 的 漫画 
和 动画 有 着 非常 明显 的 独特 风格 的 话 ， 那 么 《 超 武 斗 
起 2》 就 是 整个 系列 开始 在 游戏 上 也 确立 独特 画面 风 
格 的 第 一 作 。 这 款 作 品 画面 更 接近 卡通 的 感觉 ， 干 净 
朋 快 的 画 风 让 人 感觉 更 符合 《龙珠 》 的 特色 。 

战斗 系统 上 多 出 来 了 聚 气 的 组 合 键 ， 在 上 一 代 作 
品 里 ，BP 值 必须 是 攻击 和 防御 后 才 会 逐渐 增加 ， 而 这 
作 里 面 ， 你 可 以 同时 按 下 两 个 键 来 主动 聚 气 。 在 画 
面 的 表现 效果 上 也 成 为 了 漫画 里 那 种 提升 能 量 的 方式 ， 
这 可 算是 最 为 贴切 的 设 定 了 ， 同 样 ， 这 个 设 定 在 后 面 
几 作 里 也 保留 了 下 来 ， 不 仅 格 斗 类 的 龙珠 游戏 里 有 这 
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这 镑 ACTTOLO 





























现 最 为 突出 ， 也 是 最 好 的 一 个 方面 。 不 过 在 其 它 方面 ， 
\ 仅 没有 改进 ， 而 且 留 下 了 相当 多 的 缺点 。 


游戏 的 平衡 性 在 这 一 作 失 调 相当 严重 ， 拳 脚 的 攻 DOACB 朱 
击 在 游戏 里 变 得 已 经 没什么 太 大 用 处 了 ， 最 后 取胜 的 
方法 只 有 一 个 ， 必 杀 技 的 互 攻 。 你 可 以 看 到 一 个 现象 ， 邮局 


那 就 是 左右 两 边 的 人 不 进攻 ， 却 在 不 断 地 聚 气 ， 然 后 DGOOG@ 
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不 停 地 以 必 杀 技 互 攻 ， 屏 幕 上 很 少 出 现 拳 脚 的 互 捕 ， WE 

攻 本 都 是 能 量 柱 在 屏幕 中 穿梭 。 虽 然 游戏 中 拳脚 的 招 ALCAIINYZL NA 
数 并 不 少 ， 不 过 必 杀 设 定 过 于 强大 ， 并 且 必 杀 技 在 这 二 这 

We > 他 儿 = 上 又 洒 才 / 和 集英社 
ee 学 了 区 ， 更 陕 币 

变 成 大 家 争 着 因 避 对 方 聚 集 能 量 然后 发 必 杀 ， 这 样 整 他 BAND 站 1996 
个 游戏 已 经 没有 什么 太 大 乐趣 了 。 下 本 

那个 时 候 BANDAI 公司 早已 将 SFC 的 机 能 挖掘 尽 ， 所 














寺 功 寺 与 腕 执 以 这 一 款 作品 给 人 的 感觉 相当 复杂 ， 尤 其 是 细节 及 其 

动画 方面 ， 比 起 以 往 的 作品 强 了 很 多 。 不 过 在 画 风 上 

ee 估 却 回 到 了 《 超 武 半 传 》 一代 的 那 种 风格 ， 而 且 将 那 种 

0 上 团 曾 二 0 肝 | 风格 更 深 一 步 地 加 强 了 ， 不 知道 再 次 改变 画 风 是 否 因 
为 《 超 武 斗 传 3》 的 低 评 导致 的 结果 。 

这 款 作品 不 仅 画 风 改变 了 不 少 ， 就 连 系统 设 定 都 

变 了 很 多 ， 以 前 HP 和 BpP 的 设 定 现在 变 成 了 只 韦 

个 ， 不 过 并 不 是 只 保留 了 HP 或 者 BP， 准 确 的 说 应 该 

将 两 者 结合 了 起 来 ， 游 戏 中 将 其 称 为 “ 气 ”提升 能 

聚 气 的 时 候 气 会 不 断 上 升 ， 当 气 变 成 0 的 时 候 就 算 

输 了 ， 以 前 的 几 款 作品 里 FP 少 了 是 无 法 补 回来 的 ， 不 

岗 在 却 不 同 ， 只 要 有 机 会 ， 你 随时 可 以 提升 气 的 数 


值 ， 这 样 在 对 战 中 就 会 出 现 更 多 的 变数 ， 游 戏 性 也 随 
模式 ， 按 理 说 BANDAI 根本 没 必要 这 么 作 。 游 戏 里 的 之 提高 。 除 了 气 这 个 概念 的 转变 外 ， 必 杀 技 设 定 也 有 




















































































































































































































祭 了 游戏 平衡 没 做 好 之 外 ， 这 一 代 还 去 掉 了 故事 

































































公物 角 全 是 全 党 重 以 后 开 簿 的 ， 世 训 是 旋 外 小 特 兰 克 。 了 很 大 的 改变 ， 再 也 不 像 《 武 斗 传 》 前 三 代 中 那样 使 



























































斯 和 长 大 后 的 司 饭 那个 时 期 开始 ;一 直到 魔 人 出 更。 用 大 区 蘑 技 时 币 正 故 二 行动 在 这 一 作 里 “格斗 未 统 
新 的 故事 新 的 人 物 ， 以 前 从 来 没 涉及 过 的 情节 ， 这 一 
次 却 被 放弃 了 。 仅 仅 是 用 了 新 故事 情节 的 人 物 而 已 
或 许 开发 时 有 各 种 各 样 的 事情 导致 故事 模式 没有 被 加 
入 ， 不 过 这 仍然 是 玩家 们 所 无 法 理解 的 。 

有 了 上 面 两 个 最 大 的 “缺陷 ” 这 一 代 作品 到 后 来 
被 沧 落 到 SFC 上 《龙珠 》 系 列 最 差 作品 的 地 步 ， 昌 然 
它 也 有 着 非常 优秀 的 一 面 ， 很 可 惜 ， 西 面 的 表 开 
在 那个 时 代 并 不 能 决定 一 切 。 
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虽然 名 称 不 是 “ 超 武 斗 传 ” 不 过 这 应 该 算是 《 超 
武 斗 传 》 在 SFC 上 的 最 后 一 代 作品 。 这 一 作 发 售 时 间 
相当 晚 ， 儿 乎 是 SFC 快 被 人 遗 瑟 的 时 候 才 出 现 ， 由 于 






































Taste Classic 经 典 贰 析 


栏目 训 和 /CUTOLO7E-amil，coto]olneter 











更 像 传 统 方式 了 ， 就 连 分 屏 的 特点 也 被 取消 。 必 杀 技 
要 按 住 不 放 才 能 发 出 最 大 能 量 的 绝招 ， 如 果 只 是 瞬间 
按 一 下 的 话 ， 跟 拳脚 打 到 敌人 没什么 区 别 。 游 戏 中 还 帮 
有 类 似 街机 的 一 个 高 速 过 招 的 设 定 ， 也 许 很 多 玩家 在 国人 给 谷 洗 休 
街机 的 龙珠 格斗 游戏 中 已 经 见 过 那 种 设 定 了 ， 估 计 是 
因为 反映 和 良好 就 被 加 入 到 了 SFC 的 这 款 作品 中 。 们 小 2 全 - 
令 人 感到 意外 的 是 这 次 竟然 将 曾经 放弃 的 故事 模 | 上 
式 又 加 了 进去 ， 由 于 这 一 代 所 有 人 物 都 是 比较 厉害 的 
角色 ， 所 以 感觉 是 个 大 杂烩 ， 可 想 而 知 故事 情节 肯定 
不 是 原著 里 面 的 情节 。BANDAI 吸取 了 《 超 武 斗 传 3》 
的 教训 ， 故 事 模 式 还 是 乖 冬 地 作 了 进来 ， 虽 然 并 不 是 
原著 的 内 容 ， 可 总 比 再 被 骂 的 好 。 
从 系统 和 游戏 性 上 来 说 ， 这 是 SFC 上 龙珠 系列 格 
斗 类 的 四 于 游戏 中 最 好 的 一 个 ， 不 过 这 跟 制 作 年 代 比 ” 果 想 要 继续 引起 玩家 注意 和 兴趣 的 话 ， 恐 介 没 有 新 东 
较 晚 有 很 大 的 关系 。96 年 的 时 候 已 经 是 次 世代 主机 的 西 是 不 行 的 ， 就 这 样 《 超 悟空 传 》 就 在 《 超 武 斗 传 3》 
天 下 了 ， 所 以 你 可 以 在 这 款 游 戏 中 看 到 许多 新 一 代 游 ”发 售后 一 年 押 上 了 货架 。 它 抛弃 了 以 往 的 卡片 战斗 模 
戏 中 才 有 的 设 定 ， 最 典型 的 例子 就 是 那个 练习 模式 。 式 ， 也 没有 用 《 武 斗 传 》 中 的 格斗 模式 ， 而 是 用 了 一 
虽然 发 售 比较 晚 ， 不 过 这 应 该 算是 给 整个 龙珠 系列 在 ”个 非常 新 颖 的 即时 战斗 系统 。 出 招 发 招 并 不 是 像 传统 
















































































































































































































































































































































































SFC 上 写 下 了 一 个 比较 完美 的 句号 ， 毕 竟 能 将 SFC “RPG 那 样 选 菜单 ， 在 这 款 游戏 中 用 的 是 类 似 格斗 游戏 
游戏 做 到 这 种 境界 也 是 很 不 容易 的 。 中 的 那 种 组 合 键 。 几 乎 当时 每 一 个 玩 到 这 款 游戏 的 人 
都 会 有 新 颖 的 感觉 ， 比 起 以 前 的 作品 ， 更 加 能 够 让 人 

《 超 悟 空 传 突 激 篇 》 一 一 1995 融入 游戏 中 。 各 种 绝招 必 杀 技 的 使 用 方式 都 可 以 自己 

在 《 超 武 斗 传 3》 发 售后 的 一 年 ，BANDAI 似乎 定义 ， 这 也 是 非常 好 的 一 个 设 定 ， 玩 家 可 以 选择 自己 











意识 到 超 武 斗 传 已 经 成 为 一 个 没有 新 意 的 类 型 了 ， 如 ”喜欢 的 招式 来 用 。 不 仅 招式 多 ， 而 且 互 克 的 效果 也 非 
常 明 显 ， 所 以 战斗 的 时 候 要 经 常 考 
虑 对 方 的 招数 和 对 策 ， 也 是 由 于 这 


另 太 ct 针 个 特点 ， 在 游戏 战斗 的 时 候 ， 其 紧张 
俏 刺激 程度 并 不 亚 于 格斗 游戏 。 在 《 超 
FF 划 三 用 省- 用 市 用 一 用 几 武 斗 传 2》 中 新 加 入 的 聚 气 设 定 在 这 
款 RPG 里 也 一 样 可 以 使 用 ， 看 来 好 
的 东西 都 被 保留 了 下 来 ， 这 也 是 这 
一 款 作品 能 够 成 功 因素 之 一 。 
除了 战斗 系统 的 创意 吸引 人 之 
外 ， 游 戏 的 故事 情节 也 是 另 一 个 吸 
引 人 的 特点 。 完 完全 全 按照 原著 的 
故事 情节 来 展开 游戏 旅程 ， 这 丽 怕 
也 是 众多 《 龙 珠 》 迷 们 所 企 阶 的 吧 。 
故事 情节 使 用 AVG 的 模式 进行 的 ， 
那些 选择 题 全 部 都 是 原著 的 内 容 ， 
如 果 选 对 了 会 给 你 计 分， 并 且 有 时 
侨 还 会 有 奖励 。 在 游戏 的 设 定 菜 单 
里 ， 你 可 以 看 看 自己 是 否 完全 根据 
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经 典 舍 析 Taste Classic 


涯 日 篇 异 ACTTOLOVE-naili 














原著 去 发 展 故事 情节 
原著 的 熟悉 程度 有 关 




















成 也 是 一 个 考验 。 如 
那个 捡 石头 的 情节 印 
和 小林 比赛 找 石头 的 








宫 的 感觉 不 是 一 般 的 痛苦 ， 就 像 FC 上 的 一 作 最 后 在 


的 完成 度 也 可 以 查看 ， 


cotojlogretease, cr 





， 游 戏 的 完成 度 和 评价 都 跟 你 对 
。 除 了 故事 完成 度 ， 就 连 必 杀 技 
众多 的 招数 你 是 否 能 够 全 部 练 
果 玩 过 这 一 作 的 玩家 ， 恐 怕 会 对 
象 很 深 吧 ， 恐 怕 有 很 多 人 都 会 在 
时 候 头 痛 ， 那 种 用 选择 题 来 走 迷 
























































叶 
二 口 ， 























超 悟空 传 》 的 另 一 篇 ， 跟 《 突 激 篇 》 同 年 
过 这 并 不 是 什么 《 超 悟 空 传 》“ 二 代 ”， 仅 仅 
空 传 》 的 另 一 篇 。 这 是 接着 《 突 激 篇 》 的 故 
直到 打败 弗 利 蔷 为 止 的 一 款 游 戏 ， 也 就 是 


《龙珠 Z》 的 第 一 部 分 。 在 系统 、 画 风 上 可 以 说 完全 没 



























































有 变化 ， 所 有 东西 都 跟 上 一 篇 没有 什么 太 大 区 别 ， 



































地 图 中 找 人 造 人 一 样 ， 

















工 实 这 款 作品 林 
在 游戏 中 完全 再 现 原 








2 时 个 字 能 形容 一 一 累 。 
身 就 是 给 龙珠 迷 作 的 ， 能 够 让 人 
著 的 情节 ， 恐 怕 这 才 是 《 超 悟空 
































传 》 的 目的 。 故 事 是 











从 悟空 小 时 候 开始 ， 也 就 是 漫画 






































《 超 悟 空 传 觉醒 


丁 败 大 魔王 结束 ， 整 个 小 悟空 的 故 
事 完 完整 整 的 出 现在 游戏 中 。 








篇 》 一 一 1995 





画面 是 漂亮 了 不 少 ， 色 彩 和 效果 也 比 以 前 好 了 许 













































































传 》 里 
只 不 过 


创作 ， 








到 游戏 情节 里 ， 恐 怕 这 才 是 游戏 配乐 的 最 高 境界 。 














的 配乐 是 最 好 的 ， 虽 然 SFC 的 音乐 表现 





的 故事 比 《 突 激 篇 》 长 了 一 些 ， 而 且 配 乐 、 

亡 面 都 有 了 长 足 的 进步 。 

说 起 配乐 ， 在 所 有 龙珠 系列 的 游戏 中 , 《 超 悟空 
能 


计 
多 。 


光 





作用 


是 MD 级 别 的 ， 可 是 这 并 不 影响 那些 音乐 家 的 
整个 游戏 中 没有 什么 曲子 让 人 感到 和 当时 的 情 
节 格 格 不 入 ， 绝 大 多 数 的 曲子 都 会 让 你 更 加 容易 融入 






























































































































































然 在 打 完 《觉醒 篇 》 的 时 候 曾 经 希望 BANDAI 
后 面 的 情节 也 做 成 “XX 篇 ”来 发 售 ， 不 过 这 个 
最 后 还 是 落空 了 。 自 此 以 后 ，BANDAI 似乎 就 
玫 打 算出 一 款 《 龙 珠 》 的 RPG 游 戏 。《 超 悟空 传 》 


这 种 相当 成 功 的 游戏 模式 渐渐 被 遗 二， 不 仅 后 来 的 
就 连 PS2 和 其 他 机 种 都 没有 再 看 到 过 BANDAI 


PS 上 











册 








圾 ， 这 


看 一 


个 经 典 


一 ~ 


同时 也 




















稿子 的 
看 过 介 
































不 能 不 说 是 一 种 遗憾 。 

































































制作 的 龙珠 RPG 游 戏 ， 后 来 《龙珠 》 的 版 权 给 了 西方 
家 的 某 公 司 ， 导 致 在 GBA 上 出 了 一 个 不 伦 不 类 的 垃 





下 整个 系列 的 游戏 作品 ， 不 难 发 现 FC 是 这 
系列 辉煌 的 开始 ， 而 SFC 则 是 整个 系列 的 顶端 
是 辉煌 时 期 的 结束 ， 后 来 的 几 款 作品 种 也 就 只 
有 一 款 PS 的 游戏 能 够 让 人 觉得 有 点 兴趣 ， 其 他 的 恐 
怕 连 《 超 武 斗 传 3》 这 种 级 别 的 游戏 都 比 不 上 。 写 这 篇 

















时 候 Ps2 上 的 《龙珠 》 格 斗 游戏 就 快要 发 售 了 ， 








绍 动画 感觉 还 算 不 错 ， 和 希望 是 个 成 功 的 作 

















器 
DD 。 


很 巧 的 是 在 写 稿 的 这 天 晚上 看 到 了 日 本 网 站 上 


《龙珠 》TV 版 DVD BOX 预约 开始 的 宣传 页 面 ， 


来 在 不 
革 ” 给 


垃圾 国 


















































入 的 将 来 ， 又 可 以 在 动画 中 感觉 到 “ 力 义 人 福 
人 带 来 的 激动 心情 ， 忍 怕 这 也 是 现在 国内 那些 























语 配音 版 所 无 法 做 到 的 吧 。 


最 后 回顾 整个 系列 在 SFC 上 获得 巨大 成 功 的 同 
我 们 一 起 来 为 以 后 这 个 系列 会 有 更 好 游戏 作品 


时 ， 让 
出 现 而 





























禄 社 。 








机 上 重新 把 玩 ， 感 觉 自然 大 大 不 同 。 忽 然 发 现 原来 除 











1 、 近 日 抢 了 朋友 一 全 黑 
GBA， 回 家 暴 玩 ! 一 个 字 : 绝 。 虽 
然 早 已 在 VBA 上 将 《月 轮 》《 白 
夜 》《 机 战 A》 等 暴 机 ， 但 在 真 















































了 街机 外 ， 掌 机 也 是 模拟 器 无 法 垄断 的 区 域 …… 














2、 某 日 ， 路 过 一 书 挫 ， 见 一 本 自称 “华南 第 一 





员 











子 杂 志 ” 的 光盘 杂志 ， 忍 不 住 翻 看 。 又 然 发 现 ， 里 男 
的 模拟 区 内 容 竟然 和 我 们 网 站 更 新 新 闻 的 内 容 完全 一 












































致 ， 甚 至 我 们 更 新 员 一 些 习惯 的 口语 也 加 了 进去 。 虽 























则 网 络 玫 
的 一 种 











版 权 可 言 ， 但 写 模拟 文章 至 此 ， 实 在 是 杂志 
占 京 。 老 板 看 我 不 断 摇 头 ， 以 为 书 有 质量 问题 ， 















































E 
7 
我 只 能 长 尺 声 而 去 人 

















忙 ， 杂 志 从 创刊 到 现在 还 没 
几 天 真正 好 好 的 休 筷 过 。 在 忙碌 


















































中 ， 打 志 多 三 期 也 与 恋 着 见 
了 ， 不 过 龙 二 心里 想 着 如 果 哪 
天 杂志 真 的 能 够 上 了 正轨 而 能 够 
省 心 一 点 ， 一 定 要 好 好 的 去 旨 一 















































巴 ， 去 COTOL O 的 老家 桂林 ， 哈 哈哈 。 


本 月 COTOLO 终 于 来 到 了 北京 ， 又 蹦 我 饭 ， 又 


蹦 我 房 ， 真 狠 ， 一 
收集 了 一 大 堆 动 画 DVD， 真 克 。 











快 到 12 月 了 ， 





























要 好 好 报复 。 本 月 也 是 收获 烦 大 ， 








杂志 社 也 在 考虑 送 什么 好 东 东 给 一 





对 Emu- Zone 和 模拟 与 游戏 默默 支持 的 读者 


喜欢 上 NO. 3 的 Cot ol o 
老实 说 不 大 喜欢 写 这 些 东 
， 就 像 现 实生 活 中 不 大 喜欢 自 


证 样 






































坐 了 一 天 的 火车 车 来 到 了 表 
远 的 北京 ， 初 来 乍 到 一 切 都 还 不 


























Communion 读 纺 往 米 


兰 目 痢 辑 /OO0UNT Email，COUKI9999&hotma 











大 习惯 ， 尤 其 是 “看 球 和 踢 球 的 时 间 少 了 ”，…… 
结束 了 一 年 多 的 流浪 生活 ， 变 成 了 所 谓 的 上 班 族 
《打工 族 )， 倒 能 有 一 些 时 间 来 关心 冷漠 了 许久 的 模拟 
了 … 怪 哉 ! 
从 MAME 0。62 的 出 现 ， 横 拟 界 渐渐 呈现 复苏 
的 迹象 ， 每 天 在 公司 的 电脑 上 享受 着 整理 那些 海量 的 
ROM 时 硬盘 所 发 出 的 咳 路 声 ， 毕 竞 生 平 第 一 次 用 超过 
20G 的 硬盘 。 






























































Xj 上 
天 忽然 阴沉 下 来 ， 就 在 我 殴 
完 最 后 一 个 字 的 时 候 。 
我 以 最 快 的 速度 存档 、 关 
机 、 换 衣服 ， 当 我 疾走 到 门口 的 
时 候 ， 雨 终于 “很 适当 ”的 落 了 
下 来 。 





























郁闷 ! 

我 本 打算 和 输 完 文档 就 出 门 去 ， 我 和 她 约 好 的 ， 今 
天 下 午 见 面 ， 上 只 要 不 下 雨 的 话 。 

人 生 就 是 这 样 的 ， 事 情 总 是 会 向 着 自己 所 希望 的 
































反方 向 发 展 。 就 好 像 当 你 面 对 2 条 路 ， 一 条 是 正确 的 
路 线 ， 另 一 条 是 错误 的 ， 你 总 是 会 挑 到 错误 的 那 条 。 

对 于 发 生 这 样 的 事情 ， 我 们 不 必 太 在 意 ， 因 为 这 
才 是 生活 ， 这 才 是 现实 。 准 备 重新 打开 电脑 ， 继 续 写 
点 什么 ， 手 伸 向 电脑 开关 ， 眼 睛 却 望 向 窗外 。 伸 出 去 
的 手 还 没有 和 触 到 机 箱 终于 又 退 了 回来 。 我 决定 不 向 恶 
势力 低头 ， 我 决定 冒 十 也 要 去 ， 下 刀子 也 要 去 ， 见 不 


































































































































































































到 她 也 要 去 。 
我 不 能 不 去 想 她 ， 如 果 我 被 雨 困 在 家 里 ， 其 实 我 
心里 也 会 想 着 她 ， 心 乱 如 及 。 









































快 一 个 月 没有 见 到 她 了 ， 我 已 经 不 能 忍受 ! 
我 儿 然 决然 的 、 头 也 不 回 地 出 了 门 。 

我 要 去 见 她 ! ! ! 
她 的 芳名 一 一 《模拟 与 游戏 》 第 3 期 ! 






























































GOUKI : 
忆 为 种 种 原因 ， 上 期 杂志 的 
上 市 时 间 晚 了 很 多 ， 在 这 里 只 能 


























上 
代表 杂志 社 的 成 员 向 所 有 焦急 等 
待 的 读者 道 歉 。 而 很 多 读者 来 询 
问 的 邮购 杂志 问题 ， 我 在 这 里 也 
可 以 保证 ， 所 有 的 汇款 ， 都 是 
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Camw 96 

























































































































































































类 日 篇 民 AGOUKTAE-mail，000U5T59996hoenpail，con 
红 帽 处 理由 我 协助 的 ， 而 每 一 本 寄 出 的 杂志 都 是 经 过 问题。 我们 在 制作 光盘 时 经 过 严格 的 测试 ， 基 本 可 以 
我 们 的 手 ， 所 以 如 果 有 读者 的 邮购 杂志 仍然 没有 到 ， ”确保 所 有 内 容 均 正 确 无 误 ， 而 由 于 光盘 本 身 压制 的 质 
请 耐心 等 待 。 中 国 邮政 或 许 是 个 值得 信任 的 选择 。 量 问题 和 杂志 在 运输 中 遇 到 的 种 种 问题 ， 可 能 会 造成 
这 期 杂志 的 制作 虽然 有 些小 小 困难 ， 但 是 仍然 顺 一 部 分 的 光盘 在 到 达 读者 手中 时 出 现 问题 。 
利 地 如 期 出 刊 了 。 松 了 一 口气 之 后 回顾 一 下 本 期 杂志 
的 制作 ， 在 繁 从 之 外 的 一 个 乐趣 就 是 阅读 大 量 的 的 读 Q: 光盘 上 附送 的 某 模拟 器 或 某 软件 应 该 如 何 使 
者 回 函 …… 一 如 既往 地 ， 感 谢 读者 们 提出 的 善意 批评 “用 ? 
和 改进 建议 ， 我 们 ， 我 们 一 定 会 努力 做 到 的 。 众 多 的 A: 请 仔细 阅读 杂志 ， 一 般 附 送 的 模拟 器 和 软件 ， 
读者 支持 是 我 们 的 动力 。 还 有 要 说 的 是 上 期 的 公开 征 ”都 是 与 文章 相对 应 或 配套 的 。 使 用 方法 会 在 杂志 内 的 
稿 之 后 ， 杂 志 收 到 了 很 多 质量 很 高 的 稿件 ， 这 给 杂志 ”相应 文中 有 详细 的 说 明 。 而 部 分 常见 的 用 于 运行 附送 
注入 了 很 多 新 的 活力 ， 真 好 。 其 它 的 闲话 大 家 都 替 我 游戏 ROM 的 模拟 器 使 用 方法 ， 文 章 不 会 另 作 说 明 ， 有 
说 完了 ……。 一 定 模拟 器 使 用 基础 的 读者 可 以 自行 尝试 运行 ， 而 没 
仍然 要 说 的 ; 请 所 有 的 读者 们 一 如 既往 地 支持 我 有 相关 经 验 的 读者 可 向 身边 的 经 验 者 请 教 或 通过 其 它 
们 的 杂志 ， 支 持 《模拟 与 游戏 》， 谢 谢 。 渠道 如 网 络 查询 ， 请 不 要 向 杂志 社 提问 ， 我 们 可 能 不 
会 回答 类 似 的 问题 。 
以 下 为 常常 有 读者 来 信 或 者 来 电话 询问 的 问题 ， 
希望 读者 们 能 够 认真 阅读 ， 并 从 中 找到 自己 需要 的 答 。 发明 光 率 为 容 蜀 到 
案 而 不 必 重 复发 问 。 
TST 
FAQ: L 一 一 一 火炎 之 纹 音 原 志 大 或 
Q: 杂志 的 质量 能 否 更 好 ， 能 否 采用 更 好 的 纸张 ”” 广 -一 ROWB 
和 印刷 ， 能 否 增加 海报 ， 能 否 加 彩 页 或 者 作成 全 彩 ， 能 上 一 一 
否 增加 页 数 ……et c 十 本 
A: 目前 我 们 的 杂志 仍然 处 于 创刊 初期 ， 成 本 控制 上- 一 wdel2 
一 件 非 常 重要 的 事情 ， 在 销量 成 长 到 一 定 程度 之 前 ， 上 一 fi 戏 
我 们 恐怕 不 会 通过 这 类 哗众取宠 的 方式 来 迎合 部 分 读 st 
上 一 一 超 任 nRYA3RN BALL 北 祭 系列 全 套 ROM 
者 ， 我 们 期 望 的 是 读者 能 够 认真 品味 我 们 杂志 的 内 容 ， L_ 超级 机 器 人 人 大战 专 大 全 在 MG 
而 不 仅仅 是 它 的 形式 。 当 然 ， 在 将 来 ， 我 们 肯定 会 进 
一 步 提高 杂志 的 质量 ， 包 括 更 精彩 的 内 容 ， 和 更 加 容 。” 状 人 冰 过 文惠 人 大 少 参 
_， 六 一 一 本 捧 MXAME 绽 此 控 廊 
易 为 读者 所 接受 的 形式 。 上 -一 -一 风 上 反 弃 笃 本 所 办 务 刘 -UltraltE 
六 一 一 0 gd 篇 之 自 襄 动 光盘 的 条 大 
Q 如 何 能 够 邮购 杂志 ? 邮购 的 杂志 为 什么 还 没有 上 一 一 模拟 吕 汉 化 全 扔 者 高 级 
| 1 S 和 只 售 
一 一 域 动 的 万 蕊 ， 云 的 过 现 -NEBLLA 白 有 震动 包 
A: 请 看 封 二 。 注 意 第 一 期 之 后 ， 杂 志 社 迁 至 新 地 -一 雅 过 利 63 位 谤 人 
址 ， 因 此 邮购 地 址 以 第 二 期 或 第 二 期 以 后 的 任何 最 新 一 
一 期 为 标准 。 如 果 邮 递 过 程 没有 差错 ， 那 么 请 已 经 [0 ，， 
款 邮 购 的 读者 耐心 等 待 ， 我 们 确保 在 第 一 时 间 内 就 将 [一 检 机 大 ca 
您 的 杂志 邮递 给 您 。 上 -一 一 4 
广 -一 一 必 备 工具 
上 一 十 旺 Saturn 
Q: 光盘 上 的 某 某 内 容 有 问题 ， 如 文件 无 法 打 下 人 
开 ，ROM 不 能 运行 。 上 一 红 作 SR 
A: 首先 这 可 能 是 您 的 光盘 驱动 器 存在 问题 ， 而 如 ES 
本 ASem 呈 ) 
果 在 更 换 光驱 后 仍 有 同样 问题 ， 则 可 能 是 光盘 的 质量 


